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SECTIUNI ELEVI

SECTIUNEA A: Creatii stiintifice si tehnice proprii cu aplicabilitate in
contextul actual
- Noutati in domeniul stiintelor si tehnicii in sprijinul promovarii creativitatii;
- Lucrari practice, aplicatii/proiecte specifice domeniilor stiintifice si tehnice.
Grup tinta: elevi 14-19 ani
Responsabili: prof. Nistor Aurora
prof. Siminciuc Daniela

SECTIUNEA B: - Concurs de antreprenoriat - ""Creative business"
Sectiunea este gandita sub forma unui mix educational format dintr-un plan de afaceri pe
structura propusa de organizatori, realizarea unui pliant sau site in care sa promoveze ideea si
prezentarea Power Point/Prezi a ideilor (maximum 5 slide-uri).

Responsabili: prof. Orasanu Daniela Claudia
prof. Costea luliana

SECTIUNEA C - Concurs interdisciplinar "Minti dezghetate"
Concursul se adreseaza elevilor din clasele V-VIII si consta in rezolvarea unui set de probleme
interdisciplinare cu aplicabilitate practica (matematicd, fizica biologie si chimie).

Participare directa - ofera elevilor oportunitatea de a-si pune in valoare spontaneitatea,
creativitatea, logica matematica, deprinderile de calcul pentru rezolvarea problemelor practice.
Pot participa echipe de 5 elevi pe doua categorii de varsta clasele V-VI si VII-VIII;

Responsabil: prof. Acatrinei Luminiza

SECTIUNEA D - Concurs de creatii literare '*Magia cuvintelor"'
Concursul consta in rezolvarea unor exercitii de creativitate gramaticala si literara, jocuri si
desene alcatuite din cuvinte. Pot participa echipaje formate din 4 elevi din clasele VII-VIII - cu
participare directa.

Responsabili: prof. Iftimi Ana lona
prof. Tataru Anca



SECTIUNEA PROFESORI

SECTIUNEA E - Aspecte metodice ale formarii competentelor elevilor
Se adreseaza cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar.
Se sustin lucrari in care se prezinta aspecte legate de strategiile didactice moderne elaborate si
aplicate n sprijinul formarii competentelor de pregatire profesionala pentru adaptarea optima la
piata muncii.
Responsabili: prof. Ordsanu Daniela Claudia
prof. Elefteriu Crina Aurelia



SECTIUNEA ELEVI
SECTIUNEA A
Creatii stiintifice si tehnice proprii cu aplicabilitate Tn contextul actual

Noutiti in domeniul stiintelor si tehnicii in sprijinul promovarii creativitatii

Lucrari practice, aplicatii/proiecte specifice domeniilor stiintifice si tehnice.
Grup tinta: elevi 14-19 ani

Responsabili: prof. Nistor Aurora
prof. Siminciuc Daniela
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Concursul national tehnico-stiintific

Creativitate in educatie si formare profesionald

Concurs Stiintific Regional cu participare internationala:

Data de desfasurare: 20 aprilie 2024

Editia a Xll-a /2024

Tabel nominal cu lucrarile sectiunii A — elevi

Premii obtinute

LUCRARI CU PARTICIPARE DIRECTA

»Creativitate in educatie si formare profesionala” / CAER pozitia 1111

»Creatii stiintifice si tehnice proprii cu aplicabilitate in contextul actual”

Prof.

Nr. Numele lucririi Elevi participanti coordonator Premlul Scoala} dev
crt i obtinut provenienta
Hirtan Adelin 'Ll':ailerlljollo ic
1 WIND POWER Marian prof. Miron | Premiul “Mihai g
ENERGY Grigoras Andrei Daria | o
. Busuioc
Neculai )
Pascani
PORNIREA UNUI Colegiul
ELECTROMOTOR SI Fratica prof. Premiul Tehnic de Cai
2 | RECONDITIONAREA EmiICConstantin Siminciuc | |, Ferate
ACESTUIA Dorin ,,Unirea”
(PREZENTARE FILM) Pascani
prof.
Siminciuc Colegiul
Baltatescu Eduardo | Daniela Premiul Tehnic de Cai
3 | SPIDER ROBOT Sebastian prof. m Ferate
Budeanu Petru Florescu ,,Unirea”
Mihai Pascani
pr_of. Premiu | Colegiul
C'Opfaga special | Tehnic de Cai
4 EOLIANA Foca Alexandru loan | Gabriel SC 10T | Eerate
BUCLUCASA Cobzaru Rares Matei | ms. Instr. HOME | .Unirea”
Gordin .
. SRL Pascani
Vasile ’
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Colegiul
) ) Tehnic
SONERIE AUTOMATA | Giolan Lisman prof. Pocnet |\ reneiu |, Haralamb
° | PENTRU SCOALA George Andrei Alfred nel | Vasiliu” Podu
’ Rotaru Bogdan Daniel .
lloaiei, jud.
lasi
Mentiu
Anechitei Eduard prof. Nistor | ne 2+ Colegiul
Cabujan Denis Aurora Premiu | Tehnic de Cai
6 | P.EEE.P.S. Stefan prof. special | Ferate
Acatincai Nicu Ciopraga SCIOT | ,,Unirea”
Cristian Gabriel HOME | Pascani
SRL
Buculesei Cristian prof. I{:e%e:ollogic
7 ROBOT VACUUM Andrei Bucataru Mentiu “Mihail
CLEANER Cumpata Petronel - Vladimir ne 3 BusUioc”
Mario Daniel )
Pascani
prof. Clubul
8 CARUSEL Irimia Sorici Andrei | Cosnita Mentiu | Copiilor
MULTIFUNCTIONAL | Erdic lustin Gabriel | Emilia - ne Pascani
Felicia
Constantin Robert prof. Clubul
Andrei Cosnita Copiilor
9 | MINICAR TELEBOT Oblincescu Emanuel | Emilia - Pascani
Ionut Felicia
prof.
Petrescu Colegiul
CAMION CU Ostrovan Bogdan- Doina Tehnic de Cai
10 | ACTIONARE Andrei prof. Ferate
HIDRAULICA Rusu Tubias Danciu ,,Unirea”
Elena — Pascani
Aida
11 GENERATORUL Marian prof. Miron Ferate
ELECTRIC Grigoras Andrei Daria -
Neculai ,,Unlreg
Pascani
MODERNIZAREA .
AGRICULTURII PRIN i\gzﬂtea”“ Andrei Ernoaféache Scoala
12 | APLICAREA Brah}alriu Mihai Ana Profesi9nalé
PRINCIPIILOR Emanuel Cristina Lespezi
MECANICII
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Creativitate in educatie si formare profesionald

prof.
OBIECTE ALCATUITE Petrescu Colegiul
13 DIN DESEURI SI Coman Denis Daniel FI)Dr(())lfna Egg;c de Cai
MATERIALE Paduraru Cristina Danlciu Unirea”
RECICLABILE Elena — Pascani
Aida
Colegiul
. . prof. Tehnic de Cai
14 | Micul RADAR ggrbezsa”u Matel Siminciuc Ferate
’ Daniela ,,Unirea”
Pascani
Liceul
prof. Tehnologic
15 | gt et O Lazarica Cristian | Siminciuc “Mihail
Dorin Busuioc”
Pascani
PANOU SOLAR
PENTRU rof Liceul
ALIMENTARE Ancuta Stefan giminciuc Tehnologic
16 REFLEC]’OR, Adrian Daniela “Mihail
ALARMA SI Tarcan Francesco Busuioc”
INCARCARE Pascani
TELEFON
Colegiul
National
ELECTROCHEM - | Brinzila Miruna | prof. et
17 Sistem de masurare si Stefana Branzila lasi
corelare al datelor cu Brinzild Daria - Carmen Célegiul
ARDUINO Medeea lonela . .
National
Mihai
Eminescu” lasi
prof.
ASCENSOR, CU Simi_nciuc Liceul _
SISTEM DE Popa Alex Daniela Tehnologic
18 ACTIONARE ms. instr. Mlh_al|
ELE CTRICA pract._ Busmop”
Gordin Pascani
Vasile
CONTROLUL SI orof Colegiul
19 COMANDA Proca Matei Siminciuc Tehnic de Cai
AUTOMOBILULUI DE | Desan Cristian Daniela FeraFe
LA DISTANTA ., Unirea”
Pascani
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Colegiul
INSTALATIA Lazar Georgiana orof. Buleu Tehnic de Cai
20 | ELECTRICA A UNUI Andrada Ronﬁcé Ferate
FOISOR Davidoaia Dragos ,,unirea”
Pascani
prof. Colegiul
MONITORIZARE Spiridon Stefan Badaluta Tehnic de Cai
21 | INTELIGENTA A Sgn iU Robert Dragos Ferate
STUPILOR Vartolomei ,,unirea”
Radu Pascani

COORDONATORI SECTIUNE ELEVI:
Prof. NISTOR AURORA

Prof. SIMINCIUC DANIELA

EVALUATORI:

Conf. dr. BRINZILA MARIUS - Reprezentant al Facultitii de Inginerie Electrici,
Energetica si Informatica Aplicata, Universitatea Tehnica ”Gh. Asachi” Iasi

Ing. CHELARIU STEFANIA ALINA - Responsabil calitate la S.C. PROINVEST GROUP
S.R.L. Pascani

Ing. ANDRONIC ANDREEA - S.C. ELECTROPUTERE VFU S.R.L. Pascani

Ing. SAVOAIE ALEXANDRU - Administrator S.C. 1.0.T. HOME N.T. S.R.L. Pascani
Student CIOLAC MARIAN GABRIEL - Reprezentant al Facultatii de Inginerie Electrica,

Energetica si Informatica Aplicata, Universitatea Tehnica ”Gh. Asachi” Iasi

1. MONITORIZAREA - INTELIGENTA A STUPILOR
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Realizat de Clubul RoboticUS

Elevi: Spiridon Stefan

Sandu Robert

Coordonatori: Vartolomei Radu

prof. Badaluta Dragos

Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea” Pascani

DESCRIEREA PROIECTULUI:

Traim intr-o societate in care consideram ca timpul are o valoare bine definita, si din
acest motiv cautdm si incercam sa-1 folosim cat mai rational. Odata cu aparitia tehnologiilor
digitale si prin aplicarea acestora in viata cotidiand, consideram cd e un real ajutor in
eficientizarea muncii. Astfel, noi ne-am gandit sa ajutam apicultura. Mierea de albine este un
aliment consumat din vechi timpuri, fiind foarte apreciata datorita proprietatilor sale si a gustului
delicios. Apicultura este practicata inca de pe vremea egiptenilor, domesticirea albinelor avand
loc de la inceputul civilizatiei. Apicultura este practicatd cu succes in tara noastrd datoritd
vegetatiei bogate si a climatului prielnic. Putem folosi tehnologia pentru a avea informatii despre
stupi la distanta sau local cu ajutorul tehnologiei moderne. Va prezentdm un aparat care
monitorizeaza temperatura, umiditatea, si presiunea atmosfericd intr-un stup, si apoi afiseaza
local datele obtinute pe un afisaj LCD.

Pentru aceasta am folosit un senzor multifunctional de tip BME280, care ne da informatii
despre temperaturd, umiditate, presiune atmosferica si altitudine, conectat initial la o platforma
Arduino Uno. Dar avand nevoie de o capacitate mai mare de procesare deoarece ne-am gandit sa
afisam rezultatele primite de la senzori pe o pagind web am folosit o platforma Arduino
ESP8266 care se poate conecta la o retea WiFi, astfel incat avem acum posibilitatea de a
transmite informatiile receptionate din interiorul stupului, la distanta.

Aceste informatii pot fi vizualizate si local pe un afisor LCD de 2x16 caractere. Pentru
interfata cu utilizatorul avem butoane si LED-uri pentru semnalizarea diverselor faze ale
functionarii. Dorim sa dezvoltam acest aparat addugand noi facilitati. Deoarece nu intotdeauna
avem acces al o retea WiFi, pentru transmiterea informatiilor la distantd prin SMS la cererea
utilizatorului, vom adauga un modul GSM.

Pentru supravegherea activitatii albinelor primavara la primele controale o grija
principald a apicultorului este sa faca investigatii asupra starii familiei din stup.

Astfel printr-un control auditiv care se efectueaza atunci cand timpul este rece si nu se
poate umbla Inca in stup, dacd vom auzi un zumzet accentuat si continuu inseamna cd matca a
depus oud si cuibul este format. Dar in stupul unde acest zgomot este greu perceptibil, inseamna
cd matca nu a inceput activitatea.

De aceea dorim sa dotdm aparatul cu un microfon pentru zgomot si informatia
Tnregistrata sa fie transmisa la distanta.
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Daca nu se aude nimic, sunt necesare verificari amanuntite, deoarece situatia s-ar putea sa
fie nu tocmai buna si este necesara deplasarea noastra la stup.

In continuare prezentim schema bloc de ansamblu a dispozitivului si schema modulului
de automatizare:

Schema bloc de ansamblu:

Senzor de temperatura
umiditate si presiune .
atmosferica

A4

Sursa de
alimentare
cu energic
electrica

Y

Modul monitorizare stup

T

Schema modulului de automatizare:

gi 12C 5V

Translator de | PCFB574 | | PCFB574 |
nivel 3,3V-=5V

&
o v v

]

| Senzor temperatura =

| umidiate si presiune =
. i A 3

| Lcop
. [ F—— £| o
| o
M uss O I

I e T 3
Modul Arduine O

ESPB266

Alimentare Semnalizare
El E | cu LED

lelelelolele]

Tastatura

Aparatul este format dintr-un modul de monitorizare stup, o sursa de alimentare cu
energie electricd si un senzor de temperaturd, umiditate si presiune atmosferica.
Modulul de monitorizare este compus dintr-un modul Arduino ESP8266, o tastatura (6 taste), un
afisor LCD cu 2x16 caractere, 6 diode LED pentru semnalizare, un circuit de multiplexare.
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La proiectarea modulului, avand in vedere cerintele proiectului ar fi fost necesar un
microcontroler (modul Arduino) cu foarte multe porturi si astfel un consum mai mare de energie,

si 0 schema mai complexa.

Am apelat astfel la multiplexarea semnalelor catre periferice, utilizand populara
interfatare pe doua semnale, DATE si CEAS (SDA, SCL), I12C.
Am apelat la doua circuite integrate de tip PCF8574 T, care sunt registri paraleli de intrare sau
iesire si au facilitatea de comunica prin protocol 12C, si pot fi setati ca adresa prin trei pini
(hardware) de a comunica fiecare pe o adresa proprie.
Astfel, am utilizat un circuit integrat PCF8574 T pe adresa 0x20, pentru afisorul LCD si al
doilea pe adresa Ox21 pentru LED-uri.

A rdmas tastatura care a fost redusa si ea la o valoare analogica obtinutd prin divizarea
unei tensiuni printr-o retea rezistiva, obtindnd informatii despre ce tasta a fost apasata in functie
de valoarea tensiunii masurate.

De asemenea si senzorul de mediu BME280 comunica tot pe protocol I12C, pe adresa
Ox71.

Tn concluzie, toate informatiile ajung spre si dinspre controler prin cele trei semnale.

Deoarece unele dispozitive sunt alimentate cu 3,3V, comunica pe nivele de 3,3V iar altele
care sunt alimentate pe 5V, comunica pe nivele de 5V. In acest scop am construit un translator de
nivele cu doua tranzistoare de tip MOSFET de tip BSS138, dupa cum se poate vedea in schema
electrica de multiplexare.

Schema electrica multiplexare.

IMPLEMENTARE SI FUNCTIONARE:

Modulul de automatizare este alimentat dintr-o sursa de 9V-12V, dar poate fi conectat si
la 0 baterie externd in situatia in care nu avem alta posibilitate de alimentare cu energie. De
asemenea, alimentarea cu energie poate fi facutd si utilizand o sursa verde de energie cum ar fi
un panou solar, o eoliana etc.

Modulul de automatizare:

cona

03

100nE =
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RoboticUS

L10O
L2O
L3O

STUP MONITOR Il:gg

KI K2 K3 K4 K5 Ke L6O
O O O O O O

Colegiul Tehnic de Cai Ferate "Unirea"

La punerea sub tensiune aparatul cauta reteaua WiFi si afiseaza acest lucru apoi ne
comunicd adresa de internet de unde il putem accesa. Dupa cateva clipe ne intampina cu un
mesaj de start ,,*** STUP *** / MONITOR ”, care ramane afisat timp de o secunda apoi intra in
meniul principal de afisare unde sunt afisate cele trei marimi: umiditatea, temperatura si
presiunea atmosfericd. Aceste valori sunt afisate in numere intregi. In paralel porneste si un
server Web ce poate fi accesat din internet unde vizualizam aceeasi parametri.

Pagina de vizualizare a datelor de monitorizare pe internet poate fi accesatd si de pe
telefon mobil si de pe orice browser al unui computer sau laptop.

Pentru a accesa aceastd pagina dam click pe urmatorul link:

http://raduvas.hopto.org:12345/

Din tastatura putem comuta afisarea In format zecimal (doud zecimale) pe rand pentru

ficare marime masurata astfel:

- K1 — rezervat pentru utilizare ulterioara

- K2 — afigseaza umiditatea

- K3 — afigeaza temperatura

- K4 — afigeaza presiune atmosferica

- K5 — afiseaza toate cele trei marimi

- K6 — rezervat pentru utilizare ulterioara

Umiditatea este afisata in procente, temperatura in grade Celsius, si presiunea atmosferica
in hectopascali (unitate de masura utilizatd in meteorologie, 1hPa = 1mbar).

Am setat in aparat doud limite de alarmare. Prima limitd este de temperaturd, care am
stabilit-o implicit la 30 de grade. Cea de a doua limita este de umiditate, care, am stablit-0
implicit la 25%. Cele doua limite poate fi modificate din program.

Depasirea limitei de temperatura este semnalizata prin aprindere unui led de semnalizare,
altfel ledul este stins. Si pentru o umiditate prea mica am instalat un led de semnalizare.
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Cele sase leduri sunt alocate astfel:

- L1 — se aprinde daca este depasitd limta de temperatura (temperatura prea mare)

- L2 — se aprinde la meniul principal

- L3 — se aprinde la meniul umiditate

- L4 — se aprinde la meniul temperatura

- L5 — se aprinde la meniul presiune atmosferica

- L6 — se aprinde daca este depasitd limta de umiditate (umiditate prea mica)
ANEXE:

Module si componente utilizate in realizarea proiectului:

»  Modul functional

> Modul Arduino ESP8266

SND WIN

g -

‘ ‘\\. S
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Modul afisare locala, taste, indicare LED

100 o M 52 OA

TN I (=%

> Rezultate afisate pe pagina web

Roboticus

Temperature

Q Humidity e [
‘ Pranstive 989h|>a
e Altitude e
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2. P.E.E.P.S
(PNEUMATIC - ELECTRICAL EMERGENCY POWER SHUTDOWN)

Elevi: Anechitei Eduard; Cabujan Denis-Stefan/clasa a X-a H
Acatincai Nicu-Cristian/clasa a X-a |

Profesori coordonatori: Ciopraga Gabriel; Nistor Aurora
Colegiul Tehnic De Cai Ferate ,, Unirea” Pascani

Cuprins:

1. Argument

2. Modul de functionare

3. Traductor electro mecanic

4. Sistem electric, sistem pneumatic, etapele realizarii
5. Bibliografie

1. Argument

Siguranta auto a evoluat semnificativ de-a lungul timpului, devenind un instrument
prioritar in dezvoltarea fiecarui autovehicul. Aceastd evolutie a avut loc datoritd cresterii
numarului de autovehicule si a frecventei accidentelor rutiere. Odata cu expansiunea industriei
auto si cresterea parcului auto, accidentele rutiere au devenit o problemd majord, generand
numeroase leziuni si pierderi de vieti. Pentru a aborda aceastd problemd, s-au dezvoltat si
implementat reguli si tehnologii menite sd minimizeze riscul de accidente si sd protejeze
ocupantii autovehiculelor.
Conceptul de sigurantd auto cuprinde atat elemente de sigurantd pasiva, care se referd la
tehnologiile si dispozitivele ce protejeaza ocupantii in cazul unui accident (cum ar fi centurile de
sigurantd, airbag-urile, caroseria rezistentd la impact etc.), cat si siguranta activa, care vizeaza
prevenirea accidentelor (sistemele de franare antiblocare, controlul electronic al stabilitatii,
farurile adaptive etc.).
Prin urmare, evolutia si importanta sigurantei auto sunt strans legate de necesitatea de a reduce
impactul accidentelor rutiere asupra vietii oamenilor, in contextul unei cresteri continue a
traficului si a parcului auto.
2. Modul de functionare

Principiul de functionare al sistemului se bazeaza pe reactii chimice si utilizarea unor
senzori specializati. Atunci cand un senzor de impact este activat de o coliziune , acesta trimite un
semnal cétre unitatea de control electric (ECU). ECU-ul analizeaza informatiile primite si decide
daca este necesari activarea sistemului. In caz afirmativ , o cantitate mica de azot sau alt gaz este
rapid produsa prin arderea unui compus chimic, si un curent electric este trimis catre traductorul
electro mecanic. Acestea duc la actionarea airbagului intr-un timp extrem de scurt, iar curentul
din caroserie este inchis prevenind rani asupra ocupantilor si reducand la minim riscul de auto
aprindere al automobilului.
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3. Traductor electro mecanic

Traductorul electro-mecanic transmite prin bornele sale curent + si - Spre componentele
automobilului. Odata ce senzorul de soc detecteza un impact acesta conduce curentul spre un
electromagnet ce inchide circuitul si opreste alimentarea masinii cu electricitate.

rﬂ

— |
Ds
EI I Fa Ij &
-

¥

1LY

1 - Electromagnet
2 - Piston de actionare
3, 4 - Tiristori amplificare tensiune
Er - partea inferioara a clapeteli
Ei - partea superioara a clapetei
4. Sistemul electric
Alimentat de o baterie de acumulatori de 12 V, curent continuu, traductorul electro
mecanic conduce curentul in intreg sistemul, alimentdnd senzorul de impact care odatd cu
activarea lui, completeaza circuitul si trimite un impuls in traductorul electro mecanic, ce inchide
alimentarea de curent electric din Intreg sistemul si opreste alimentarea pe caroserie.
Sistemul pneumatic
Un cilindru de comanda plin de fluid ce detecteaza impactul automobilului , conducand fluidul
printr-un distribuitor in cilidrul receptor ce activeaza sistemul electric si alternativ alimenteaza
airbag-ul automobilului.
Etapele realizarii dispozitivului
Etapa I: Pregatirea placii de baza
Etapa Il: Conectarea traductorului electro mecanic la un circuit electric
Etapa III: Addugarea senzorului de impact si construirea sistemului pneumatic
Etapa I'V: Confectionarea intregului circuit
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3. CAMION CU ACTIONARE HIDRAULICA-
MARELE VANATOR AL PADURILOR

Ostrovan Bogdan, clasa a X-a C invdatimdnt profesional

Rusu Tubias, clasa a Xl-a B invatamdnt profesional

Profesori coordonatori: Danciu Elena-Aida, Petrescu Doina-Dumitrita
Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc” Pascani

Citate: ,,Creativitatea inseamna inventarea, experimentarea, cresterea, asumarea riscurilor,

incalcarea regulilor, greselile si distractia.” (Mary Lou Cook)
,Creativitatea este inteligenta care se distreaza.” (Albert Einstein)
,,Cea mai eficientd educatie a unui copil consta in joaca lui cu lucruri frumoase”
(Platon)

Tipul de educatie in care se incadreaza: Educatie artistica
Educatie tehnico-stiintifica

Tipul de activitate: extracurricularad / pentru sustinerea modelului de buna practica
Descriere:

Incd din copilarie, fiind mici, cu totii ne-am jucat cu o multime de masinute si camioane
de diferite tipuri.

Tn acest sens, ne-am gandit sa realizim un camion confectionat din materiale metalice
reciclabile.

Acest camion in miniaturd poate transporta si descarca automat marfa, prin folosirea
fortei mecanice.

In afara faptului ca am folosit semifabricate si organe de masini refolosibile (suruburi,
rulmenti, piulite, tabld), acesta poate fi basculat avand o actionare pneumatica.

Camionul contine un panou solar care se incarca la 0 tensiune de 3V curent alternativ,
diferite leduri, atat in fata, cat si in spate.

Pentru realizarea benei, am folosit plastic reciclat din PVC, furtune si seringi, pentru a
crea presiune.

Bena rabatabila actionatd pneumatic / hidraulic este prevdzutd cu un cilindru pentru
urcare / coborare materiale de transport, prin intermediul transmisiei aerului printr-un tub.

Macheta camion cu bend a fost realizata cu atentie la detaliile privind design-ul exterior
al camionului (leduri fata, lumini intermitente spate), pana la interiorul cabinei, permitand astfel
o0 experientd mai interactiva cu produsul finit.

Caracteristici tehnice:

- cabina Lungime: 105 mm - bena Lungime: 260 mm
Latime: 85 mm Latime: 100 mm
Tniltime: 120 mm Inaltime: 115 mm
Culoare: negru Culoare: rosu si negru
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Resurse materiale: semifabricate refolosibile (tabla, bare), piese rebut / deseuri metalice,
organe de masini uzate (suruburi, piulite, rulmenti), SDV-uri diverse,
panou solar, leduri, tablou leduri, buton ON / OFF, snur leduri, conductori,
acumulator, seringi, plastic PVC, vopsele acrilice, spray-uri auto etc.
Concluzie:
Varietatea nu asigurd doar divertisment de duratd, ci promoveazad creativitatea copiilor
prin posibilitati nelimitate de a le combina.

Imagini camion cu bena rabatabila
,Marele vanitor al padurilor”
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4. GENERATORUL ELECTRIC

Elevi: 1. Hirtan Adelin-Marian

2. Grigoras Andrei-Neculai

Tndrumdtor: prof. Miron Daria

Liceul Tehnologic ”Mihai Busuioc” Pascani

Generatorul electric este realizat dintr-un motor termic pe benzina in doi timpi,un
generator trifazat,o punte redresoare trifazata,un regulator de tensiune,o baterie 12VV/20Ah, un
invertor ce transforma tensiunea de 12Vcc in 230Vcc la o putere maxima de 300W.

Principiul de functionare:

Motorul termic este pornit cu ajutorul unei sfori care se trage pentru a da sens motorului
termic si odata cu aceasta magnetoul montat pe motorul termic produce tensiunea necesara
pentru a realiza scanteia de aprindere a combustibilului din cilindrul motorului.

Aprinderea amestecului de combustibil din cilindru creeaza o presiune ce impige pistonul
acesta roteste axul motorului pe care este cuplat magnetoul pe o mica volanta pentru inertia
mecanica. Acest fenomen se repeta atata timp cat motorul este alimentat cu combustibil si se
genereaza de catre magnetou tensiunea necesara realizarii scanteiei de aprindere.

Oprirea motorului termic se poate realiza mai rapid printr-un comutator care ajusteaza
tensiunea generatorului de scanteie. Oprirea motorului termic mai lent se realizeaza prin
inchiderea robinetului de combustibil.

Producerea energiei electrice se realizeaza prin rotirea rotorului generatorului realizat din
magneti permanenti.

Statorul generatorului este realizat din bobine legate in serie din dispuse la un unghi multiplu de
120 grade.

Brashia s DD mefar
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Celelalte capete terminale ale bobinelor sunt legate Timpreuna.
Tensiunea realizata de generatorul este trifazata, iar frecventa depinde de turttia motorului si
numarul de bobine inseriate.

Deoarece frecventa depinde in mod direct de turatia motorului, aceasta modificandu-si
turatia in functie de efort, am transformat tensiunea realizata de un curent alternativ in curent
continuu cu ajutorul unei punti redresoare trifazate realizata din 6 diode incorporate.

Tensiunea continua realizata dupa puntea redresoare are o amplitudine variabila in functie
de turatia motorului si in functie de consumator. Pentru a stabiliza sau limita tensiunea s-a
introdus un stabilizator de tensiune (BPT) avand ca sarcina Tncarcarea unei baterii de 12Vcc.
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Pentru alimentarea consumatorului la o tensiune standartizata de 230V ca avem nevoie de
un invertor. Invertorul transforma tensiunea de 12Vcc in tensiune de 230V, 50Hz cu ajutorul

unor componente electronice de comutatie.

Schema de principiu a generatorului electric:

1w

Invrertor

Argelaior

dateria

Punte
resdrescare

FE

Bateria are rol de a acumula energie atunci cand consumatorul pe 230V este mic si

cedeaza energie atunci cand consumul este mai mare si generatorul este depasit ca o putere.
PRODUSUL FINAL
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5. MODERNIZAREA AGRICULTURII PRIN APLICAREA
PRINCIPIILOR MECANICII

Elevi: Munteanu Andrei lonut

Brahariu Mihai Emanuel

Coordonator: prof. Enacache Ana-Cristina

Colegiul Tehnic ,,Haralamb Vasiliu” Podu lloaiel, /asi

1. Descrierea proiectului

Proiectul consta in realizarea unei machete cu instrumente folosite n agricultura ce ne ajuta
la planificarea spatiald si organizarea componentelor, facilitaind identificarea si rezolvarea
problemelor legate de asamblare, montaj si interconectare.

Construirea unui disc agricol nu este doar despre asamblarea unei piese de echipament; este
despre crearea unei unelte care poate Tmbundtdti semnificativ eficienta, productivitatea si
sustenabilitatea practicilor agricole, reflectand schimbarile climatice, cererea crescanda de
alimente si necesitatea unei agriculturi mai sustenabile.

Construirea acestei machete implicd o serie de etape tehnice detaliate, care necesita
atentie la calitate si durabilitate. Procesul este impartit n etape cheie, incepand de la design si
pana la asamblare si testare. latd principalele etape:
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a) Planificare si design
» Conceptia tehnica

» Selectia materialelor:

se aleg materiale pentru fiecare componenta,

durabilitatea si rezistenta la uzurd. De exemplu:
- organe de lucru: baterii cu discuri metalice rotative din otel manganos pe doua
randuri dispuse simetric, in X, discurile fiind prevazute cu razuitoare

prioritizand

- organe ajutatoare: cadru din otel de inaltd calitate, axe, diferite mecanisme, roti,

lagare cu rulmenti

» Pregatirea materialelor metalice:
- Curatarea
- Tndreptarea
- Trasarea

b) Prelucrarea materialelor metalice
Componentele metalice, cum ar fi cadrele, bratele si discurile, sunt tdiate, formate si prelucrate
prin diverse metode.

Debitarea
Tndoirea
Gaurirea
Sudarea
Polizarea

c) Asamblarea componentelor
Componentele sunt asamblate conform proiectului tehnic. Aceasta include fixarea discurilor pe

brate, montarea bratelor pe cadru si asamblarea sistemelor de suspensie sau a rotilor.

Asamblarea machetei: pe cadrul 1 sunt
prinse bateriile cu discuri 2. Cuplarea la sursa de
energie se face prin intermediul unui dispozitiv de A Al

A SO NN R AR A A
cuplare 3, care in cazul grapelor tractate este 2T e fL TS

previzut cu un mecanism de reglare a o L
orizontalitdtii cadrului grapei 5. Pentru trecerea |*~—7
din pozitia de lucru 1n pozitia de transport grapele
tractate se prevad cu mecanisme de ridicare

coborare.

d) Verificari de aliniere: Se efectucaza
verificdri de aliniere pentru a asigura ca discurile sunt montate corect.

e) Finisarea si protectia suprafetei
Componentele asamblate sunt curatate si vopsite pentru a preveni coroziunea si a imbunatati
rezistenta la conditiile meteorologice
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f) Controlul calitatii
Se efectueaza o inspectie finald pentru a asigura ca toate componentele indeplinesc specificatiile
tehnice.

2. SDV-urile folosite in cadrul acestor operatii
- Curatarea: peria de sarma
- TIndreptarea: ciocane, placa de ndreptat, nicovale
- Trasarea: ac de trasat, punctator, rigle gradate, echere, raportoare
- Debitarea: ferastrau manual, foarfece de mana
- TIndoirea: menghina
- Gaurirea: burghie elicoidale
- Sudarea: sudare cu arc electric si electrod
- Polizarea: polizoare
- Finisarea: razuitoare, panza abraziva

3. Concluzii

Construirea unui disc agricol este un proces complex, care necesitd atentie la
detalii, pentru a asigura performanta si durabilitatea pe termen lung a echipamentului in
conditii de lucru diverse, conectand conceptele teoretice cu situatii si probleme reale din viata
cotidiana sau din domeniul profesional, facilitand astfel transferul de cunostinte si intelegerea
aplicabilitatii acestora in practica.
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6. SONERIE AUTOMATA PENTRU SCOALA

Elevi: Ciolan Lisman George-Andrei

Rotaru Bogdan

Tndrumdtor: prof. Pocnet Alfred Daniel

Colegiul Tehnic ,,Haralamb Vasiliu™ Podu lloaiei, lasi

1. Descrierea proiectului

Proiectul constd intr-o sonerie electricd actionatd automat, prin intermediul unui releu de
230V/5V, de catre o placd Arduino nano. Placa Arduino poate primi comenzi de la un
smartphone, prin intermediul unui modul HC05 Bluetooth conectat la placa.

Aplicatia pentru Android este dezvoltata In mediul AppInventor. Ea permite selectarea tipului de
program scolar (ore scurtate, 40 minute sau ore normale) respectiv a tipului de eveniment si ora
la care este programat evenimentul.

Aplicatia poate fi utilizatd de catre profesorul de serviciu si directorii unitatii scolare. Pentru
aceasta se intrdin mediul Applnventor, se da Build; codul QR care se genereaza se scaneaza cu
telefonul smart (este necesar in prealabil instalarea unei aplicatii de scanare cod) dupa care se
permite instalarea aplicatiei pe acesta.
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2. Materiale necesare pentru realizarea machetei

e | x sonerie 230 V/50 Hz / sonerie electrica de tablou,

1 x alimentator 5V/1A cu iesire USB pentru alimentarea placii Arduino,
1 x cablu USB — USB C pentru racordarea placii Arduino la alimentator,
1 x Arduino nano v3,

1 x HCO5 Bluetooth,

1 x releu 230 V, 10A/5V.

3. Descrierea codului Arduino

Codul Arduino este in esenta un ceas incrementat de o Intrerupere de la Timer 1,
generatddupafiecare secunda scursd. Programul principal — functia main() — ia in considerare si
eventuale date receptionate prin modulul Bluetooth (HCO05) de la aplicatia instalatd pe
smartphone.

La prima conectare la sonerie (aplicatia Arduino), aplicatia Android trimite un
REQUEST STATUS la care soneria raspunde prin trimiterea setdrilor curente: tipul
programului, evenimentul si ora de declansare a acestuia. De fiecare datd cand soneria primeste
un START SETTINGS, urmeaza preluarea datelor, prin Bluetooth, de la aplicatia Android.

By default, soneria este programatad sa execute program normal, fard evenimente. “Timpul”
soneriei este preluat automat de la aplicatia Android (care trimite ora telefonului).
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7. OBIECTE ALCATUITE DIN DESEURI SI MATERIALE RECICLABILE

Colectivele claselor a Xl-a B si a X-a C invatamdnt profesional
Profesori coordonatori: Petrescu Doina-Dumitrita, Danciu Elena-Aida
Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc” Pascani

Citate: ,,Creativitatea inseamna inventarea, experimentarea, cresterea, asumarea riscurilor,
incalcarea regulilor, greselile si distractia.” (Mary Lou Cook)
,Creativitatea este inteligenta care se distreaza.” (Albert Einstein)
,,Cea mai eficientd educatie a unui copil consta 1n joaca lui cu lucruri frumoase”
(Platon)

Tipul de educatie in care se incadreaza: Educatie artistica
Educatie tehnico-stiintifica
Tipul de activitate: extracurricularad / pentru sustinerea modelului de buna practica

Descriere:

Clasele a X-a C (operator la masini cu comanda numericd) si a XI-a B (mecanic auto)
invatamant profesional sunt clase de elevi cu inclinatii deosebite spre domeniul tehnic, care pot fi
valorificate prin stimularea interesului pentru cunoastere, prin formarea si exersarea acelor
capacitati de insusire a cunostintelor si prin cultivarea spiritului creativ.

Activitatea propusd mai sus oferd oportunitatea elevului de a observa, de a cerceta, studia,
investiga o diversitate de aspecte din materialul studiat in clasa si de a crea un produs finit din
materiale metalice, avand la alegere o mare diversitate de imagini. Caracterul complex decurge
din multiplele implicatii pe care aceasta le are In formarea elevilor, astfel: contribuie la largirea
orizontului stiintific si artistic al elevilor, la dezvoltarea spiritului de observatie si de investigare;
ii invata pe copii ,,sa faca”, adica sa aplice cu succes cunostintele teoretice pentru realizarea
concreta a produsului, folosind si alte surse de informatii.

Scop: Stimularea si dezvoltarea gradului de investigatie si creatie al elevilor studiind si
sintetizand, tinand cont de stilurile individuale ale elev, inclusiv adaptarea la cei cu CES.

Obiective:

- consolidarea unor notiuni dobandite anterior in timpul orelor de discipline tehnice;

- acumularea de noi cunostinte teoretice, care permit abordarea aspectelor practice;

- reciclarea semifabricatelor refolosibile / deseurilor metalice (doze Al, sarma Cu, etc.);
- realizarea unor obiecte decorative, utile din materiale metalice si altele;

- dezvoltarea gandirii tehnice, a spiritului practic si incredere in fortele proprii.

Derularea activitatii:

a. Etapa pregatitoare: anuntarea temei si a obiectivelor
b. Etapa de realizare:
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- alegerea unui produs in functie de preferinta proprie;

- urmdrirea de catre elevi a imaginilor corespunzatoare puse la dispozitie;

- stabilirea listei de materiale necesare realizarii obiectului;

- alegerea sculelor, dispozitivelor, verificatoarelor, ustensilelor, instrumentelor de masura in
functie de material, de produsul de executat;

- realizarea schitei pentru produsul respectiv;

- stabilirea operatiilor tehnologice de efectuat;

- intocmirea fisei tehnologice pentru produsul realizat din material metalic;

- notarea NSSM, PSI si de protectie a mediului care trebuie respectate;

- confectionarea produsului finit;

- monitorizarea de catre profesor a activitatii fiecarui copil in parte.

c. Etapa de evaluare: prezentarea si evaluarea (notarea) produselor finite / obiectelor realizate

prin raportarea la cerinte, acuratetea tehnicd, calitatea prezentdrii, corectitudinea schemelor,

fiselor tehnologice.

d. Diseminarea: la concursuri de creatie tehnica, la nivelul familiei elevului in cadrul sedintelor

cu parintii, in cadrul sedintelor Catedrei Tehnice a liceului, organizarea unei expozitii etc.

Resurse materiale: semifabricate refolosibile (table, sairme, tevi, bare), piese rebut / deseuri
metalice, organe de masini uzate (suruburi, piulite, bile rulmenti, saibe),
SDV-uri diverse, vopsele acrilice, spray-uri auto etc.

Rezultate Tnregistrate:

- sporirea interesului pentru promovarea noului in tehnica;

- confectionarea unor piese ornamentale frumoase;

- colaborare si sprijin intre copii;

- transformarea ideilor in realitate, mergand pe conceptia: ,,Noi nu aruncam, ci reciclam!”

Exemple de buna practica

,,Ceasornic” ,»Scorpion” ,,Papillon”
Luca Robert, a XlI-a B prof. Sofrac George, a X-a C prof. Piaduraru Cristina, a X-a C prof.
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Y

., Fata in leagin” ,.In curtea liceului” »Tobosarul”
Nicu Cosmin, a Xl-a B prof. Dogaru Maria, a X-a C prof. Buluti Vlad, a X1-a B prof.

Rack” »Bufnitd” ,,La pescuit”
Rusu Tubias, a XI-a B prof. Curca Sebastian, a X-a C Avriamiuc Florin, a XI-a B prof.
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8. MICUL RADAR

Elev: Cobzariu Matei-Rares, clasa a-1X-a J
profesor indrumdtor: Siminciuc Daniela
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ”Unirea” Pascani

Radarul este un senzor care se numeste Ultra Sonic Senzor, si din numele lui ne dam
seama, ca senzorul functioneaza cu ultra sunete. Emit pulsatii acustice scurte de inalta frecventa
(pe care noi nu-1 auzim). Acestea se propaga prin aer cu viteza sunetului. Daca loveste un obiect,
atunci acest sunet este reflectat inapoi ca semnal ecou, si calculeaza distanta pana la obiect pe
baza intervalului de timp dintre emiterea semnalului si receptarea ecoului.

Radarul se poate folosi:

- la masini ca si un senzor de parcare, sa vedem ce distanta este intre masina noastra si intre un
obstacol.

- la submarin (aici avem senzori foarte sensibili) s vedem unde este un ghetar (la Antarctica) sau
o stincd sau pur si simplu un vapor

Cum functioneaza?

Ultra Sonic Senzorul putem sa spunem ca este un liliac, care emite ultrasunete la diferite
frecvente si dacd in apropierea liliacului exista obstacole, sunetele se intorc la liliac sub forma de
ecou. Liliacul calculeaza directia, distanta si determind natura obiectelor din jurul sau.

Cum sa facem un radar?

v

Avem nevoie de:
- Arduino Uno

- UltraSonicSensor (HC-SR04)

- Servo Motor

- Board

- Fire pentru board si pentru senzor
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Ultra Sonic senzor

Daca ne uitam un pic pe senzorul Ultra Sonic HC-SR04, atunci vedem 4 pini: VCC, Trig, Echo,
GND.

VCC - Aici dam tensiune (+5V) GND - Ground

Trig — Trigger-ul este un pin de intrare. Acest pin trebuie sa dam un val de ultra sunete.

Echo — Este un pin de iesire. Acest pin se ridica o perioada de timp care va fi egala timpul
necesar pentru ca unde ultra sunete sa se intoarca inapoi la senzor.

Daca ne uitam un pic pe senzor, observam ca are doi "ochi”. De ce? Deoarece unul este un
Ultrasonic transmiter care da unda sonore si cealdlalt este un receptor care primeste unda sonora.
In imaginea de mai jos este ardtat cum functioneazd senzorul.

Putem sa calculam distanta ntre obiect si senzor cu formula intalnita la ora de fizica:

- Distanta = Viteza * Timpul.

- Viteza undei sonore este 330 m/s. Aceasta formula trebuie la programare.

Mai exact cum functioneaza?

Transmiterul transmite o unda de ultrasunete, si aceastd unda cand loveste un obiect, se intoarce
inapoi catre senzor si aceasta unda sunet reflectata este observata de modulul receptor.

Circuitul incorporat pe modul va calcula timpul necesar pentru revenirea undei ultrasunete si
porneste pinul ecou in aceeasi perioada de timp, si astfel putem cunoaste si timpul.
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DIBITAL

UNO

-
o ARDUING

Montare

Avem nevoie doua programe (Arduino IDE si Processing i3) unde trebuie sa incarcam codul de
programare.

181280 v
Arduino - Software :
X @ arduino.cc D < *

ARDUINO 1.8.10

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to write code and upload it to the
board. It runs on Windows, Mac OS5 X, and Linux. The environment is written in Java and
based on Processing and other open-source software.

This software can be used with any Arduino board.

Refer to the Getting Started page for Installation instructions

Windows installer \c“"u-"l > and up

Windows ZIP file for non admin install
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X @ Download \ Processing.org n <

processing.org

Download Processing. Processing is available for Linux, Mac OS X, and
Windows. Select your choice to download the software below.

Downlead

Donate

Exhibition 353

Wir{cﬂ[,?ows Linuxsaui MacOS X
To Winoows Linux
Environment Llﬂll}(

Cu Arduino IDE software putem sd codim aurdino. Trebuie sd scriem in software cu cod
limbajul Arduino, unde este montat motorul si senzorul.

Cu Processing i3 software trebuie sa scriem un cod cu limbajul Java, care se calculeaza distanta
intre senzor si obiect si aici putem sa monitorizam detaliile.

Codul putem sa-1 gasim pe internet.

Atentie la programare!

Aveti grija, pentru cd dacd conectati Arduino pe calculator si deschideti softwarul lui,
atunci software-ul poate ca intreaba ce port are arduino (COMS, COM3, etc...). Daca aveti
COM3, atunci trebuie sa deschideti Processing i3 software si cautati unde scrie COMS si in locul
lui scrieti
COM3.

Daca ati descarcat codul, atunci acolo montati Echo, Trig, Servo, etc... Unde scrie exemplu ”int
trigPin = 10;” adica pinul 10 si la servo ”myServo.attach(12);”, adica pinul 12.
Cum arata in final:

Wi sewpy) {

gize (1200, 700); // +++CHANGE THIS TO YOUR SCREEN RESOLUTIONkxt
| smooth();

myPort = ney Serial(‘.l“':,"bMS", 9688); // starts the serial communication
myPart.oufferUntil('.'); // reads the data from the serial port up to t

. LR T R S U nde S R R .1. L A
e ( he character '.', So actually it reads this: angle,distance.

39



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

40



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

9. ROBOT VACUUM CLEANER

Elevi: Buculesei Cristian Andrei, clasa a Xl-a liceu,
Cumpadta Petronel Mario, clasa a X-a liceu,
specializarea Tehnician operator tehnicdi de calcul
Coordonator: prof. Bucataru Vladimir Daniel
Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc, Pascani

1. Descrierea lucrarii
Societatea contemporand este marcatd de o continud schimbare si adaptare la noile

descoperiri din domeniul tehnicii. Un loc central il constituie lumea robotilor care, pentru ca
indeplinesc anumite sarcini relativ complexe din viata omului, poartd numele de roboti utilitari.
Un astfel de robot este si Vacuum Cleaner care reuseste sa aspire o suprafatd fara sa fie controlat
direct de om. Robotul acesta este controlat de catre o placd Arduino Mega 2560, placd de
dezvoltare care primeste informatii despre pozitia obstacolelor de la un senzor cu ultrasunete HC-
SR04.

Robotul incepe sa functioneze atunci cand este conectatd alimentarea cu energie. El se
deplaseaza 1n spatiul pe care trebuie sa il aspire.

Aspiratorul montat pe robot este alimentat de la o sursa de energie independenta de cea a
robotului si functionarea lui este comandata de om inainte de inceperea deplasarii robotului.

Pentru construirea robotului sa utilizat o placa de policarbonat, 2 motoare DC, o roata
culisanta, fire de conexiune, un PET de 0.5L, cot si teu din plastic, banda dublu adeziva si un
contact electric.
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2. Materiale utilizate

a) Placa de dezvoltare Arduino Mega 2560
Caracteristici tehnice:

Microcontroler ATmega2560.

54 de pini digitali 1 / O,

16 intrari analogice,

UART-uri,

un oscilator de cristal de 16 MHz,
conexiune USB,

mufa de alimentare,

un set de pini ICSP

buton de resetare.

Tensiune de alimentare: 5V

Tensiune de intrare recomandata: 7-12V
14 pini digitali ofera iesire PWM
Curent DC pe Input / Output: 40 mA
Curent DC pentru Pinul 3.3V: 50 mA
Flash Memory: 256 KB

Frecventa: 16MHz.

b) Cablu USB A-B
Caracteristici tehnice:

¢) Senzor ultrasonic HC-SR04
Caracteristici tehnice:

d) Motor DC cu cutie de viteza
e) Roata 65 mm

Cablu USB tip A la tip B este foarte folositor in conectarea la calculator a unei placi
Arduino Mega, Arduino UNO, sau a unei imprimante.

Acesta este bine realizat astfel incat sa fie rezistent in timp la manipulare si conectari
repetate.

Viteza de transfer a cablului este de pana la 480Mbps.

Tip USB: 2.0

Rata de transfer de date: de pana la 480Mbps

Conectori: USB tip A tata-USB tip B mama

Lungime: 0.5 m

Culoare: Albastru

Tensiune de alimentare: 5V

Curent consumat: 15mA

Distantd de functionare: 2cm - 4m
Unghi de mésurare: 15 grade

Eroare de doar 3mm

Durata semnal input: 10us
Dimensiuni: 45mm x 20mm x 15mm
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f) Placa de control motoare L.293D

Caracteristici tehnice:

- Poate conduce 4 motoare cc sau 2 motoare pas cu
pas sau 2 servo.

- Pana la 4 motoare DC bidirectionale cu selectie
individuala a vitezei pe 8 biti.

- Pana la 2 motoare pas cu pas (unipolare sau
bipolare) cu o singurd bobina, bobind dubld sau
trepte intercalate.

- punti H: pe punte asigurd o protectie termica de
0,6A (1,2A varf), poate rula motoare de la 4.5V la
36V DC.

- Rezistente ce mentin motoarele dezactivate in
timpul pornirii.

- 2 interfete externe de alimentare pentru terminale

- Butonul de resetare.

- Dimensiune: 70 x 55mm

g) Servomotor

Caracteristici tehnice:

- Cursa acestui servo este de 180 de grade,

- Tensiune de alimentare: 4.8V~6.0V

- Viteza: 0.10sec/60 degree

Cuplu: 1.4kg/cm

Dimensiuni : 22.8 x 11.8 x 20.6mm

Greutate: 99

h) Placa din policarbon
Lungime 240 mm
Latime 155 mm
Grosime 4 mm

1) Fire de legatura

J) Unelte
Ruleta, aparat pentru taiat, masind de gaurit, pile, cleste, pistol cu plastic lichid, banda
dubla adeziva.
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10. PANOU SOLAR PENTRU ALIMENTARE REFLECTOR, ALARMA SI
INCARCARE TELEFON

Elevi: Ancuta Stefan — Adrian, Tarcan Francesco
prof. coordonator: Siminciuc Daniela
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ” Unirea” Pascani

Scopul lucrérii: Sistemul cu incércare solard pentru alimentare si iluminare este solutia
ideala pentru situatiile in care nu dispunem de energie electrica.

Instalatia cu panou solar este folositd pentru a alimenta un reflector pentru iluminare, o
alarmd pentru securitate si pentru a incérca telefoanele mobile, oferind astfel iluminare, protectie
impotriva intrusilor si un mijloc de comunicare in locuri fara acces la retele electrice traditionale.

Materiale necesare executirii montajului:
- Placa suport pentru aparatele electrice
- Panou solar — 1 buc
- Acumulator 12 VV/ Acumulator: Lilon 10.000mAh
- Proiector LED
- Alarma 12V
- Carcasa pentru montajul USB
- Cabluri cu mufe USB/2x iesiri USB pentru incarcre telefon max 2A.
- Intreruptoare plecare USB
- Alarma
- Reflector
- Pat cablu
- Conductor pentru conexiuni
- Holsuruburi pentru prinderea aparatelor pe placa

- Rigleta de conexiuni

Functionarea montajului: Un panou solar functioneaza prin captarea energiei solare si
transformarea ei in energie electrica utilizabila. Acesta este alcatuit din celule fotovoltaice
care convertesc lumina solara in curent electric continuu. Pentru a alimenta un reflector, un
sistem de alarmd si a incdrca un telefon, panoul solar poate fi conectat la un controlor de
incarcare, care regleaza fluxul de energie catre dispozitivele respective si poate stoca energie

in baterii pentru utilizare in perioadele fara lumina solara.

Reflectoarele pot fi alimentate direct cu curentul generat de panoul solar sau pot fi
conectate la baterii pentru a asigura iluminarea in timpul noptii. Sistemul de alarma poate fi
alimentat direct sau prin intermediul unei baterii pentru a asigura functionarea continua.
Incarcarea telefonului se realizeaza prin intermediul unui regulator de tensiune care
converteste energia electrica generata de panoul solar intr-un curent potrivit pentru incarcarea
bateriei telefonului.
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Imagini din timpul realizarii montajului:

SN
AREREERREY
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11. ELECTROCHEM-SISTEM DE MASURARE SI CORELARE A
DATELOR pH-ARDUINO

prof. Carmen Ionela Brinzila
Colegiul National “Mihai Eminescu” lasi

Introducere

Tn cadrul practicii medicale, pH-ul este folosit pentru a putea evidentia echilibrul acido-
bazic al organismului si a identifica o multitudine de patologii ce pot interveni ca urmare a
perturbarii acestui echilibru. Masurarea pH-ului este de naturd cantitativa si indicd gradul de
aciditate sau, din contra, de bazicitate a unui anumit mediu. Scala pH-ului este larg raspandita si
utilizata in special in domeniul medical, dar si in multe alte domenii cum ar fi nutritia. Scara de
pH are Valori cuprinse intre 0 si 14. Valorile de la zero pand la 7 corespund unui domeniu acid,
Valoarea de pH=7 este neutra iar cele de la 7 pand la 14 corespund domeniului alcalin sau bazic.
Valoarea medie a pH-ului unui organism uman sinitos este de 7,41. In stomac, sucurile gastrice
au un pH cuprins intre 1,35 si 3,5 ceea ce corespunde unui domeniu acid in timp ce sangele uman
are un pH neutru, usor alcalin. Masurarea pH-ului poate fi aplicata atdt asupra intregului
organism uman, Tn urma unor analize medicale invazive(determinarea pH-ul sangelui, a pH-ul
pielii, dar si pH-ul salivei si a sucului gastric), dar si la nivelul produselor ce intrd in contact cu el
(pH-ul apei si pH-ul alimentelor). In multe stiri patologice (diabetul insulino-dependent),
controlul pH-ului este esential, un consum necontrolat de zaharuri poate duce la formarea unor
compusi numiti corpi cetonici, cu efect de scidere a pH-ului singelui duciand la acidoza
metabolica. De asemenea, alimentele cu un pH acid au efect nociv si ireversibil asupra smaltului
dentar.
Activitatea experimentala

Lucrarea de fata are in vedere realizarea unui sistem de masurare a pH-ului utilizand placa
de dezvoltare Ardino Uno si un senzor specific, cu scopul de a verifica pH-ul unor bauturi
frecvent consumate de populatie. Pentru aceasta se conecteaza placuta Arduino in conformitate
cu schema de mai jos, adica electrodul de pH este conectat la conectorul BNC de pe placa de
masurare a pH-ului si apoi folosind fire de conexiune, placa de masurare a pH-ului este conectata
la intrarea analogica A0 a placii Arduino. Se realizeaza un software care se incarca apoi in
microcontroler.
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Fig.1. Secventa programului de masurare a pH-ului, implementat pe placuta Arduino

Electrodul de pH poate fi introdus in solutia a carei valoare de pH se masoara, apoi se
deschide monitorul serial al IDE-ului Arduino pentru a vizualiza valoarea masurata. Ulterior se
poate inregistra sau tabela valoarea pH. In functie de caracteristicile liniare ale electrodului de
pH, dupad calibrare, se poate méasura direct valoarea de pH a solutiei analizate. De asemenea, se
poate regla amplificarea de la circuitul de conditionare a senzorului, printr-un potentiometru.

Masurarea valorilor de pH se face pentru fiecare solutie 1n parte, urmand cativa pasi stricti
pentru o masurare cat mai corecta. Astfel, electrodul de pH trebuie sa fie curat pentru fiecare
masuratoare, la introducerea acestuia intr-o solutie noua, se astepta aproximativ un minut, pentru
stabilizare, dupa care se face citirea. Dupa fiecare masuratoare se clateste electrodul cu apa
distilata pentru a nu influenta urmatoarea masurare a pH-ului.

Pentru stabilirea limitelor domeniului de pH, s-au realizat citiri pentru calibrarea pH-
metrului utilizdnd urmatoarele substante cu pH etichetat, standard: a) solutie de acid clorhidric cu
pH= 1 corespunzatoare domeniului de pH acid; b) apa distilatd demineralizatda cu pH= 7
corespunzatoare domeniului de pH neutru; c) solutie de bicarbonat de sodiu cu pH= 14,
corespunzator domeniului bazic.

B

Fig.2. Sistem de masurare si colectare a datelor (ElectroChem) cu ajutorul placutei Arduino Uno
si a senzorului de pH

§ & come & coms CoM6
! o= = - =
Voltage:2.38 PH value: 3.04 voltage:2.37 PH value: 12.00 PH meter experiment!
Voltags:2.38 pH valus: 3.04 voltage:2.327 pH value: 132.00 Voltage:2.28 pH valus: 6.68
Voltage:2.38 pH value: 3.04 Voltage:2.37 PH value: 13.00 Voltage:2.40 pH value: 7.11
Voltage:2.38 pH valus: 2.04 Voltage:2.37 PH value: 13.00 Voltage:2.28 pH value: 7.02
Voltage:2.38 pH valus: 3.04 Voltags:2.37 pH valus: 13.00 Voltage:2.38 pH valus: 7.02
Voltage:2.328 pH value: 3.04 Voltags:2.37 PH valus: 13.00 Voltage:2.38 pH value: 7.02
Voltage:2.38 PH value: 3.03 Voltage:2.37 pH value: 13.00 Voltage:2.38 pE value: 7.02
Voltage:2.38  pH value: 3.04 voleage:2.37 pH value: 13.00 Voltage:2.38  pH value: 7.02
Voltage:2.38  pH value: 3.03 Velrage:2.37 pH value: 12.00 Voltage:2.38  pH value: 7.02
Voltage:2.38  pH value: 3.03 Veltage:2.37 PH value: 13.00 Voltags:2.38  pH valus: 7.02
Voltage:2.37 PH value: 13.00
{voltage:2.38 PH valus: 3.04 Voltage:z.a7 oH value: 12.00 Voltage:2.38 pHE value: 7.02
{voltage:2.38 pH value: 3.03 Voltage:2.37 PH value: 13.00 Voltage:2.38 pH valus: 7.02
Voltage:2.38 pH value: 3.03 Voltage:2.37 PE valus: 13.00 Voltage:2.38 pH valus: 7.02
Voltage:2.38 PH value: 3.03 Voltage:2.37 pE value: 12.00 voltage:2.38 DH valus: 7.02
Voltage:2.38 pH value: 3.03 Voltage:2.37 pH value: 132.00
[“] Parcurgere automata Parcurgere automatd [] Parcurgere automats
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Fig.3. Citirile efectuate pentru calibrarea si stabilirea domeniului de masurare a pH-ului utilizand
diferite substante cu pH cunoscut (a-solutie de acid acetic cu pH=3; b-apa distilata dedurizata cu
pH=7; c-solutie de hipoclorit de sodiu cu pH=13)

Tn urma stabilirii limitelor domeniului de pH, au fost efectuate cateva masurari ale unor bauturi

consumate, in viata de zi cu zi. Astfel, datele experimentale sunt sintetizate in tabelul de mai jos.
Tabel 1. Valorile corespunzitoare masurarii tensiunii(V), pH-ului la temperatura cunoscuta
pentru diferite probe analizate din alimentatia zilnica

Nr.crt. Sursa Tensiunea [V] pH t[°C]
1 apa fantana 1.88 6.53 22.20
2 suc carbogazos de soc si lamaie 0.46 1.61 22.20
3 bors casa 0.61 2.14 22.20
4 otet 0.25 0.87 22.20
5 apa Timisesti 2.06 7.22 22.20
6 suc natural de portocale 0.62 2.16 22.00
7 suc natural de lamaie 0.22 0.75 22.00
8 vin alb dulce 0.64 2.23 22.20
9 vin rosu taninat 0.78 2.74 22.20
10 ulei de floarea soarelui (Dobrogea) 1.30 4.67 22.20
11 ulei masline virgin 1.20 4.20 22.20
12 | ulei masline pentru gatit 1.05 3.67 22.20

pH=f(tensiune)

600 pH=3.5073*V -0.003

0,00 0,50 1,00 1,50 2,00 2,50

Fig.4. Variatia tensiunii(V) masurate in functie de pH-ul probei pentru domeniul de pH=1-7,5
Din figura 4 se poate observa faptul ca variatia tensiunii(V) este in concordanta cu cresterea pH-
ului pentru solutiile analizate.

Concluzii

Cunoasterea pH-ului diferitelor produse alimentare din dieta zilnica poate inbunatatii sanatatea
organismului gi poate favoriza efectul diferitelor tratamente cu impact mare in cazul afectiunilor
de diabet, tulburari cardiace, deregliri ale glicemiei. Méasurarea pH-ului trebuie sa poatd fi
realizat cu un cost redus, accesibil dar in acelasi timp sd poata fi monitorizat in timp real, in
directa corespondentd cu un nutritionist pentru o eficientd maxima a regimului urmat. Notiunea
de pH corespunde cu potentialul ionilor de hidrogen intr-o solutie apoasa iar aloarea acestuia
indica caracterul acid, neutru sau bazic a unui lichid. Domeniul de pH este cuprins intre 0 si 14.
Substantele care au un pH cuprins intre 0 si 6 au un caracter acid. Valoarea 7 a pH-ului ne indica
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faptul ca substanta este neutra in timp ce valorile mai mari de 7 sunt specifice substantelor
alcaline sau bazice. Tn mod normal, ceaiul este acid cu un pH mediu de 5,5 inofensiv pentru
organismul uman, dar in functie de tipul de ceai (verde cu pH=7-10 sau negru pH=4,9-5,5) pH-ul
poate suferi modificari. De exemplu, sucul de lamaie a carui pH=0,75 adaugat in ceai va modifica
aciditatea finald a ceaiului. Sucul natural de portocale, proaspat preparat are un pH=2,16, mai mic
decat al ceaiului 1n timp ce sucurile carbogazoase, din comert, au un pH=1,16 puternic acid.
Uleiurile de masline (virgin si presat la rece) din comert, au valori ale pH-ului cuprinse intre 3,67
si 4,2 in timp ce pH-ul uleiului de floarea soarelui, nepreparat termic, are o valoare mai apropiata
de pH-ul alcalin. Tn orice caz, in functie de combiatiile alimentelor de baza se poate controla pH-
ul meniului zilnic si cel mai important este faptul ca, odata determinate valorile de pH pentru
alimentele din gospodarie se poate realiza in timp real, o mai buna corelare a dietei cu tratamentul
urmat sau cu indicatiile medicului nutritionist. Accesibilitatea tehnologiei si interesul crescut
asupra diferitelor aplicatii are ca efect imbunatatirea calitatii vietii.
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12. CONTROLUL SI COMANDA AUTOMOBILULUI DE LA DISTANTA

Elevi: Matei Proca, Cristian Desan
Profesor indrumator: Siminciuc Daniela
Colegiul Tehnic de Cai Ferate > Unirea” Pascani

ARGUMENT

Lucrarea “Comanda si controlul automobilelor de la distanta” are caracter practic si ii Invata
pe elevi sa comande si sa controleze un automobil utilizdnd platforma Arduino care este un
instrument cu ajutorul careia poti realiza sisteme informatice capabile sd ,,perceapa’” si sa
»controleze’’ lumea inconjuratoare.

CE REPREZINTA PLATFORMA ARDUINO SI CUM AM REALIZAT INSTALAREA
ACESTEIA

Ce este Arduino?

Arduino este un instrument prin care poti realiza sisteme informatice capabile sa ,,perceapa” si sa
,,controleze’” lumea Inconjuratoare. Acest instrument este open-source si este compus dintr-un
mediu de dezvoltare (o varianta de Wiring — platforma folosita pentru procesare multimedia) si o
placd de dezvoltare cu microcontroler AVR. Arduino poate fi folosit pentru dezvoltarea de
obiecte interactive. Informatia este preluata de la o gama variatd de senzori §i comutatoare, se
proceseaza 1n interiorul microcontrolerului AVR, si este transmisa catre o gama la fel de variata
de lumini, motoare, actuatoare etc.

De ce Arduino?

Pe piatd exista 0 gama foarte variatd de sisteme de dezvoltare bazate pe microcontroler,
avantajele pe care le are Arduino fata de aceste sisteme sunt:

- Costuri de achizitie reduse

- Poate fi folosit pe orice sistem de operare (Linux,Windows sau MacOS). Majoritatea placilor de
dezvoltare fiind limitate la sistemul de operare Windows.

- Un mediu de programare simplu si usor de invatat.

- Este open source, atat placa de dezvoltare cat si mediul de programare.

Materiale necesare:

- cablu USB

- placa de dezvoltare Arduino
- mediu de dezvoltare

Instalarea plicii de dezvoltare:

Se leaga placa de dezvoltare cu calculatorul prin intermediul cablului USB.
Pentru Windows:

Trebuie sa instalezi driverul placii;
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Trebuie sa mergi in Start->Control Pannel->System and Security->System->Device Manager
In grupul Ports (COM & LPT) si sa gisesti un port numit Arduino Uno.

Click dreapta pe portul respectiv si selecteazi Update drivers->Browse my computer for
Driver software, apoi mergi in directorul in care ai dezarhivat aplicatia Arduino iar aici
trebuie sa alegi directorul Drivers pentru ArduinoUno sau FTDI USB Drivers pentru placile ce
folosesc adaptor FTDI.

Descrierea placii de dezvoltare Arduino UNO

Placile de dezvoltare Arduino seamand foarte mult intre ele (din elementele comune am putea
enumera: intrarile/iesirile digitale, intrarile analogice, microcontrolerul etc.).
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Placile de dezvoltare Arduino seamand foarte mult intre ele (din elementele comune am putea
enumera: intrarile/iesirile digitale, intrarile analogice, microcontrolerul etc.).

- Intrare analogica: este folositd pentru citirea semnalelor nondigitale. Ex. senzori de temperatura,
senzori de lumind, senzori de presiune, umiditate etc.

- Intrare/iesire digitala:imaginativa un intrerupator de la un bec. Acesta poate sd aibd 2 stari:
inchis sau deschis adica 0 sau 1

- pwm (Pulse-width modulation): modulatia in durata a impulsurilor. Poate fi utilizat pentru a
indeplini o varietate foarte mare de sarcini, de la iluminarea LED pana la controlul vitezei
motoarelor electrice

PROGRAMAREA PLACUTEI IN ARDUINO TN C

Modelul de programare pe care se bazeaza C presupune ca programatorul stie exact ce vrea sa
faca si stie sa foloseasca limbajul C pentru a obtine acel lucru. Limbajul C lasa programatorul
sa scrie programul intr-un timp minim fara sa intervina in calea lui.

C este simplu deoarece numarul de componente al limbajului este relativ mic. Spre exemplu daca
doua functii ale limbajului realizeaza mai mult sau mai putin acelasi lucru, C va include doar o
functie.

C are anumite avantaje si dezavantaje:
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- este extrem de flexibil, o secventa puténd fi codificata in mai multe moduri; asadar putem scrie
acelasi program in mai multe feluri, el executand aceiasi functie.

- permite o scriere compactd, instructiunile putand fi scrise pe acelasi rand; insa acest lucru nu
este recomandat deoarece corectarea programului se face mai greu iar dupa o perioada nici
creatorul nu isi mai Intelege propriul cod.

- programul poate fi scris intr-o maniera apropiata de pseudocod (gr. pseudo=fals), conceperea
algoritmilor fiind mult mai usoara si eficienta.

- permite scrierea a aproape orice, greselile de sintaxa fiind iminente.

C este folosit in general in proiecte de mici dimensiuni unde se pune accent pe performanta
codului. Ex. Programarea microcontrolerelor. Tn orice caz limbajul C este un limbaj de
programare foarte influent si in acela si timp foarte popular. Pentru a realiza un program in C
este nevoie de un program pentru scrierea codului (editor de text) si de un compilator.
Compilatorul este un software care transforma codul scris in C (limbaj inteles de noi) in cod
binar (limbaj inteles de calculator). Compilarea unui program consta in verificarea codului
(greseli de sintaxd), transformarea lui in cod binar §i creerea unui executabil sau a unui figier in
urma compildrii programului.

PREZENTAREA MASINUTEI
Pasul 1: Materialele

Motor 2 x DC

L298N

Arduino Uno

HC-05 (modulul Bluetooth)

vect tl )08

i
. -~
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Conectati motoarele la OUT 1,0UT 2,0UT 3,0UT 4

Conecteaza firul pozitiv al bateriilor la + 12V, PIN-ul negativ de la GND de pe placuta
L298N, apoi conectati acelasi GND la GND-ul de Arduino.

Firelele de la HC-05 conectati la Arduino in felul urmator: GND la GND; VCC la 5V; RX la
TX.

Firelele de la Arduino 8, 9, 10, 11 sunt conectate la IN1, IN2, IN3, IN4 de la L298N.

Pasul 3: Conectarea

Conecteaza firele ca in etapa anterioara

Pasul 4: Tncireati codul pentru Arduino
g —r 'y

R
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Pasul 5: Descarcati aplicatia
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Puteti descarca aplicatia de aici:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.buncaloc.carbluetoothrc&hl=en

Pasul 6: Aplicatia
Porniti masina
Deschide aplicatia
Porneste Bluetooth-ul
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Conectati-I la HC-05.

e

COLEGIUL TEHNIC DE

= CAI FERATE "UNIREA"

Fasgani, Romania

Pasul 7: Am terminat masinuta

BIBLIOGRAFIE
http://www.instructables.com/id/Arduino-Modules-L298N-Dual-H-Bridge-Motor-
Controll/?ALLSTEPS

http://wiki.iteadstudio.com/Serial_Port_Bluetooth Module_(Master/Slave) : HC-05
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cele_trei_legi_ale_roboticii
http://www.romanialibera.ro/stiinta-tehnologie/auto/masinile-care-se-conduc-singure-202130
https://ro.wikipedia.org/wiki/Arduino
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13. SPIDER ROBOT

Elevi: Baltatescu Eduardo Sebastiano, Budeanu Petru
Profesori indrumatori: Siminciuc Daniela, Florescu Mihai
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ’Unirea” Pascani

Lucrarea se refera la comanda deplasarii unui paianjen cu 4 picioare. Pentru acest lucru vom
folosi o placuta de dezvoltare Arduino §i un sistem cu 12 servomotoare.

Pentru printare 3D:

- corp superior

- corp inferior

- 2 coapsa dreapta

- 2 coapsa stanga
- 2 tibie drearta
- 2 tibie stanga
- 8 capace laterale
2. Componente:
- placa de dezvoltare Arduino Nano (Nano Expansion sheild)
- fire conexiuni
- 12 Buc servomotoare SG90 (180°), 3 pentru fiecare dintre cele 4 picioare
- 2 buc baterii litiu —ion (3,7 V)
- Convertor de tensiune - transforma 220 V in 5 V necesari placii
- Tntreruptor
- suruburi $i piulite pentru asamblare
- Lipici pentru asamblarea componentelor
- Cablu pentru programarea placii Arduino Nano
Schema de conectare:
Urmatoarea etapa este conectarea electronicelor. Acesta este un circuit destul de complex.
Dupa cum este descris in schema de circuit, procedura de conectare a cablurilor modulului
este explicatd mai jos.
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Aplicatia din placuta de dezvoltare Arduino nano asteaptd comenzi prin intermediul unui
program care da anumite comenzi motoarelor care vor avea ca efect deplasarea paianjenului si
anumite miscari ale picioarelor care pot fi interpretate ca fiind de salut.

tﬁ@@@OOG GQQGQQOQQGQQGT

5 .-‘l" v{{ RXI Txo
= Hini
Arduino Pro
L

RST GN

Al A2 A3 ¥
(UL N PR R DR TR B RE N e

3 AD

0000000 IIT= O

0000000000000

»0
>
e
—
@
r

® N |
Ad OUINPAY |'mew
Wil Ve e ex

L pXxl IX4 22nON9 ©
cePe®®

L)

6 w
Se
o0
el

>

o
z

Filp Edit View Draw Camera Tools Window E Holp > o) o100 B
spsder-open-v1 - SkeichUp Make

L
)
&

€
@
@
@

s==0 8 @

— .

9= Xo® Vs HQ4 ONG@HN\ D7 |

OS 2BV PES V¢ YU0HY 89

57



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Elementele de imbinare si de deplasare sunt imprimate la imprimanta 3D
7] % r

Se incarca codul de initializare a programului si activare a servomotoarelor.

Se incarca programul "spider open v1" si cu ajutorul placii de dezvoltare Arduino se imprima
miscdri astfel:

- asezare si ridicare, pauza 2 sec

- deplasare in fata 5 pasi, pauza 2 sec

- deplasare in spate 5 pasi, pauza 2 sec

- intoarcere la stanga, pauza 2 sec
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- intoarcere la dreapta, pauza 2 sec

- salutare cu ména in plan vertical de trei ori, pauza 2 sec

- salutare cu ména in plan orizontal de trei ori, pauza 2 sec

- Asezare, pauza 5 sec si Intoarcere la pasul 1.

Tot procesul este cyclic panad la finalizarea resurselor de alimentare.
Observatie: O altd variantd de program poate face paianjenul sa danseze.
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14. WIND POWER ENERGY

Elevi: 1. Hirtan Adelin-Marian

2. Grigoras Andrei-Neculai

Profesor indrumadtor: prof. Miron Daria
Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc” Pascani

I. Informatii generale despre energia eoliana
Puterea vantului a fost folosita pentru prima data in jurul anului 5000 1.e.n, pentru propulsarea
barcilor cu panza. Exista referinte istorice despre o moara de vant rudimentara folosita in primul
secol e.n. dar prima moara de vant practica a aparut in sec. al Vll-lea in Afganistan. Aceste mori
de vant erau folosite pentru macinarea porumbului si a graului si pentru a trage apa. In Europa,
morile de vant au aparut ceva mai tarziu in sec. al Xl-lea.

Turbinele eoliene curente functioneaza pe acelasi principiu ca si morile de vant din
antichitate: palele unei elice aduna energia Kinetica a vantului pe care o transforma in electricitate
prin intermediul unui generator. Valorificarea energiei eoliene a crescut in anii *70, odata cu
prima criza mondiala a petrolului si apoi Tn anii 90 din cauza ingrijorarilor generate de impactul
asupra mediului a poluarii generate de combustibilii fosili.

Energia eoliand este o sursd de energie regenerabila generatd din puterea vantului. Desi
incd o sursd relativ minord de energie electricd pentru majoritatea tarilor, productia energiei
eoliene a crescut practic de cinci ori intre 1999 si 2006, ajungandu-se ca, in unele tari, ponderea
energiei eoliene in consumul total de energie sa fie semnificativ: Danemarca (23%), Spania (8%),
Germania (6%).

Energia eoliana este folositd extensiv in ziua de astdzi, si turbine noi de vant se
construiesc in toatd lumea, energia eoliana fiind sursa de energie cu cea mai rapida crestere in
ultimii ani. Majoritatea turbinelor produc energie peste 25% din timp, acest procent crescand
iarna, cand vanturile sunt mai puternice.
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Se crede ca potentialul tehnic mondial al energiei eoliene poate sd asigure de cinci ori
mai multd energie decat este consumatd acum. Acest nivel de exploatare ar necesita 12,7% din
suprafatd Pamantul (excluzand oceanele) sa fie acoperite de parcuri de turbine, presupunind ca
terenul ar fi acoperit cu 6 turbine mari de vant pe kilometru patrat. Aceste cifre nu iau in
considerare imbundtatirea randamentului turbinelor si a solutiilor tehnice utilizate.

Energia eoliana este energia continuta de forta vantului ce bate pe suprafata paméantului.
Exploatata, ea poate fi transformata in energie mecanica pentru pomparea apei, de exemplu, sau
macinarea graului, la mori ce functioneaza cu ajutorul vantului.

Prin conectarea unui rotor la un generator electric, turbinele de vant moderne transforma
energia eoliana, ce invarte rotorul, Tn energie electrica.

Sistemul se bazeaza pe un principiu simplu. Vantul pune in miscare palele care la randul
lor actioneaza generatorul electric. Sistemul mecanic are in componenta si un multiplicator de
viteza care actioneaza direct axul central al generatorului electric.

Curentul electric obtinut este, fie transmis spre inmagazinare in baterii si folosit apoi cu
ajutorul unui invertor DC-AC 1n cazul turbinelor de mica capacitate, fie livrat direct retelei de
curent alternativ (AC) spre distribuitori.

. & i I_
Una dintre solutiile alternative pentru obtinerea de electricitate o reprezinta sistemele
eoliene. Aceastea au inceput sa fie tot mai des folosite n tara noastra. O turbina are capacitatea
de a oferi necesarul de electricitate la un nivel rezidential, atunci cand este dimensionata,
proiectata si pozitionata corespunzator. De asemenea, este important ca aceasta sa fie situata ntr-
0 arie n care nu exista nici un fel de obstacol, dar in care este prezent potentialul eolian optim.
Aceasta energie alternativa este interminabila, folosind vantul ca sursa regenerabila. Numarul
tarilor din Europa care au ales aceasta modalitate de generare a electricitatii este unul destul de
mare. Acestea folosesc respectiva modalitate pentru a procura energia necesara, atét la nivel
rezidential, cat si industrial. Tncet-incet au Tnceput si apara astfel de dispozitive si la noi in tara.
Probabil ati auzit si de denumirea de ,,mori de vant”. Este si aceasta folosita pentru a numi
acele echipamente care reusesc sa transforme energia cinetica produsa de vant in energie
mecanica. Cea din urma este supusa unor procese, ajungand in cele din urma sa fie electrica.
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Avantaje:

1. Energia eoliana s-a dovedit deja a fi o solutie foarte bunad la problema energetica
globala. Energia eoliana in special este printre formele de energie regenerabilad care se preteaza
aplicatiilor la scara redusa.

2. Principalul avantaj al energiei eoliene este emisia zero de substante poluante si gaze cu
efect de sera, datoritd faptului cd nu se ard combustibili.Nu se produc deseuri. Producerea de
energie eoliand nu implicd producerea nici unui fel de deseuri.

3. Costuri reduse pe unitate de energiec produsa. Costul energiei electrice produse in
centralele eoliene moderne a scazut substantial in ultimii ani, ajungand in S.U.A. sa fie chiar mai
mici decat in cazul energiei generate din combustibili, chiar dacd nu se iau in considerare
externalitatile negative inerente utilizarii combustibililor clasici.

4. Costurile de scoatere din functiune, la capatul perioadei normale de functionare, sunt
minime, acestea putand fi integral reciclate.

Dezavantaje:

Principalele dezavantaje sunt resursa energetica relativ limitatd, inconstanta datoritd
variatiei vitezei vantului si numarului redus de amplasamente posibile. Putine locuri pe Pamant
ofera posibilitatea producerii a suficienta electricitate folosind energia vantului.

Un alt dezavantaj este si "poluarea vizuala"-adica, au o aparitie neplacuta - si de asemeneca
produc "poluare sonord" (sunt prea galagioase).

Principala obiectie impotriva instalarii turbinelor eoliene este pericolul ce il reprezinta
acestea asupra pasarilor si liliecilor. necesitand terenuri mari virane pentru instalarea lor.

Un alt dezavantaj este riscul mare de distrugere in cazul furtunilor, daca viteza vantului
depaseste limitele admise la proiectare. Oricat de mare ar fi limita admisa, intotdeauna exista
posibilitatea ca ea sa fie depasita.
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II. REALIZAREA PRACTICA A UNEI MINIEOLIENE
Pentru a confec.iona aceastd minieoliana cei doi elevi au avut nevoie de urmatoarele
materiale:
1. un motor de la un hoverboard
. capac plastic pentru a face coada
. silicon 10..eava PVC
. balama 11.fir 2,5
. aparat de sudat 12.leduri de 5V
. punte redresoare trifazata 13.vopsea
. un buton on/off
. un bank baterii 5V
. profil metalic de 4/4, 4/1
10. teava PVC

O© 00 NO Ol & WD

PRODUSUL FINAL
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Fotografii din timpul concursului
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SECTIUNEA ELEVI
SECTIUNEA B

Concurs de antreprenoriat pentru elevi - "'Creative business"

Coordonatori sectiune: prof. Ordsanu Daniela-Claudia
prof. Costea luliana
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Juriu:

1. Lect.dr. ANA IOLANDA VODA - UAIC: Departament of Management, Marketing and
Business Administration

2. ANCA TEUTU - Business Development Manager la Quartz Matrix

3. MAGDALENA OLARU - Marketing Manager at Quartz Matrix
4. MARIANA PADURARU - Manager magazin loana

Juriu pentru lucrarile sectiunii cu participare indirecta:
prof. Daniela-Claudia Orasanu

prof. Corina Ciopraga

prof. luliana-Maria Costea

prof. Larisa Zugravu

prof. Maria losub

prof. Cristina Telesa

prof. lulia Arsene

prof. Simina Bohélteanu

SCOLI PARTICIPANTE:

2. Colegiul Tehnic de

1. Colegiul Comercial .. .
g Cai Ferate ,,Unirea”

,,Carol I Constanta

Pascani
3. Colegiul Economic _ 4. 1.P. Centru De
,, Dionisie Pop Martian” Excelenta in Economie
Alba lulia " si Finante Chisinau
5. Colegiul Economic 6. Colegiul de
. lon Ghica” Targoviste AN Ecologie Chisinau,
«D Republica Moldova

8. Colegiul de

7.  Colegiul Economic .. .
9 Medicina Veterinara

,,Octav Onicescu”

i Si Economie Agrara,
Botosani

Bratuseni, Republica
Moldova

9. Colegiul Economic

o T Transilvania™ Tar 10. Liceul de Turism si
s o » Hvani u . . .
L g ! ‘,5 Iy g Alimentatie ,, Dumitru
. ures . :
ot o2 g Motoc”, Galati
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11. Colegiul Economic
., Virgil Madgearu” lasi

12. Colegiul Economic

,.lulian Pop”, Cluj-
Napoca

13. Colegiul Economic
Administrativ lasi

14. Colegiul Economic
,,Dimitrie Cantemir”’,
Suceava

15. Colegiul Economic
,,Octav Onicescu”,
Botosani

16. Liceul Tehnologic
Costesti

17.  Colegiul Economic
,,Virgil Madgearu”’,
Bucuresti

18. Colegiul Economic
M. Kogalniceanu”,
Focsani

19. Colegiul Economic
,,Delta Dunarii”, Tulcea

20. Colegiul Economic
,.Regele Mihai 17,
Buzau

21. Colegiul Economic
,,Virgil Madgearu”,
Galati

22. Colegiul Economic
,»A.D. Xenopol”,
Bucuresti

23. Colegiul  Economic
,Nicolae  Kretzulescu”
Bucuresti

24. Colegiul Economic
al Banatului Montan
Resita, Caras Severin

25. Colegiul Economic
,,Virgil Madgearu”,
Targu Jiu

26. Colegiul National
,,Emil Botta”, Adjud

27. Colegiul National
., Stefan cel
Mare” Harlau

28. Colegiul Tehnic
,»Alesandru Papiu
llarian”, Zaldau

29. Colegiul Tehnic
,,Alexandru Roman”’,
Alesd

30. Colegiul Tehnic
Cdmpulung, Arges
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31. Colegiul Tehnic

32. Colegiul Tehnic

,,Danubiana’”, Roman, ,,er_on
Costin’, Roman,
Neamt
Neamt
34. 1.P. Colegiul

33. 1.P. Colegiul
Politehnic, Balti,
Republica Moldova

Agroindustrial,
Riscani, Republica
Moldova

35. I.P. Colegiul Tehnic
Agricol, Soroca,
Republica Moldova

36. Liceul Economic
,,Virgil Madgearu”,
Constanta

37. Liceul ,,Regina
Maria”, Dorohoi,
Botosani

CUGIR

38. Liceul Tehnologic
,don D. Lazarescu”,
Cugir, Alba lulia

39. Liceul Tehnologic
,,Petre S.Aurelian™,
Slatina, Olt

LICELAL TEMMOLOGI: i
BARBU A. STIRBEY
b BUFTEA

40. Liceul Tehnologic
, Barbu A. Stirbey”,
Buftea, Ilfov

liceul
senchea

T

41. Liceul Tehnologic
., Dr.loan Senchea”,
Fagaras, Brasov

42. Liceul Tehnologic
,.Elena Caragiani”,
Tecuci, Galati

43. Liceul Tehnologic
,.Nikola Tesla”,
Bucuresti

COSTACHE
CONACH
—

44. Liceul Tehnologic
,,Costache Conachi”,
Pechea, Galati

45.  Liceul Tehnologic
,,Dimitrie Bolintineanu”’,
Bolintin Vale, Giurgiu

46. Liceul Tehnologic
,, Dimitrie Filisanu”,
Filiasi, Dolj

47. Liceul Tehnologic
Economic De Turism, lasi

48. Liceul Tehnologic
Energetic ,,Regele
Ferdinand 1”7,
Timisoara

v
ENERGETIC.

49. Liceul Tehnologic
Energetic, Campina

Liceul Tehnologic
Nr.1 Fundulea

50. Liceul Tehnologic
Nr.1 Fundulea,
Calarasi
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51. Liceul Teoretic ,, Dimitrie Cantemir”, lasi

Judete: 16

Alba-1

2. Arges-1

Bacau-1
Maramures-1
Bistrita-1
Botosani-2
Brasov-1
Bucuresti-1
Buzau-1

. Constanta-1

. Dambovita-1

. Ialomita-1

. lasi-4

. Mures-1

. Prahova-2

. Vrancea-1

. Rep. Moldova-3
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PARTICIPARE DIRECTA
C,:\lrrt Nume echipa Scoala Profesor coordonator
Colegiul Economic ,,Virgil BBTNZA GEANINA /
1., OBSIDIAN Madoearu” lasi b CARSTEA LAURA
g MARIA
Colegiul National ,, Stefan cel Mare” | MUNTEANU
2. DRESS ME UP Harlau CORNELIU
Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” GRIGOROAEA
3. BIOBUCURIA Pascani PETRONELA
4. NUTRIFOOD Colegiul Economic Administrativ lasi SLAERAAVU LARISA
Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” GRIGOROAEA
5. STRUTILAND Pascani PETRONELA
Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” BOHALTEANU
6. CREATIVELAND Pascani SIMINA-NICOLETA
7. PEDALMANIA Colegiul Tehnic C.F. ., Unirea CIOPRAGA CORINA
Pascani
< Liceul Tehnologic Economic de ASIMINEI IRINA-
8. HAZUTE Turism, lasi ADRIANA
9.l SKYBITE Colegiul Economic Administrativ lasi ZUGRAVU LARISA
DANA
PARTICIPARE INDIRECTA
glrrt Nume Echipa Scoala Profesor Coordonator
<% Liceul Tehnologic ,,Dimitrie | Tica Liana Denisa/ Untaru
1| PELETI SALTARETI Filisanu”, Filiasi, Dolj Corina Loredana
2.| PROTIUM COI?,g'UI . Economic ., lulian Morar Avia-Carmen
Pop”, Cluj-Napoca
S.C. HAPPY PETS Colegiul Tehnic de Cai Ferate .
3 S.R.L ,,Unirea”, Pascani, lasi Arsene lulia
4| FELA ZAMBARETU' | Colegiul Economic ,,lon Ghica” | Anghel Gheorghita/
I SRL Targoviste, Dambovita Apetrei Mirela
Colegiul De Medicina
5.| ZMEUR NORD Veterinara si Economie Agrara, | Grigorciuc Valentina
Bratuseni, Republica Moldova
L% Colegiul De Medicina
6. l;ﬁ;)ﬁféiISE Veterinara si Economie Agrara, | Grigorciuc Valentina
Bratuseni, Republica Moldova
7| ECODELIVERY SR.L. | iceul  Tehnologic ..Elena |\, ot caria paula
Caragiani”, Tecuci, Galati
PLATAPENTRU I.P. Colegiul Agroindustrial
8./ CARBON PENTRU Brcoans Romn ' | Dodité-Bajag Rodica
COMPANII scani, republiica otaova
9 DELICII DIN CAMARA | Colegiul Economic ,,Dimitrie | Onofrei Simona Antonela/

BUNICII

Cantemir™, Suceava

lacoboaia Alina Maria
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Colegiul Comercial ,,Carol I,

14 ,, JOLI'S PUB” Maravela Anda - Madalina
Constanta
11 SC HAU-MIAUSRL | Liceul Tehnologic Economic de | o g, saping Minaela
Turism, lasi
4 . Liceul Tehnologic Nr.1 | Campulungeanu loana,
12 FE SHINE ACC'S SRL Fundulea, Calarasi Danila Daniela Ileana
4 Liceul Tehnologic ,,Costache N
13 PHOTOUP Conachi”, Pechea, Galati Elena Chiriloi
” ” I.P. Colegiul Agroindustrial, "
14 SRL "GALATA Riscani, Republica Moldova Rabadji Svetlana
FE.,,THE SWEET Colegiul Economic ,,Dimitrie . .
[mi 1 7
1 WAY” Cantemir”, Suceava Stafie Gabriela
16 MOON HOSTEL Colegiul de Ecologie Chisindu, | g5\ i Aliona
Republica Moldova
4 ”» ”» I.P. Colegiul Tehnic Agricol S
1 i L]
SRL"OMAG Soroca, Republica Moldova Bugal Victoria
1§ SC NADEANI SRL Colegiul ~ Tehnic ,Miron | g, 6ana Simona
Costin”’, Roman, Neamt
19 SWEET EUPHORIA Colegiul de Ecologie Chisindu, | oo\ i Aliona
Republica Moldova
20 SOFISTIK AZUR Liceul  Economic ., Virgil | g\ \siorica
Madgearu”, Constanta
Liceul Tehnologic Energetic . .
21 - !
ATOPE EVENTS Campina Chivu Maria Magdalena
; Liceul Tehnologic ,,Costache T
27 F.E.PD CARSS.R.L Conachi”, Pechea, Galati Chiriloi Elena
23 MTB REZIDENCE Liceul ”TthHOJOQIC »Drloan Furdui Monica
Senchea”, Fagarag, Brasov
24 FE ESCAPE HOUSE Col.eglul i} Econom!c ,,Octav Andrei Cristina Mariana
SRL Onicescu”, Botosani
28 FE JULIA DESIGN SRL | colegiul Economic , lon Ghica™ | .\ catalina
Targoviste, Dambovita
26 FE DODY SRL Colegiul 'Economic . Dimitrie |, e Anca Paraschiva
Cantemir”’, Suceava
7 FE COFFEE HOUSE Liceul Tehnologic ,,Costache Chiriloi Elena
SRL Conachi”, Pechea, Galati
o8 SC 8 BEAUTY'S LINE Liceul Tehnologic ,,Barbu A. Minzu Daniela
SRL Stirbey”, Buftea, llfov
| FEYUMMY FOOD  |Colegiul  Economic  ,m. | Slurgea Liliana
29 M.K.SA Koodlni . R . Daniela, Taban Carmen,
INLOLA ogainiceanu , rocsani VlaiCU Oana
Colegiul De Medicina
3¢ SRL ,,SUNSHINE,, Veterinara si Economie Agrara, | Grigorciuc Valentina
Bratuseni, Republica Moldova
31 DELTA OFFROAD Colegiul = Economic ,,Delta | po o rsohi Mihaela
Dunarii”, Tulcea
34 FE GAUDI SRL LP. Centrul de Excelenta in | Bugenko Galina
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Economie si Finante, Chisinau,
Republica Moldova

33 GIPSCREATION SRL CoIegm}! Tehnic ,,Alexandru Luca Georgeta
Roman”, Alesd
Liceul Tehnologic ,1lon D. | Prof. Dumitrean Camelia,
31S.C.EASYLIFESR.L. Lazarescu”, Cugir, Alba lulia Prof. Pop Alexandra
34 BELLISSIMA SA Colegiul * Tehnic ,Alesandru | ) o Daniela Flavia
Papiu llarian”, Zalau
36 F.E. GO BIO PRO Colegiul Economic ,,Regele | Anton Adriana, Ardeleanu
S.R.L. Mihai 1", Buzau Magdalena
] Liceul de Turism si Alimentatie e
31 TRAVEL GAL TOUR  Dumitru Motoc”, Galafi Onose Catalina
Liceul Tehnologic ,,Petre e A ey
34 ECOSTAR TOUR S.R.L s.Aurelian”. Slatina, Olt Ghita Mihaela Madalina
34 OLIVOS CoIeng Tehnic ,,Alexandru Luca Georgeta
Roman”, Alesd
Liceul Tehnologic ,,Dimitrie . i
40 YOUNG TRAVEL Bolintineanu”, Bolintin Vale, | DOPrin loana-Andreea
Giurgiu Grigore Andreea Narcise
SRL POLYMER LP. Colegiul Politehnic, Balti, . .
4} bAVEMENTS Republica Moldova Cernitu Eugenia
42 ANIMALIA RESORT Coleglgl . . Economic Pintilei Nicoleta Aura
Administrativ, lasi
43 BUCURIA GUSTULU| | Solegiul Economic . lon Ghica™ | yojiceyici- serp Diana
Targoviste, Dambovita
44 F.E. COMORILE Colegiul  Economic ,,Regele | Anton Adriana, Enus
STUPULUI S.R.L. Mihai I”’, Buzau Adina, Serban Cornelia
45 CAKE ISLAND Liceul - Tehnologic ,,Nikola |}, 1oana Natalia
Tesla”, Bucuresti
Colegiul  Economic  ,,Virgil | Irimia Oana;Tanase
44 FE PETITE PAN S.R.L. Madgearu”, Galafi Camelia
41 ELANDRIA SRL CoIegm}! Tehnic ,,Alexandru Luca Georgeta
Roman”, Alesd
48 FABRIKART SRL Colegiul Economic , lon Ghica™ | \;ojcqici- Serb Diana
Targoviste, Dambovita
44 FEROYALEVENTs | Soteol  Boonomic MWL} 4, ocq Daneta i
1 MK SA & ’ ™" | Badeaon Mariana
Vrancea
5( SC BABYSITTING Liceul Teoretic  ,,Dimitrie Irina Aporciritei
KIDDY TIME Cantemir”, Iasi porcatt
51 LAVANDIS Colegiul F;conomlc ‘,,Nlcolae Menegatos Valentina
Kretzulescu”, Bucuresti
4 FE ALBINUTA Colegiul Tehnic Campulung, .
>4 INFURIATA STL Arges Dutan Mihaela
4 F.E. MAGNEDRIVE Liceul ,.Regina Maria”, . .
93 SRL Dorohoi, Botosani Hritcu Gabriela Loredana
54 AEROJET CONNECT Liceul Tehnologic Energetic | Faur Olivia Corina
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,.Regele Ferdinand 1”7,
Timisoara
Colegiul  Economic ,,Mihail
55 VINEQUE Kogalniceanu”, Focsani, | Badeaon Mariana
Vrancea
54 SC FE CEBM Colegiul Economic al Banatului ??flfilracﬁzgi“;téfania Ana-
CONSULTING SRL Montan Resita, Caras Severin Maria i
Colegiul de Medicina Veterinara
51 GT ,,EARED RABBIT " | si Economie Agrara, Bratuseni, | Grigorciuc Valentina
Republica Moldova
Colegiul Economic ,,Dimitrie .
58 IT LART Cantemir”, Suceava Anca lordache Paraschiva
Colegiul  Economic ,,Regele | Anton Adriana, Ardeleanu
g 7 y
o4 F.E.NEWERAS.R.L. Mihai I”, Buzau Magdalena
60 FE CET ADVENTURE | Colegiul =~ Economic | .o Codruta
., Transilvania”, Targu Mures ’ ’
LP. Centrul de FExcelenta in
61 SECURIFY SRL Economie si Finante, Chisinau, | Aliona Saptefrati
Republica Moldova
62 SALUBRIS SRL Colegiul de Ecologie Chisinau, | go i Aliona
Republica Moldova
62 ECO SMART BUILDER Col.eglul } Econom!c ,,Octav Vgllngluc Corina, Stoleru
Onicescu”, Botosani Niculina
64 FE CASA RAZESILOR | Colegiul Tehnic ,,Danubiana’, | Stanoi Mihaela Raluca
SRL Roman, Neamt Moisa Elena
LP. Centrul de FExcelenta in
65 MAK-TEH SRL Economie si Finante, Chisinau, | Aliona Saptefrati
Republica Moldova
64 EVENIMENTE DE AUR | Colegiul Tehnic ,,Danubiana™, | Grigoras Simona Si Gabira
SRL Roman, Neamt Alexandra
67 F.E FRESH BEAUTY Liceul  Tehnologic  Costesti, Motrun Corina Violeta
S.R.L. Arges
FE TIME OUT CAFE Colegiul Economic ,,Dionisie -
¢ SRL Pop Martian”, Alba lulia Beca Felicia
69 SC BROVA SRL Colegiul F;conomlc .,,Nlcolae Negoita Iolanda-
Kretzulescu”, Bucuresti Magdalena
70 XANIMATUM STUDIO erigeelil Tehnologic  Costestl, |\ Corina Violeta
Cole) iul Economic AD Furdui Amalia, Ciurtin
71 FE FLY AWAY SRL g’ . #2521 Marius, Moldoveanu
Xenopol”, Bucuresti lleana
71 F.E MADGEARU Colegiul  Economic ,,Virgil Pascale Creneuta
TRAVEL SRL Madgearu”, Bucuresti gv
SANCTUARUL : : . ”
74 FERICIRII gg.lsﬁml Najional ,, Emil Botta”, | b qies Cristina
ANIMALELOR J
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ALPHA BUILDERS Colegiul  Economic Virgil . -
74 A A t2]

SRL Madgearu”, Targu Jiu Morjan Cristina Antoaneta
79 2PAC CUSTOM ercgeeil Tehnologic ~ Costesti, Motrun Corina Violeta

CAUCIUCURILE

Colegiul Comercial ,,Carol 1,

78 BATRANULUI ROATA | Constanta Maravela Anda - Madalina
71 FE DESIGN MOB SRL j(r);g'm Tehnic - Campulung, Dogioiu Maria Magdalena
74 FE GLOBAL Colegiul Economic »A.D. E;;ﬂﬂ'sAl\nglléi’\%;:ﬂn
AESTHETICS SRL Xenopol”, Bucuresti lleana ’
PROIECTE DE ANTREPRENORIAT PREMIATE
Participare directa
SECTIUNEA A: Idei de afaceri creative
Nume echipa PREMIUL Scoala Profesor coordonator
Creative Land Tlgilfseiﬂlescsrggtzize E?I‘eilm tT?’hSLCire:f BOHALTEANU
a merie SIMINA-NICOLETA
| Pascani
Colegiul  Economic | BRINZA GEANINA /
Obsidian I ,Virgil  Madgearu™” CARSTEA LAURA
lasi MARIA
Bio Bucuria " Colegiul Tehnic C.F. GRIGOROAEA
»»Unirea” Pascani PETRONELA
e | | o 2O et i
zute enfiune o : ADRIANA
asi
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Sectiunea A: ldei de afaceri creative

PREMIUL |

Nume echipa: Creative Land

Colegiul Tehnic de Cii Ferate ,,Unirea” Pascani
Profesor: BOHALTEANU SIMINA-NICOLETA

PLAN DE AFACERI
Detaliile companiei
Numele companiei/echipei SC ,,CreativeLand” SRL

Angajatii companiei
1. Cirpala Radu
2.Fita Ana-Maria
3.Hutanu Andrei
4.Mandea Sabina
5.Rosu Lucian

Persoana de contact: Fitd Ana-Maria

1. _Ideea de afacere
Domeniul de activitate: Cod CAEN 9321 - Activitati in parcuri de distractie si parcuri
tematice, Cod CAEN 932 - Alte activitati recreative si distractive.
Misiune: Misiunea noastra la CreativeLand este sa oferim copiilor un spatiu sigur si

captivant In care sa se joace, sa exploreze si sa invete prin experiente interactive si creative.

Viziune: Viziunea noastra este sa devenim lideri in domeniul educatiei non-formale,
inspirand copiii sd-si dezvolte pasiunile, abilitdtile i imaginatia Intr-un mediu stimulant si
distractiv.

2. Descriere

CreativeLand este rezultatul dorintei de a crea un mediu captivant si interactiv pentru
copii, unde jocul si invatarea se imbind Intr-un mod armonios. Aici, copiii isi pot descoperi si
dezvolta pasiunile si talentele intr-un mediu holistic, sustinut de ateliere de arta, teatru si
improvizatie, constructii si ecologie. Este dovedit faptul ca, desi copiii sunt iIn mod natural
creativi de la o varsta fragedd, aceastd creativitate se pierde treptat in procesul de maturizare. Mai
mult decat atat, incurajam relatiile dintre parinti si copii, oferindu-le oportunitatea de a participa
la activitati educative impreund si de a se aprofunda in studiul unor carti despre parenting sau
pentru copii. Evenimentele organizate la CreativeLand aduc bucurie si divertisment, de la zile
onomastice la petreceri si activitdti extrascolare. Cu facilitati tematice si un personal pasionat si
calificat, CreativeLand devine un loc unde copiii pot explora, invata si se distra intr-un mod
sigur, deruland activitati adecvate varstei lor.
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3._Grupul tinta

Grupul tintd al afacerii noastre este format din parintii ai caror copii cu Varste cuprinse
intre 3 si 12 ani, doresc sad-si dezvolte abilitatile si aptitudinile intr-un mediu creativ si stimulativ
(grupuri: 3-5 ani, 6-8 ani, 9-12 ani), respectiv persoanele adulte care doresc sa se conecteze si sa
celebreze momentele importante din viata lor.

Care sunt persoanele care pot cumpara produsul?

Afacerea CreativelLand se adreseaza in principal copiilor, oferindu-le un loc de joacd si un
spatiu cu ateliere de invatare creativd. De asemenea, parintii acestora sunt persoanele care pot
cumpdra serviciile noastre, avand in vedere ca sunt interesati sd ofere copiilor lor oportunitati de
invatare si dezvoltare in afara contextului scolar traditional, oferindu-le astfel oportunitatea de a-
si petrece timpul impreuna cu cei mici intr-un mediu educational, distractiv, fara gadgetu-ri
(interactiune reald/directd). In plus, serviciile noastre pot fi achizitionate de orice persoana adulta
care 1si doreste sd marcheze un eveniment memorabil (serbari, zile de nastere, etc.), respectiv de
cadrele didactice care doresc sa desfasoare o serie de activiatati altfel cu elevii lor.

Ce nevoi satisface produsul/serviciul?

Serviciile noastre satisfac nevoia de a oferi copiilor un mediu educational non-formal,
captivant 1n afara scolii, unde sd-si poatd dezvolta abilitatile si creativitatea prin intermediul
activitatilor tematice si creative. Aceste servicii contribuie la stimularea imaginatiei, la
dezvoltarea abilitatilor sociale si cognitive si la incurajarea unei atitudini pozitive fatd de invatare
si explorare.

Serviciile de realizare a unor evenimente de familie au in vedere satisfacerea nevoii de
conectare si celebrare. Astfel, ca in cadrul taramului nostru creativ, oferim o oportunitate
minunata de a intdri legaturile dintre membrii familiei si de a sarbatori Impreuna bucuriile vietii.

4. Concurentii
Concurentii nostri directi sunt alte companii din zona lasi care se ocupa cu atelierele de

invatare si anumite locuri de joacd (Neverland lasi, Hyp si Hop), insa care nu practica aceeasi
idee de Tmbinare a elementelor. De asemenea, concurentii indirecti sunt cluburile de copii,
afacerile de tip after-school, care insd urmaresc mai degraba o abordare formala a invatarii.

5. Fezabilitate

Motivatia noastrd se concentreazd in dorinta de a ajuta la dezvoltarea creativitatii si
interesului copiilor In domeniile specifice atelierelor, asadar daruindu-le o educatie ludica.
Realitatea ne aratd faptul ca din ce in ce mai multi copii petrec extrem de mult timp in fata
ecranelor/gadgeturilor, fapt pentru care acest comportament poate avea un impact semnificativ
asupra dezvoltérii lor psihologice pe termen lung. De asemenea, studiile aratd cd potentialul
creativ ludic al copiilor poate fi explorat si stimulat prin diverse activitati care Incurajeaza
libertatea de exprimare si imaginatia copilului. Desi, creativitatea este dezvoltatad la varste mici,
in procesul de maturizare se pierde treptat, fapt pentru care realizarea unor astfel de activitati
creative devine necesara, atata timp cat acestea se desfagoara intr-un mediu stimulativ si sigur.
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Cel mai recent studiu al World Vision Romania aratd cd procentul copiilor care sunt
inscrisi la gradinitd in Romania, a scdzut cu 5,9% in anul 2023 fatd de anul 2011, fie din motive
financiare, fie pentru cd parintii nu cred cd gradinita i ajutd pe copiii lor in procesul de
dezvoltare.

Date fiind acestea, cererea pietii este una crescutd pentru activitati educative si creative
pentru copii, iar oferta noastra unica de ateliere tematice combinate cu un spatiu verde si unul de
joaca pentru cei mici unde se pot relaxa, distra si invata in acelasi timp, raspunde acestei cereri.

6. Finantare

Surse de finantare: surse proprii din aporturi ale asociatilor in naturd si bani (5
actionari*5000 euro/actionar =25.000 euro) si surse straine. Vom apela la fonduri UE pentru
deschiderea locului de joacd in valoare de 150.000 euro, care ne ajutd sa demardm afacerea.
Cheltuielile eligibile includ achizitia de echipamente de joaca si amenajarea locului de joaca. De
asemenea, o parte din suma o vom folosi pentru achizitia imobilului cu destinatie comerciald cu
care amenajam locul de joacda, dar si pentru servicii de consultantd pentru intocmirea
documentatiei necesare finantarii. in plus, o parte din cheltuieli vor fi finantate prin intermediul
sponsorilor nostri: Colorit, Pictor shop, Lego, Fabrica de magie, Pabo restaurant, care vor
contribui la amenajarea atelierelor.

Costurile preconizate pentru derularea activitatii in primul an sunt in valoare de 956.880
lei (600.000 lei provin din finantare europeand, diferenta din aporturi ale asociatilor si
sponsorizari), in timp ce veniturile estimate obtinute din vanzari sunt in valoare de 490.000 lei,
profitul brut este in valoare de 133.120 lei, profitul net este in valoare de 119.276 lei.

. Al | B. Costun fixe anuale Azul 1 C. Costun Anul 1
A. Veaitusi variabile anuale
anuvale RON RON RON
Promovare 2.400 RON Costura cu | 48.000 RON
materialele
pentru ateliers 51
cu mentenanta
ocarwonald a
vinzarea de bilete 350.800 RON loculu de joacd
urilitiyi (apa-6000 lei; gaz- 36.480 RON
14,400 (sami 51 toamna);
7200 (vara i primivara),
chirie 16,500 RON | internet- 480, curent-6000
eveniments 77.200 RON | Salarii (2 angajati) 270,000 RON
*Cheltureli cu infuntarea | 600000 RON
(acoperite prin
“orla finantase
CreauveLand” 15,300 RON europeand
Cost fix anual 308.580 RON Cost variabil 48.000 RON
anual
VENITURI
ANUALE COSTURI ANUALE TOTALE 356.550
TOTALE 490,000 RON RON
Phrut= 490.000 -356.880 lei=133.120 lei
Prt-Phrui-impozit pe profit=133.120 - 13.844,48-119.275,52 lei
Impazit pe profit=Rezultat fiscal* 16%= 86.528*16%=13.844,48 lei
Rezulrar fiscal =Phructcheluiell nedeductibile-venituri meimpozabile (30% dividende)-rezerva legald (5%)=133,120+0-
39.936- 6.656=86.528 lei

7. _Tehnologie
Tn cadrul firmei noastre avem nevoie de urmitoarele resurse materiale in vederea

desfasurii in conditii normale a activitatii: cladire; mese; canapele; scaune, hamace, cuiburi,
bibliotecd, rafturi/dulapuri, trambuline, tobogane, leagdne, gonflabile, turn de catarat, facilitati
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(gaz, apa, energie electricd), piscine cu bile, labirinturi, alte materiale necesare derularii
activitatilor din cadrul atelierelor.

In cadrul atelierelor promovim constientizarea si educatia ecologici: educam copiii cu
privire la importanta conservarii mediului si a practicilor ecologice durabile, prin intermediul
jocurilor interactive, simuldrilor si materialelor educationale de calitate (exemplu- acuarele,
culori, carioci non toxice, plastilind aerata, etc.)

8._Resurse umane
Resursa umana de care avem nevoie este compusd din: 4 angajati specializati pe
domeniul fiecdrui atelier (arta si design, constructie, ecologie, teatru si improvizatie); 2 femei de
serviciu; 1 contabil; 1 manager; 1 persoana de contact/promovare.

9. Marketing si vanzari
Pentru atragerea clientilor vom folosi urmatoarele metode de promovare a serviciilor:
publicitate prin intermediul radioului si a mediului online (prin propriul site, facebook si
parteneriat cu persoane publice din zona de parenting/educatie non-formala - care au influentd
pozitivd asupra parintilor si copiilor); tiparituri precum afise, cataloage, pliante si brosuri;
organizarea de standuri proprii la targuri de expozitii si saloane.

10. Aspecte pe care trebuie si le aveti in vedere

Oferta noastra de servicii este una variatd, dandu-le posibilitatea parintilor sa
achizitioneze bilete la preturi accesibile, precum: acces la 1 atelier -15 lei, la 2 ateliere- 30 lei, la
3 ateliere- 40 de lei, la 4 ateliere- 50 lei; ziua CreativeLand- 130 lei. Intrucat sustinem educatia
non-formala, grupurile scolare de copii primesc o reducere de 5%, suma care se va constitui Intr-
un fond special alocat copiilor cu posibilitdti reduse de scolarizare. Pentru cd stim ca prin
sprijinirea educatiei, contribuim la construirea unei societati mai echitabile si mai prospere,
oferim oportunitatea parintilor de a cumpara un bilet in plus pentru educatie, oferind astfel unui
copil sansa de a invéta, de a se dezvolta si de a-si construi un viitor mai bun.

De asemenea, in weekend firma este gazda evenimentelor de familie, oferind servicii la
preturi cuprinde intre 500-1000 de lei.

11. USP (Unique Selling Point)

Creative Land este un loc de referintd pentru familiile care cautd un mediu educational
non-formal creativ, distractiv si interactiv pentru copiii lor (imbinand locul de joacd liberd cu
atelierele creative), In timp ce oferd si o oazd de relaxare si conectare pentru parinti. Creative
Land pune un accent deosebit pe dezvoltarea holisticd a copiilor, fiind incurajate aspectele
cognitive si artistice, dar si cele sociale, emotionale si fizice, astfel incat acestia sa se dezvolte
intr-un mod echilibrat si sanitos. In mod special, avem un angajament pentru cauze sociale,
sustindnd educatia copiilor din zone defavorizate (parintii au ocazia sa plateasca un bilet pentru
astfel de copii).
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12. Recuperarea investitiei

Recuperea investitiei se va realiza prin intermediul profitului obtinut pe parcursul a doi
ani de activitate, in procent de 10%. De asemenea, avem in vedere si alte surse de recuperare a
investitiei, = precum: abordarea  investitorilor  privati  (familia/prietenii  etc), a
sponsorizarilor/parteneriatelor (Lego, fundatia inocenti, Pictor, colorit, etc.), granturi provenite
de la Uniunea Europeana.

PREMIUL 11

Nume echipa: Obsidian

Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu’ lasi

Profesor: BRINZA GEANINA / CARSTEA LAURA MARIA

PLAN DE AFACERI

ECHIPA
ANDRIES FLORENTINA
DANILOV ANNA

DATE DE CONTACT:

9 Strada Sfantul Andrei nr.70

53 OBS/DIAN
\.

1. IDEEA DE AFACERE

www.obsidianreal.com

Domeniul de activitate:
Comert cu amanuntul al imbracamintei in magazine specializate
Coduri CAEN ROCT:
CAEN 4771: Comert cu amanuntul al imbracamintei in magazine specializate;

CAEN 4773: Comert cu amanuntul al articolelor de marochinarie si a articolelor de
voiaj Tn magazine specializate;

CAEN 7729: Inchirierea si leasingul de articole de imbrdcaminte si incaltaminte;

CAEN 4778: Comert cu amanuntul al altor articole de imbracaminte si incaltaminte in
magazine specializate.
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Viziune, misiune, obiective:
Viziunea asupra firmei: Dorim sd fim recunoscuti ca un punct de referinta in industria

modei, oferind o gamd diversificatd de Imbracaminte elegantd si functionald, care sa
indeplineascd nevoile si aspiratiile clientilor nostri. Ne propunem si inspirdm incredere si
eleganta in fiecare aspect al afacerii noastre, devenind un simbol al rafinamentului si al stilului.

Misiunea: Misiunea noastrd este de a oferi clientilor nostri o experientd de cumparaturi
exceptionald, bazatd pe produse de calitate superioara si servicii personalizate. Ne straduim sa
aducem eleganta si stil in viata clientilor nostri, oferind o gama variata de imbracaminte eleganta
si multifunctionala, adaptata la nevoile individuale si la diversele ocazii.

Obiective cuantificabile:

Cresterea vanzdrilor cu 20% in primul an de activitate, atdt in segmentul de vanzare cu
amanuntul cat si in cel de Inchiriere a articolelor vestimentare.
Extinderea bazei de clienti cu 15% in primul an prin crearea si implementarea unei strategii de
marketing digital si offline eficiente.
Lansarea a cel putin doud colectii noi de articole vestimentare multifunctionale si reciclabile in
fiecare an, mentindndu-ne in pas cu tendintele actuale si cerintele clientilor.
Reducerea cu 30% a cantitatii de deseuri textile generate prin implementarea unui sistem eficient
de reciclare si reutilizare a materialelor in procesul de productie.

2. DESCRIERE PRODUS

Geaca elegantd si versatild, ideald pentru persoanele care cauta sa-si completeze garderoba cu un
element distinctiv si de inalta calitate. Aceasta geaca este fabricata dintr-un amestec premium de
materiale, oferind confort, durabilitate si stil, n acelasi timp.

Scopul utilizarii acestui produs Obidian este sa ofere purtatorului un aspect sofisticat si modern
in diverse ocazii. Geaca poate fi purtatd atat in cadrul evenimentelor formale, cat si in timpul
activitatilor de zi cu zi, adaugand un plus de elegantd si rafinament oricarui outfit. Este
conceputd pentru a se potrivi bine si a oferi libertate de miscare, fiind astfel ideala pentru oricine
cautd o geaca care sd imbine functionalitatea si stilul.

3. GRUPUL TINTA

Grupul tintd pentru firma noastra, care produce produse sub marca OBSIDIAN, include in
principal persoanele pasionate de moda, care apreciaza calitatea si designul sofisticat.

Hainele noastre satisfac nevoile clientilor pentru confort, stil si calitate. Ele oferd o combinatie
perfecta intre functionalitate si eleganta, facandu-le potrivite pentru diverse ocazii, de la intalniri
de afaceri la evenimente sociale sau pur si simplu pentru a completa un outfit casual urban.

4. CONCURENTA
OBSIDIAN, pe piata roméneascd si internationald, concureaza cu numeroase branduri de moda
de inalta calitate.
FE “Golden Sports SRL”- Firma de exercitiu cu domeniu de activitate identic cu Fe Obsidian
SA, ambele firme fiind producatoare de haine, insa cu stiluri diferite, sport vs. casual & elegant.
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“Murmur”- Un brand romanesc contemporan, specializat in haine minimaliste si elegante,
apreciate de catre cei care cautd un stil simplu si sofisticat.

Obsidian se afla intr-un segment select al pietei, iar pentru a ramane competitiv, trebuie s 1si
evidentieze caracteristicile unice, sa ofere produse de calitate superioard si sd isi mentind
relevanta in fata trendurilor In continud schimbare ale modei.

5. FEZABILITATE

Analiza pietei - Evaluarea cererii actuale si potentiale pentru hainele Obsidian, identificarea
preferintelor si tendintelor de consum in industria modei.

Planificare financiard - Stabilirea unui buget realist pentru productie, marketing si operatiuni,
avand in vedere costurile initiale si veniturile anticipate.

Strategie de marketing - Dezvoltarea unei strategii de marketing eficiente pentru a atrage si a
retine clientii, inclusiv promovarea online, colaborarea cu influencerii din industrie si
participarea la evenimente de moda.

Inovare in design- Investitia in cercetare si dezvoltare pentru a crea produse inovatoare si a
ramane in pas cu tendintele in continua schimbare ale modei.

Managementul resurselor umane - Recrutarea si pregatirea unei echipe talentate si motivate, care
sa sustind viziunea si valorile brandului Obsidian.

Analiza a riscurilor - Identificarea si gestionarea riscurilor potentiale, cum ar fi schimbarile in
preferintele consumatorilor, fluctuatiile de preturi la materiale si concurenta din industrie.

6. FINANTE

Costurile pentru realizarea produsului OBSIDIAN ar include:
1. Costuri de productie
2. Costuri de design si dezvoltare
3. Costuri de marketing si publicitate publicitate
4. Costuri operationale

Veniturile estimative din vanzari depind de mai multi factori, inclusiv pretul de vanzare al
produselor, volumul de vanzari si profitabilitatea. Pentru a face o estimare realistd a veniturilor,
trebuie sd se tind cont de analiza pietei, strategiile de marketing si performanta vanzarilor din
perioadele anterioare. Tn general, veniturile din vanzri ar trebui si depaseasca costurile pentru a
asigura rentabilitatea si succesul companiei.
In cautarea de investitori pentru firma noastra de haine OBSIDIAN, ne-am putea orienta citre
urmatoarele categorii de investitori i posibilitdti de recuperare a investitiei:
1. Investitori privati: Persoane fizice sau grupuri de investitori interesati sd investeasca in
companii cu potential de crestere si rentabilitate pe termen lung. Pentru acestia, posibilitatile de
recuperare a investitiei ar include obtinerea unui procentaj din actiunile companiei sau prin
dividendele generate de profiturile companiei pe masura ce aceasta creste si se dezvolta.
2. Investitori strategici: Companii din industria modei sau din domenii conexe care ar putea fi
interesate sa investeasca in Obidian pentru a-si extinde portofoliul de branduri sau pentru a
obtine acces la tehnologii si cunostinte deosebite. Pentru acestia, posibilititile de recuperare a
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investitiei ar putea include sinergii operationale sau oportunitéti de piata generate de colaborarea
cu OBSIDIAN.

3. Crowdfunding: O alternativd mai accesibild pentru a obtine finantare ar putea fi prin
intermediul platformelor de crowdfunding, unde investitorii individuali pot contribui cu sume
mici de bani Tn schimbul unor recompense sau beneficii. Aceasta ar putea fi o modalitate
eficientd de a atrage finantare si de a implica comunitatea in cresterea si succesul companiei.

7. TEHNOLOGIE
Pentru realizarea produselor de imbracaminte, OBSIDIAN ar avea nevoie de urmatoarele

echipamente:

1) Masini de cusut

2) Masini de croit

3) Fier de calcat industrial

4) Surfilatoare

5) Masa

7) Software de proiectare de lucru.

6) Accesorii si consumabile asistatd de calculator (CAD)

8. RESURSE UMANE

9. MARKETING SI VANZARI

Pentru a promova si vinde un articole vestimentare din magazinul OBSIDIAN, ne-am putea
orienta catre urmatoarele strategii:
1. Marketing online
2. Evenimente de lansare si colaborari
3. Participarea la targuri si expozitii de moda
4. Program de loialitate si oferte speciale
5. Colaborari cu retaileri

89



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Aceste strategii combinate ar putea contribui la cresterea constientizarii brandului
ObiOBSIDIAN, atragerea clientilor si stimularea vanzarilor pentru produsele noastre
vestimentare de Tnalta calitate.

10.1 NIVELUL PRETULUI

1. Pozitionare premium

2. Preturi accesibile

3. Analiza atentd a pietei si concurentei

10.2.FORME DE VANZARE UTILIZATE

Pentru firma de haine OBSIDIAN, putem utiliza mai multe forme de vanzare pentru a ajunge la
clientii nostri si a le oferi o experientd de cumpdrare convenabila.

1. Vanzare directd in magazinul fizic

2. Vanzare online

3. Parteneriate cu retaileri

4. Vanzare prin intermediul evenimentelor de moda

5. Vanzare prin intermediul colaborarilor cu creatorii de continut

6. VVanzare in baza unor comanzi personalizate.

11. USP (UNIQUE SELLING POINT)

OBSIDIAN este o simfonie a elegantei si inovatiei, imbinand designul sofisticat cu materialele
de cea mai inalta calitate. Fiecare piesa emana rafinament si exclusivitate, aducand unicitate n
garderoba fiecarui purtdtor. Prin inovatie si detalii atent lucrate, OBSIDIAN se remarcd ca un
simbol al stilului personal si al distinctiei in peisajul modei contemporane.

12. RECUPERAREA INVESTITIEI

Modelele pentru recuperarea investitiei propunerse de FE OBSIDIAN sunt:

Modelul de recuperare a investitiei prin vanzdrile prognozate: Acest model implica calcularea
sumei de bani pe care se anticipeaza sa o obtind afacerea din vanzarile de imbracaminte intr-un
anumit interval de timp. Investitia initiald trebuie sd fie recuperatd din aceste venituri. Este
important sa se ia in considerare si costurile operationale in estimarile vanzarilor.

Modelul de recuperare a investitiei prin fluxul de numerar: Acest model implicd estimarea
veniturilor si cheltuielilor pe o perioadd mai lungd de timp si evaluarea fluxului de numerar
pentru a determina cand investitia initiald va fi recuperata. Se iau in considerare toate veniturile
si cheltuielile, inclusiv investitia initiala, cheltuielile operationale si impozitele.
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PREMIUL Il

Nume echipa: Bio Bucuria

Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” Pascani
Profesori: GRIGOROAEA PETRONELA

PLAN DE AFACERI

Detaliile companiei

Numele companiei/echipei S.C. BioBucuria S.R.L.
Angajatii companiei

1. Buga Patricia

2. Chihaia Florin-Claudiu ESTD.
3. Hira Denisa-Petruta
4. Horga Alexia

5. Sandu Elisa
Persoana de contact:
Buga Patricia

1023

1. Ideea de afacere

Ideea noastra de afacere a pornit de la faptul cd, am constatat cd suntem o tard cu magazine
alimentare care nu ne ofera suficiente informatii despre produsele Bio pe care le achizitiondm.
De regula, primim doar denumirea produsului Bio si tara de origine si nu suntem informati
despre cele mai importante caracteristici si procesul prin care acesta a fost obtinut Tnainte de a
ajunge la client. Ei bine, in aplicatia noastra, furnizorii isi vor putea vinde propriile produse Bio
fara a merge la diferite targuri sau piete, iar clienti sunt informati corespunzator.

2. Descriere

BioBucuria este o aplicatie care promoveaza si vinde produse alimentare agricole de la fermieri
locali. Ea faciliteaza conexiunea intre fermieri si clienti, oferd retete sandtoase si activitati
creative pentru copii, incurajand un stil de viatd sanatos.

Clientii interesati de produsule alimentare, pot alege dintr-o lista de furnizori si pot comanda
produsele dorite prin intermediul aplicatiei BioBucuria. Fiecare client are posibilitatea de a lasa
furnizorului un feedback, oferindu-i acestuia stelute in functie de gradul de multumire.

3. Grupul tinta

Grupul tinta al aplicatiei BioBucuria sunt atat fermierii locali care sunt autorizati de DSVSA
(Directia Sanitara Veterinara si pentru Siguranta Alimentelor lasi), cat si consumatorii interesati
de produsele agricole si rasadurile naturale. Fermierii pot sa-si promoveze produsele proprii si sa
le furnizeze mai usor, fard a suporta cheltuielile de transport. iar consumatorii vor avea acces la
produse proaspete si de calitate direct de la sursa. Este o solutie beneficd pentru ambele parti.
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Oricine poate cumpdra produsele prin aplicatia BioBucuria! Indiferent daca esti un iubitor al
alimentelor sanatoase, un sustindtor al agriculturii locale sau pur si simplu doresti sd incerci
produse proaspete si naturale, aplicatia este deschisd pentru toatd lumea! Este o oportunitate
minunata de a sprijini fermierii locali si de a avea acces la alimente de calitate. Poti explora si
cumpara produsele dorite intr-un mod convenabil, simplu si util.

Ce nevoi satisface produsul/serviciul?

BioBucuria satisface mai multe nevoi importante. Pentru fermieri, acesta ofera o modalitate
simpla si eficientd de a-si promova si vinde produsele agricole si rasadurile naturale, conectandu-
i direct cu clientii lor. Pentru consumatori, aplicatia ofera acces la produse proaspete si de
calitate, sprijinind agricultura locald si oferind o optiune convenabild de a achizitiona alimente
sandtoase. Astfel, produsul/serviciul satisface nevoia fermierilor de a-si extinde afacerea si
nevoia consumatorilor de a avea acces la produse agricole de incredere. Este o solutie win-win
pentru ambele parti.

4. Concurentii

Concurentii reali din Romania ar putea include platforme precum Seezamo, Foopt acestia fiind
directi, iar cei indirecti sunt magazinele unde clienti pot gasi produsele alimentare proaspete.

5. Fezabilitate

Avantajele distincte ale ideii noastre de afacere includ: focusul pe produsele Bio, interactiunea
directa Intre clienti si furnizori, feedbackul autentic si simplificarea procesului de vanzare pentru
furnizori.

- Cerinta de piata: Exista o cerere in crestere pentru produse alimentare BIO, iar consumatorii
cautd transparenta si informatii detaliate despre produsele pe care le achizitioneazd. Astfel, exista
un potential de piata pentru o aplicatie care sa ofere aceste servicii.

- Diferentierea pe piata: Prin oferirea unei platforme care faciliteaza comunicarea directa intre
consumatori si furnizori, aplicatia poate sa se diferentieze si sd ofere o valoare addugata in
comparatie cu alte canale de vanzare.

- Dezvoltare tehnologica: Investitia in dezvoltarea unei aplicatii usor de utilizat si robuste este
esentiald pentru atragerea si pastrarea utilizatorilor. Asigurarea securitdtii datelor si
implementarea unor functionalitati inovatoare pot consolida avantajul competitiv al aplicatiei.

- Reglementari: Respectarea reglementdrilor si standardelor legate de vanzarea si promovarea
produselor alimentare BIO este cruciald pentru evitarea problemelor legale si pentru mentinerea
ncrederii.
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6. Finantare

- Ce costuri va avea compania pentru realizarea produsului si care sunt veniturile
estimative din vanziari? ¢ Pentru Anul 1, veniturile au fost distribuite astfel:
Abonament Furnizor: 30 RON * 1.390 abonamente vandute = 41.700 RON

Abonament Client: 20 RON * 2.280 abonamente vandute = 45.600 RON

* Sub totalul veniturilor pentru Anul 1 a fost de 87.300 RON.

Aceste cifre reflectd o crestere semnificativd a vanzarilor de abonamente 1n al doilea an de
activitate.

Abonamentele furnizorului, vandute in numar de 5790, la pretul de 30 RON fiecare, au generat
venituri in valoare de 179.100 RON.

Abonamentele clientului, cu un numar de 14.800 vandute la pretul de 20 RON fiecare, au adus
un total de 296.000 RON.

Sub totalul veniturilor din vinzarea abonamentelor se ridica la suma de 475.100 RON.

Costuri Fixe
Anul 1 Anul 2
Utilitati (abonament internet, telefonie etc.) = Utilitati (Abonament internet, telefonie etc.) =
5000 RON 5000 RON
Salarii (in primul an nu se platesc salarii) = 0 Salariile angajatilor = 180.000 RON
RON Programul de dezvoltare a aplicatiei - (numit App
720 RON Pye) = 720 RON
Dezvoltarea aplicatiei (numitd App Pye) = 720 Abonament cu drept de postare pe Magazin Play =
RON Taxa anuala de 125 RON
Abonament Magazin Play cu drept de postare = Abonament cu drept de postare pe App Store =
Taxa anuala de 125 RON Taxa anuala de 500 RON
Abonament App Store cu drept de postare = Taxa
anuala de 500 RON
Subtotal costuri fixe: 6.345 RON Sub totalul costurilor fixe: 186.345 RON
C. Costuri Variabile
Anul 1 Anul 2
Publicitate Youtube, TikTok,Faceboom si Publicitate pe Youtube, TikTok, Facebook si
Instagram=6.000 Instagram = 6.000 RON
Colaborare online cu influenceri=12.000 RON Parteneriate online cu influenceri = 20.000 RON
Sub totalul costurilor variabile:18.000 RON Subtotalul costurilor variabile: 26.000 RON
Costuri Totale (B + C)
Anul 1 - 6.345 RON + 18.000 RON = 24.345 Anul 2 - 186.345 RON + 26.000 RON = 212.345
RON RON
Profitul operational brut (A-D)
Anul 1: Profitul = 87.300 RON - 24.345 RON = Anul 2: Profitul = 475.100 RON - 212.345 RON =
62.955 RON 262.755 RON
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7. Tehnologie

Aplicatia BioBucuria utilizeazd tehnologia digitald pentru a conecta fermierii si consumatorii
ntr-un mod simplu si eficient. Prin intermediul aplicatiei, fermierii pot incarca informatii despre
oferta de produse, preturi, imagini, iar clientii pot incheia tranzactii rapide. Consumatorii pot
selecta furnizorii si produsele acestora fira intermediari. Tehnologia ne permte sa realizam
conectarea dintre fermieri si clienti cu beneficii pentru ambele parti. Fermierii castiga timp si
bani pentru cd nu se deplaseaza in piata, iar clientii se bucurd de confortul achizitiei alimentelor
direct la usa.

8. Resurse umane
Echipa de resurse umane este formata din urmatorii membri in primul an de activitate:

Horga Alexia - asistent telefonic

Buga Patricia - specialist in promovare
Sandu Elisa - creator de continut

Hira Denisa - contabil sef

Chihaia Florin - sef design

Preconizam ca pe masura ce ne dezvoltam afacerea vom angaja mai multe persoane, deoarece
aceasta se va extinde si va fi nevoie din ce in ce mai multd de fortd de munca.

9. Marketing si vanziri

Pentru atragerea clientilor vom folosi urméatoarele metode de promovare a vanzarilor:

Publicitate prin intermediul spot-ului, al site-ului in mediul online - pagina de Instagram,
Facebook,TikTok si Twitter;

Materiale promotionale tiparite precum afise, cataloage, pliante si brosuri;

Organizarea de intalniri Zoom pentru educarea utilizatorilor;

10. Aspecte pe care trebuie si le aveti in vedere

Estimdm sa avem costuri de uilizare ale aplicatiei fixe. Furnizorii vor plati un abonament de 30
Ron direct in aplicatie pentru a putea beneficia de acces la postarea de produse proprii
alimentare, iar clientul va plati un abonament de 20 Ron pentru a avea drept la realizarea de
comezi si de a accesa sectiunile aplicatiei.Un alt aspect ar fi actualizarea posibild a aplicatiei
pentru putea pe viitor sd o dezvoltdim mai bine si mai eficient.

11. USP (Unique Selling Point)

A merge la piatd a devenit un lucru plictisitor si obositor. Ei bine BioBucuria face munca mai
usoara direct de acasd astfel afacerea se remarca prin faptul ca faciliteaza legatura directa intre
fermieri si consumatori, oferind produse agricole proaspete si de calitate. Astfel, clientii pot avea
incredere ca achizitioneaza alimente garantate contribuind la dezvoltarea unei agriculturi locale
sustenabile.
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12. Analiza SWOT
Punctele tari:

Colaborarea directa cu fermierii locali, asigurand calitatea si prospetimea produselor alimentare.
Promovarea unui stil de viatd sdnatos prin oferirea de retete sandtoase si activitati creative pentru
copii.

Facilitarea conexiunii Intre fermieri si clienti prin intermediul aplicatiei, simplificand procesul de
achizitie si sprijinind economia locala.

Puncte slabe:

Confruntarea cu concurenta din partea altor platforme similare de vanzare directd de produse
agricole sau a altor magazine online de alimente sandtoase.

Nevoia de a mentine si a dezvolta constant interesul si implicarea comunitétii in ceea ce priveste
utilizarea aplicatiei si achizitionarea produselor.

Potentiale dificultati in gestionarea logisticii si a livrarilor pentru a asigura o experienta clientilor
eficientd si satisfacatoare.

Oportunitati:

Extinderea ofertei de produse si servicii pentru a acoperi o gama mai larga de nevoi si preferinte
ale clientilor, cum ar fi introducerea de produse organice, vegane sau fara gluten.

Utilizarea tehnologiei pentru a imbunatati experienta utilizatorilor si pentru a oferi servicii
suplimentare, cum ar fi livrarea la domiciliu sau programe de fidelizare a clientilor.

Amenintari:

Riscul de a fi afectat de evenimente neasteptate sau de crize, cum ar fi pandemii, calamitati
naturale sau schimbari legislative, care ar putea afecta productia agricold sau functionarea
afacerii in ansamblu.

Posibilele dificultati in mentinerea parteneriatelor cu fermierii locali sau 1n asigurarea calitatii
si consistentei produselor agricole furnizate, ceea ce ar putea afecta reputatia si increderea
clientilor in aplicatie.

13. Recuperarea investitiei

Pentru a recupera investitia 1n aceasta idee de afacere, vom implementa strategii de monetizare,
precum:

Taxe de listare pentru furnizori

Comisioane pentru tranzactiile realizate prin aplicatie

Dezvoltarea unei baze solide de furnizori si promovarea activa a aplicatiei
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Premii speciale ale juriului

Premiul pentru antreprenoriat digital

Nume echipa: Dress me up

Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Harlau
Profesori: MUNTEANU CORNELIU

PLAN DE AFACERI

., Stilul tau la un click distanta!”

Echipa este formata din:

0 Ciubotariu Mihai Delian

Pavel Alessia Maria

Pricop Bianca Ivona

Avadani Constantin Alexandru
Moraru Tudor Marian

o O O o

1. Ideea de afacere:

a. Domeniul de activitate al societatii este prestare servicii on-line.

b. Codul CAEN 4782 — specific activitatilor de comercializare imbracaminte si
incaltaminte.

c. Misiunea firmei ,,Stilul tau la un click distanta!”

0 Compania noastra doreste sa ofere posibilitatea grupurilor de consumatori interesate
sa beneficieze de suport in cautarea articolelor personale de incaltaminte si imbrdacaminte

0 Activitatea de baza este axata pe sprijinul tinerilor si adultilor care nu dispun de timp n
cautare online a diferitelor articole de incaltaminte si imbracaminte.

0 Preconizam ca segmente de consumatori interesati de aplicatia noastra sa faca parte din
grupele de adolescenti (14 — 17 ani, tineri (18 — 21 ani), si adulti (22 — 35 ani)

d. Dezvoltarea site ului in decursul a unui an astfel incdt sa cooptam in parteneriat site-Uri
si magazine de specialitate T

e. In scopul oferiri unei game de Tmbrdcdaminte si incaltaminte cat mai variatd pentru
segmentele noastre de consumatori.

f. Obiective psihologice

0 cresterea nivelului de cunoastere de cdatre clientii nostri

0 oferirea de oportunitati noi clientilor nostri

0 disponibilitatea satisfactia cu referire la procesul de cautare

g. Obiective economice

0 obtinerea de parteneriate cu mai multi producatori si magazine cu articole specifice; 0
obtinerea unor beneficii financiare de 20% pana la sfarsitul anului, din investitia de baza,

2. Descrierea produsului/ serviciului:
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 ,Dress me up” poate fi folosita de catre oricine doreste sa descopere noi surse de inspiratie
pentru propriul stil vestimentar.

* Aceasta aplicatie ofera utilizatorilor o experienta interactiva si personalizata in
gasirea stilului vestimentar potrivit.

» Utilizatorii pot incarca fotografii cu propriile lor outfituri sau pot selecta elemente de
imbracaminte si accesorii preferate pentru a obtine sugestii de stil personalizate. Aplicatia
poate sugera si combinatii de haine in functie de ocazie, sezon sau tendinte actuale in moda.

3. Grupele tinti sunt:

a. Adolescentii (14-17 ani) din aceasta categorie sunt in cautarea de identitate si exprimare
personald, iar incaltamintea si imbrdcamintea sunt importante pentru construirea unei imagini
sociale.

b. Tinerii (18-21 de ani) din aceasta grupa de varsta sunt in tranzitie spre maturitate si isi
descopera propriul stil si preferinte in moda.

c. Adultii (22 -35 de ani) isi doresc articole versatile si durabile, care sa le permita sa faca
fata diverselor activitati din viata lor aglomerata, de la intdlniri de afaceri la timpul petrecut
CU familia si prietenii.

» Ce nevoi satisface produsul/ serviciul?

0 Timpul a devenit cel mai scump bun al erei noastre si de aceea consumatorii nostri doresc sa
gdseasca o oportunitate de ai scuti de cautari si de multe ore stat pe site-urile cu articole de
imbrdacaminte si incaltaminte/.

0 Posibilitate alegerii si din sugestiile/recomandarile oferite de site-ul nostru.

4. Concurentii

a. Concurenta exista deja si suntem mandri ca au fost pioneri 1n acest domeniu ce au deschis
calea spre acest gen de serviciu.

b. COMBINE este una dintre societdtile care deja functioneaza pe acest serviciu de 10 ani si de
la care ne-am inspirat, doar ca nu are aceleasi idee privind serviciile oferite.

c. O alta firma ,,Whering Digital Closet Stylist” ofera suport artistic - vestimentar in baza
garderobei pe care o ai in vederea participdrii la un eveniment, ori pentru o zi de munca, de
asemenea pentru o zi racoroasa sau una calduroasa.

5. Fezabilitate de ce ar merge ideea noastra

a. Activitatea noastrd se bazeaza pe urmatoarele aspecte:

e Conturi pe retelele de socializare

e Contracte comerciale cu site-uri de vanzari

b. Angajarea unor influenceri care prin notorietatea lor vor realiza o promovare pe site urile lor
si In mediile sociale locale.

c. Realizarea unor Spoturi publicitare menite sa atraga atentia si sa starneasca interesul asupra
activitatii noastre.
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d. De asemenea motorul nostru de cautare ofera de solutii celor care nu au timp sa urmareasca
si sa gaseasca ceea ce isi doresc.

6. Finantare (necesarul de finantare, sursele de finantare)

a. Aplicatia — Vom aplica la un program de finantare europeana de start up 100 000 lei si cu
sprijinul doi parinti ce doresc sa investeascd in aceastd idee de afacere. b. Costuri — salarii,
cheltuieli admirative,

o Salarii 113 000 lei

o0 Echipamente 30 000 lei

0 Aplicatia 100 000 lei

o Total =243 000 lei

e Venituri lunare/anuale — lunar 5 000- 6 000 lei; anual de la 500 000 lei o Primul an 500
000 lei

o Anul I1 625 000 lei

o Anul 111 750 000 lei

7. Tehnologia si mediul inconjuritor

v Tehnologii, echipamente —

Pentru bunul mers a firmei noastre vom achizitiona 3 laptopuri *2 500 = 7 500 lei necesare
pentru birourilor de administrare, contabilitate si social-media;

2 laptopuri * 10 000 = 20 000 lei ce vor fi utilizate de developer si designer cu capacitati
tehnologice ridica pentru a obtine un produs cdt mai bun si usor de realizat.

v/ Impactul asupra mediului - Realizarea acestei faceri nu reprezinta o problema de
mediu deoarece activitatea noastra se desfasoard in zona on-line fara impact asupra
acestuia, insda putem preciza cdteva aspecte precum:

Reducerea consumului de hartie in cazul Tn care investigarea se realizeaza pe teren prin
Anchetarea consumatorilor;

Eficienta energetica deoarece se scurteaza timpii de cautare individuale si astfel se face
economie de energie electrica;

8. Resurse umane

1. Administrator firma — Ciubotariu Mihai Delian este cel care a initiat si a propus
spre dezvoltarea idei. El a coagulat in jurul sau o echipd de profesionisti meniti sa aduca
plus valoare acestei idei de afacere. Coordonarea intregii idei de afaceri 1i va reveni
acestuia dar cu largul concurs si colaborare cu echipa de mai jos.

2. Contabil Pavel Alessia Maria — orice activitate financiar-economica intr-o societate trebuie sa
fie foarte bine observata si directionata financiar pentru a nu se ajunge in situatii neplacute.

3. Developer Avadani Constantin Alexandru — cel care are cea mai grea sarcina este
acest developer care va trebui sa realizeze o aplicatie cat mai usor de utilizat si de conectat
la afilieri cu alte formatiuni economice.
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4. Designer Moraru Tudor Marian — aspectul si finisajele raman in mana celui care
este responsabil cu realizarea atractiei paginii noastre, deoarece pe cat de atractiva va aparea in
ochii clientilor nostri cu atat mai vor dori sa o incerce.

5. Social-media Manager Pricop Bianca Ivona — Este cel mai important in dezvoltarea strategilor
de marketing pe social media, creeaza si publicd continut relevant, interactioneaza cu urmaritorii
si analizeaza performanta campaniei pentru a imbundtéti implicarea si vizibilitatea firmei.

9. Marketing si vanzari

1. Evenimente si demonstratii - Organizarea de evenimente live sau on-line sau participarea
la targuri si expozitii pentru a prezenta aplicatia in fata unui public larg si pentru a
oferi demonstratii live.

2. Program de afiliere - Implementarea unui program prin care partenerii si influencerii
primesc comisioane pentru fiecare vanzare generata prin linkurile lor de afiliere.

3. Colaborare cu influenceri - Identificarea influenceri-lor din domeniul nostru sau din
domenii conexe si colaborarea cu acestia pentru a promova aplicatia catre audientele lor.

4. Marketing digital - Folosirea retelelor sociale, campanii de publicitate online si marketing
de continut pentru a atrage atentia asupra aplicatiei si a genera interes in randul
utilizatorilor potentiali.

5. Relatii publice - Trimiterea comunicatelor de presa catre media relevantd pentru a
obtine acoperire si expunere suplimentara pentru aplicatia noastra.

6. Avem in vedere si realizarea unei tombole cu premii (giveaway) la jumatatea primului an
de activitate si mod deosebit la finele primul an de activitate cand putem oferi cadouri,
vouchere celor mai fideli clienti ai aplicatiei noastre.

10. Aspecte pe care trebuie sa le aveti in vedere:

|. Nivelul pretului

1. Functionalitate —

a. Pretul va reflecta calitatea oferita de aplicatie, cum ar fi usurinta privind cautarea, filtrarea,
evaluarea;

b. Optiunile de plata sunt diversificate deoarece sa existe mai multe modalitati de a achitare atat
Tn mediul bancar on-line cat si in cel fizic cash

c. In ceea ce priveste livrarea, aceasta se va realiza prin intermediul firmelor de curierat rapid
sau prin cel normal.

2. Calitatea continutului - Dacd aplicatia oferd continut de inaltd calitate, cum ar fi
fotografii, cataloage profesionale ale produselor, acest lucru poate justifica un pret mai mare.

3. Prin oferirea unui suport continuu si prin actualizari ale aplicatie, pretul se va reflecta
in valoarea finald a achizitiei.

4. Concurenta trebuie analizatd din toate punctele de vedere, plecand de la preturile
practicate de firmele concurente, de tipul si complexitatea aplicatiilor oferite pe piatd pentru a
ne asigura ca pretul este competitiv si justificat.

Il. Canalele de distributie ce vor fi utilizate
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1. Vénzarea directd - prin aplicatia noastrd, noi vom permiteti utilizatorilor sa cumpere
produse direct prin intermediul acesteia cat si de pe site-urile afiliate;

2. Marketing de continut si influenceri - Folosind marketingul de continut si colaborarile
cu influenceri de moda cat si stilisti promovdm produsele din magazinele on-line si
astfel atragem clientii fideli, dar in special pe cei indecisi si ocazionali sd aprecieze
aplicatia noastra.

3. Evenimente de vdnzare si pop-up-uri — Pentru o buna prezentare si in mediul live ne
vom preocupa sa participam la evenimente de vanzare sau pop-up-uri in colaborare cu
alte branduri sau in locatii populare pentru a atrage atentia si pentru a face cunoscuta
aplicatia noastra in mod direct posibililor clienti aflati la aceste evenimente.

11. USP (Unique Selling Point)

a. Capacitatea de a personaliza outfit-uri in functie de preferintele utilizatorului si de
a recomanda combinatii inovatoare pe ultimele tendinte in moda. Motorul de cautare avansat
al acestei aplicatii ajuta cautarea amanuntita a pieselor de vestimentatie dorite.

b. Inovatia propusd de noi este cea legatd de oferirea de timp celor care doresc sd isi
achizitioneze articole vestimentare si de incaltaminte fard a petrece prea mult timp pe link-uri si
site-uri.

12. Recuperarea investitiei

1. Vanzarea de Produse: Permitem utilizatorilor si cumpere articole de imbracaminte direct din
aplicatie, fie ca sunt piese din garderoba lor virtuala, fie ca sunt recomandari de produse noi.

2. Parteneriate cu Magazine de Modi: Stabilim parteneriate cu branduri de modi pentru a oferi
recomandari personalizate utilizatorilor si pentru a incuraja achizitiile prin intermediul aplicatiei
n schimbul unei comisioane.

3. Publicitate: Integrarea de spatii publicitare in aplicatie pentru a genera venituri din
publicitate. Poate fi prin afisarea de reclame video, banner sau promovarea unor produse de
moda partenere.

4. Abonamente Premium: Oferirea unei versiuni gratuite a aplicatiei cu functionalititi de baza si
a unei versiuni Premium cu caracteristici avansate sau exclusivitati pentru utilizatorii care
platesc un abonament lunar sau anual.

5. Investitori:

a. Investitori privati: persoane fizice cu experientd in tehnologie sau moda care sunt interesati
sa investeasca in start-Up-uri promitatoare.

b. Fonduri de capital de risc: organizatii care investesc in afaceri in stadiu incipient sau n
dezvoltare in schimbul unei participari in actiuni.

¢. Companii de moda sau tehnologie: companii existente care ar putea dori sd investeasca ntr-
o aplicatie complementara activitatii lor.
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Premiul pentru inovare antreprenoriald
Nume echipa: Sky Bite

Colegiul Economic Administrativ lasi
Profesori: ZUGRAVU LARISA DANA

PLAN DE AFACERI
Echipa:
- Popescu Andrei Cosmin (Manager)
- Enea Robert (Operator)
- Gavrilita Emanuel (Tehnician)

1. Rezumat Executiv:

Compania noastra,Skybite, propune sa ofere servicii de transport cu drone pentru
medicamente, produse naturiste si promovare a evenimentelor, aducand inovatie si eficienta in
industrie. Scopul nostru este sa facilitdim accesul la medicamente esentiale si produse naturiste de
calitate, in timp ce promovam evenimente si activitati culturale in comunitatea noastra.

Avand in vedere cresterea continud a cererii pentru livrarile la domiciliu si preocuparea
tot mai mare pentru reducerea emisiilor de carbon, serviciul nostru vine sa satisfaca aceste nevoi
emergente. Echipa noastra de experti in tehnologie si logistica este pregatita sa implementeze si
sa opereze aceasta tehnologie avansata.

Obiectivul nostru principal este sd devenim lideri in industria transportului cu drone
pentru medicamente si ulterior alimente, stabilind standarde ridicate in ceea ce priveste eficienta,
siguranta si calitatea serviciilor noastre.

2. Descrierea Afacerii:

Skybite este o companie specializatd in transportul cu drone pentru medicamente si
materiale promotionale pentru evenimente. Ne propunem sa utilizdm tehnologia avansatd a
dronelor pentru a oferi solutii rapide si sigure de livrare pentru clientii nostri.

Principalele  noastre  servicii  includ  preluarea, ambalarea si  livrarea
medicamentelor catre clientii nostri intr-un mod rapid si eficient. Cu ajutorul dronelor, putem
evita traficul rutier si alte obstacole, oferind clientilor nostri o experientd de livrare fara
probleme. Ne angajam sd lucram 1n stransa colaborare cu farmaciile si medicii pentru a asigura
accesul la medicamente. De asemenea, ne straduim sa respectam cele mai inalte standarde de
siguranta si securitate, atat in ceea ce priveste dronele noastre, cat si manipularea produselor
farmaceutice.

3. Dimensiunea Pietei:

Industria farmaceutica este in continua evolutie, iar cererea pentru livrari la domiciliu a
medicamentelor este in crestere constanti. In plus, preocuparea pentru siguranta sanatatii si
reducerea amprentei de carbon sporeste interesul pentru solutii de livrare ecologice, precum
transportul cu drone.

Segmentele de Piatd: Principalii nostri clienti tintd cu varsta cuprinsa intre 18-50ani sunt
consumatorii interesati de livrari rapide si convenabile, aflati in zonele urbane cu densitate mare
de populatie, unde cererea pentru serviciile noastre este probabil sa fie cea mai mare.

101




Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

4. Competitia:

In prezent, existd cétiva concurenti care ofera servicii de livrare a alimentelor (Glovo,
Tazz, Bolt) dar piata este incd in stadiul incipient pentru livrarile cu drone, oferind oportunitati
ample pentru crestere si inovatie. Avantajele noastre competitive includ tehnologia avansata a
dronelor noastre, parteneriatele cu unitatile farmaceutice si focusul nostru pe calitate, confort si
siguranta.
Reglementiri: Infiintarea unei afaceri de transport cu drone implica respectarea reglementarilor
si a normelor de siguranta stabilite de autoritatile locale si de organismele de reglementare. Vom
colabora strns cu aceste autoritati pentru a ne asigura ca activitdtile noastre sunt conforme cu
legile si reglementarile in vigoare:
. Inregistrare drona si operator la AACR
. Nr. operator afisat pe drona
. Asigurare daune terte (optional)
. Altitudine maxima de 120 metri
. Proceduri pentru operatorii cu mai multi piloti
. Zbor executat in linia vizuald (VLOS) Fara aruncare de obiecte din UAS
. Fara transport de marfa periculoasa
. Varsta minima de 16 ani pentru a zbura
. Planul de Marketing:

Strategiile noastre de marketing includ promovarea online prin intermediul retelelor sociale
precum Instagram,Facebook, Tiktok si altele, publicitate digitald si colaborari cu influenceri()
sau medici. De asemenea, vom dezvolta parteneriate cu producdtorii de antibiotice si
distribuitorii locali (Catena, Dona, Ropharma, Dr. Max) pentru a ne extinde baza de clienti si
pentru a oferi solutii personalizate. Ne vom concentra, de asemenea, pe crearea unei identitati de
brand puternice, care sa sublinieze valoarea noastra si angajamentul fata de clienti.

S. Planul Operational:
Procesul nostru operational implica preluarea comenzilor de la clienti, generarea rutelor
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optime pentru livrare, preluarea si ambalarea produselor, lansarea dronelor pentru livrare si
monitorizarea acestora in timp real de catre operator. Clientii furnizeaza locatia care sd asigure
spatiul de aterizare a dronelor(2mx2m). Livrarea produselor la destinatie si confirmarea primirii
de catre clienti sunt etapele finale ale procesului nostru operational.

6. Planul Financiar:

Bugetul initial necesar pentru inceperea afacerii este estimat la 60 000 de euro. Acesta
va acoperi costurile initiale pentru achizitionarea echipamentului, dezvoltarea software-ului,
marketingul initial,asigurarea dronelor si alte cheltuieli operationale.

Cheltuieli lunare:

- Salarii: Primele 3 luni nu se platesc, iar dupa aceea se vor lua cate 700 euro
(3angajatix700=2100euro) lunar pentru fiecare angajat.

- Utilitati (fara electricitate, datorita existentei panourilor solare) apa, internet etc: 200 euro

- Mentenanta si reparatii echipamente: 400 euro

- Marketing si publicitate: 100 euro

- Asigurare si taxe: 200 euro
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Total cheltuieli lunare dupa primele 3 luni estimate: 3200 euro
Proiectiile noastre financiare prevad o crestere constantd a veniturilor pe masura ce ne extindem

baza de clienti si ne consolidam pozitia pe piata.

Venituri lunare estimate (primele 3 luni):

- la livrari (2500-3000 lei)

- la publicitate/promovari evenimente (1000-2000 lei)

Total: 3500-5000 lei

In urmatoarele luni venit estimat:

- livrari 15 000 lei

- promovare 5000 lei

7. Riscuri si Contingente:

Principalele riscuri includ probleme tehnice sau de sigurantd legate de functionarea
dronelor, reglementdri restrictive sau schimbari legislative, concurenta acerba din partea altor
companii de transport cu drone sau alte solutii de livrare, si schimbdri neprevazute in cererea
pietei sau comportamentul consumatorilor. Pentru a gestiona aceste riscuri, vom implementa
masuri adecvate de extindere a colaborarilor cu clienti din domenii diverse de activitate.

8. Implementare si Monitorizare:

Vom implementa planul nostru operational pas cu pas, asigurandu-ne cd respectim
termenele si cd furnizam servicii de cea mai inaltd calitate clientilor nostri. Vom monitoriza
performanta noastra in mod regulat si vom face ajustari in functie de feedback-ul clientilor si de
schimbarile din piata.

9. Concluzii si Recomandari:

In concluzie, Skybite este dedicat revolutionarii industriei de transport prin intermediul
tehnologiei. Ne angajam sa oferim solutii de livrare eficiente, sigure si sustenabile, si sa devenim
lideri 1n industria transportului cu drone. Cu o echipd dedicata si o viziune clara, suntem pregatiti
sa aducem o schimbare semnificativa in modul in care produsele sunt livrate catre clienti.
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SECTIUNEA B: Printuri de promovare afacere
Nume echipa: Nutrifood
Colegiul Economic Administrativ lasi
Profesori: ZUGRAVU LARISA DANA
Logo Pliant Listd preturi

OFERTA
PASCALA

25%

b |
HEALTHY FOOD.
HAPPY MOOD

i

(dati cu apropierea Pastelui, 5.0,
NUTRIFUOD S.R.L. a pregitit pentru ‘00
tine o reducere de 23% pentru toale
produscle alimentare si un smoot hic
gratuit la alegere!

=

- =

Oferta pascali Agendi

Calendar
=]
e— 2
T -

Obiecte inscriptionate cu sigla firmei

NUTRIFOOD

-
Pliant
SECTIUNEA C: Spot publicitar
Nume . Profesor
echipa PREMIUL Link Scoala coordonator
Premiul special |https://drive.google.com/fil . .
B?JIC?U si Trofeul pentru |e/d/18ANTHzsHxDptx\Wu %O:fg"ﬂrﬁﬁzg,'? Grigoroaea
cel mai bun spot | YbZHhYsgxsXkl gTY/vi . . Petronela
RIA . - Pascani
publicitar - ew?usp=drivesdk ’
SECTIUNEA D: Site web companie
. . Profesor
Nume echipa PREMIUL Link Scoala coordonator
Premiul special si Trofeul |CreativeLand| Colegiul Tehnic A
CREATIVE L . <. Bohalteanu
LAND pentru cel mai bu_n site  |(webnode.ro) de'Caz Ferate‘ Simina-Nicoleta
web companie Unirea Pascani
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Participare indirecta 4004
Moz
SECTIUNEA A: Idei de afaceri creative @fﬂ j,'/e‘f@ﬁ
. Premi Profesor Coordonator
Nume echipa ul Scoala
VU Liceul Tehnologic ,,Dimitrie Tica Liana Denisa/
PELETI SALTARETI ! Filisanu”, Filiasi, Dolj Untaru Corina Loredana
Colegiul Economic ,,lulian .
PROTIUM 1 Pop”, Cluj-Napoca Morar Avia-Carmen
S.C. HAPPY PETS I Colegiul Tehnic de Cai Ferate .
S.R.L ,,Unirea”, Pascani, lasi Arsene lulia
FE LA ZAMBARETU' Il | Colegiul Economic ,,lon Anghel Gheorghita/
SRL Ghica’ Targoviste, Dambovita | Apetrei Mirela
Colegiul De Medicina
Veterinara si Economie . . .
ZMEUR NORD Il Agrard, Brétuseni, Republica Grigorciuc Valentina
Moldova
” ” I.P. Colegiul Agroindustrial, ..
SRL "GALATA M1 Riscani, Republica Moldova Rabadji Svetlana
ECODELIVERY M1 Liceul Tehnologic ,,Elena
S.R.L. Caragiani”, Tecuci, Galati Musat Carla Paula
PLATA PENTRU . . .
CARBON PENTRU Mz | P Colegiul AGroindustrial, - 1y, i Bajag Rodica
COMPANII scani, republica Molaova
DELICII DIN M2 | Colegiul Economic ,,Dimitrie gggggillslmona
CAMARA BUNICII Cantemir”, Suceava lacoboaia Alina Maria
_JOLI'S PUB” M3 Colegiul Comercial ,,Carol 1", Mzilravvgla Anda -
Constanta Madalina
FE CASA M3 Colegiul Tehnic ,,Danubiana”, | Stanoi Mihaela Raluca
RAZESILOR SRL Roman, Neamt Moisa Elena
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SECTIUNEA B:
Printuri de promovare afacere

o

Nume echipa Premiul Scoala Profesor Coordonator
SOFISTIK AZUR ' Liceul Economic ,,Virgil Bucur Viorica
Madgearu”, Constanta
SC HAU-MIAU I Llcgul Tehnploglc Economic de RusU Sabina Mihaela
SRL Turism, lasi
F.E. NEW ERA m Colegiul Economic ,,Regele Mihai | Anton Adriana,
S.R.L. 1", Buzdau Ardeleanu Magdalena
F.E MADGEARU Il Colegiul Economic ,,Virgil Pascale Creneuta
TRAVEL SRL Madgearu”, Bucuresti sut
Colegiul Tehnic ,,Alexandru
OLIVOS M1 Roman” Alesd, Bihor Luca Georgeta
SWEET Colegiul de Ecologie Chisinau, . .
EUPHORIA M1 Republica Moldova Savciuc Aliona
LP. Centrul de Excelenta in
SECURIFY SRL M2 Economie si Finante, Chisinau, Aliona Saptefrati
Republica Moldova
M2 Liceul Tehnologic ,,Costache L
PHOTOUP Conachi”, Pechea, Galati Elena Chiriloi
M3 Colegiul de Ecologie Chisinau,

MOON HOSTEL

Republica Moldova

Savciuc Aliona

SECTIUNEA C: Spot publicitar

Nume echipa rremlu Scoala Profesor coordonator
FE DODY SRL || Colegiul Economic ,,Dimitrie |\ . ne Anca paraschiva
Cantemir”’, Suceava

F.E YUMMY I Iig'gea%'}z'cfcf;;m;fcsxl Giurgea Liliana Daniela, Taban
FOOD M.K.S.A. Vrancea ’ Carmen, Vlaicu Oana
FE. ,, THE Colegiul Economic ,,Dimitrie . .
SWEET WAY” i Cantemir”, Suceava Stafie Gabriela
ECO SMART Il Colegiul Economic ,,Octav Valinciuc Corina, Stoleru
BUILDER Onicescu”, Botosani Niculina

” " M1 I.P. Colegiul Tehnic Agricol, e
SRL"OMAG Soroca, Republica Moldova Bugal Victoria
YOUNG M2 | Bolintineanu™ Bofitin vale, | 00N loana-Andreea
TRAVEL Giurgiu ' " | Grigore Andreea Narcise
F.E. PD CARS M2 Liceul Tehnologic ,,Costache | Chiriloi Elena
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S.R.L Conachi”, Pechea, Galati
Colegiul De Medicina
SRL Veterinara si Economie . . .
»SUNSHINE,, M3 Agrara, Bratuseni, Republica Grigorciuc Valentina
Moldova

FE ALBINUTA . . A

INFURIATA M3 j‘r"eg'“' Tehnic Campulung, | ;12 Mihaela

STL 54

SECTIUNEA D: Site web companie | WWW ]
Nume echipa Premiul | Scoala Profesor coordonator
MTB | Liceul Tehnologic ,,Dr.loan Furdui Monica
REZIDENCE Senchea”, Fagaras, Brasov
FE COFFEE Liceul Tehnologic ,,Costache L
HOUSE SRL ! Conachi”, Pechea, Galati Chiriloi Elena
FE PETITE I Colegiul Economic ,,Virgil Irimia Oana;Tanase
PAN S.R.L. Madgearu”, Galati Camelia
ATOPE Il Liceul Tehnologic Energetic, Chivu Maria
EVENTS Campina, Prahova Magdalena
LP. Centrul de Excelenta in
FE GAUDI SRL M1 Economie si Finante, Chisinau, Bugenko Galina
Republica Moldova

FE JULIA Colegiul Economic ,,lon Ghica” .
DESIGN SRL M2 Targoviste, Dambovita Cazacu Catalina
FE SHINE M2 Liceul Tehnologic Nr.1 Fundulea, Campulungeanu loana,
ACC'S SRL Calarasi Danild Daniela Ileana
SC . . o
BABYSITTING | M2 '('j'cef' 1eoretic ,Dimitrie Trina Aporciritei
KIDDY TIME aniemir, agt
BUCURIA Colegiul Economic ,,lon Ghica” i .
GUSTULUI M3 Targoviste, Dambovita Moisevici- Serb Diana
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Fotografii din timpul concursului
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Haine muﬂlﬁlmtl

-

CIDEEADE™,
AFACERI _ "
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SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA C - Concurs interdisciplinar ""Min¢i dezghetate"

editia a XVII-a, 18 mai 2024
Concursul se adreseaza elevilor din clasele V-VIII si consta in rezolvarea unui set de probleme
interdisciplinare cu aplicabilitate practica (matematicd, fizica biologie si chimie).
Participare directa - ofera elevilor oportunitatea de a-si pune in valoare spontaneitatea,
creativitatea, logica matematica, deprinderile de calcul pentru rezolvarea problemelor practice.
Pot participa echipe de 5 elevi pe doua categorii de varsta clasele V-VI si VII-VIII;
Responsabil: prof. Acatrinei Luminita

Echipa de profesori care a elaborat subiectele:
e Acatrinei Luminita - matematica
o Cretu Valerica - fizica
e Vatavu Adriana - biologie
e Buduleci Rodica - chimie
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Clasele Numar de elevi participanti
V-VII 56 elevi, grupati in 14 echipe
VII-VIII 68 elevi, grupati in 17 echipe
Total elevi participanti= 124 elevi.
Nr. s . . . . A o
ort Unitati scoli participante Profesori indrumatori
1 Scoala Gimnaziald ,, I. Cantacuzino" Dobrosevschi Teodora, Novac Diana, Sorici
" | -Structura Lunca Pascani Cristina, Vantur Cornelia
2. | Scoala Gimnaziala ,,I. Creangd” Gastesti Butna_lru Cristina, Bageag Tuca, Carabus
’ * > | Gabriela
Ungureanu Eugenia-Luminita, Sescu Violeta,
3. | Scoala Gimnaziala nr. 1 Todiresti Diaconu Elena, Dolhascu Lucica, Rotaru
Simona
n Scoala Gimnaziali Hirmanestii- Vechi DobrogeYschl Teodora, Chitic Anca, Vatrici
’ ’ Vera- Alice
Ungureanu Teodora, Stratulat Dobreanu
5. | Scoala Gimnaziala Motca Laura- Vasilica, Diaconu Florin- Adrian,
Puscasu lon
6. | Scoala Gimnaziala Miroslovesti Cra01_un Delia-5tefana, Hogas Lumnita, Leleu
’ ’ Gabriela
7 | Scoala Gimnaziali Soci Cr_acmn Dehe_l-Stefana, Hogas Lumnita,
= Sticea Andreia
Colegiul National ,,Mihail Sadoveanu” Anton. Ad”a”"’." Dumitrache Coca , Popescu
8. Pascani Claudia, Covrig Magda, Serban Genoveva,
’ Apetroaie Camelia, Pintilie Otilia
TABEL CU PROFESORII EVALUATORI LA CONCURSUL
»MINTI DEZGHETATE” 2024
Nr. . T L
ort Numele si prenumele | Disciplina Scoala de provenienta
1 Acatrinei Luminita Matematicd | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
2 Giurgica Corina Matematicd | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
3 Putintelnicu Marius Matematicd | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
4 Focsa Stefan-Danut Matematica | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
5 Cretu Valerica Fizica Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
6 Buduleci Rodica Chimie Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
7 Berbece Lidia Chimie Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
8 Vatavu Adriana Biologie Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani

117




Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Premii la clasele V-VI

Nr Numele si Clasa Scoala de Profesor Punct | Premi
" | prenumele elevilor provenienta indrumaétor aj ul
ECHIPA 10

1 Poputoaia Matei-
lonut Vatrici Vera-
9 Stefanuca Roberta- Sc. Gimn. Alice,
loana V-VI | Harmanestii- Dobrosevschi 29,9 |
3 Timisescu David- Vechi Teodora,
Andrei Chitic Anca
4 | Murariu Petronela
ECHIPA 4
1 | Amariei Rahela Ungureanu
2 | Amariei Amalia Eugenia-Luminita,
3 | Amariei Jeremy i Sc. Gimn. Nr.1 | Diaconu Elena,
V-vi Todiresti Sescu Violeta, 21,55 I
4 | Balcan Andrei Dolhascu Lucica,
Rotaru Simiona
ECHIPA 1
1 | Apopoaei David .
2 Afudpori Stefania Sc. Gimn. 1. Butnaru Cristina,
3 Pantelim;)n Daria V-VI | Creanga” Carabus Gabriela, | 25,25 1l
2| Lupu Madali Gagtesti Bageag Tuca
upu adalina
Premii la clasele VII-VIII
Numele si Scoala de Profesor Punct .
Nr. prenumele Clasa ’ . n o . Premiul
elevilor provenienta indrumator aj
ECHIPA 2
1. guﬁof ﬁ?ﬁs Diaconu Florin,
onstantl ' Stratulat-
2| BudascuDavid | i1 | Sc. Gimnazials | Dobreanu Laura, | . |
3. | Iftime Sebastian VIl Motca Puscasu Ion, ’
Porty A M Ungureanu
4, | oA Teodora
Marian Andrei
ECHIPA 13
Balmus Oana-
! Alexandra Ungureanu
. _ VII- | Sc. Gimnaziald Nr. | Eugenia-
2 | Garbia Daniela |/ 1 Todiresti | Luminita, 2125l
3 | Vieru Rahela Diaconu Elena,
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Sescu Violeta,
Paslariu Giulia Dolhascu Lucica,
Rotaru Simiona
ECHIPA 10
Iftime Adrian-
lonut . )
Stejar Alexandru- Craciun Delia-
Florin VII- | Scoala Gimnaziald | Stefana, Hogas 2075 m
Barnea Delia- VIl Miroslovesti Lumnita, Leleu ’
Nicoleta Gabriela
Pavel Carla-
loana
ECHIPA 12
Bogza-Chereches
Sofia Craciun Delia-
Paduraru Andra VII- | Scoala Gimnaziala | Stefana, Hogas
’ ) . ) 19,75 M1
. VIII Miroslovesti Lumnita, Leleu
Popa Diana ’ ]
Gabriela
Timpau Flavius
ECHIPA 11
Chiriac George
Comonitd Craciun Delia-
Andreea . -
VII- | Scoala Gimnaziald | Stefana, Hogas
Dobreanu S : . 18,75 M2
G - VI Miroslovesti Lumnita, Leleu
eorgiana ’ .
S . — Gabriela
Scoala Gimnaziala
Miroslovesti
Sandu Bianca
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SUBIECTE DE CONCURS

CLASELE V-VI
MATEMATICA (30 puncte)
1) (10p) O panglica de 8 m a fost impartita prin 4 taieturi in bucati de aceeasi lungime. Care este
lungimea unei bucati?
2) (10p) Fiecare om are o mama si un tata biologic (unici). Cati stramosi a avut o persoana pe
parcursul a 2000 de ani, presupunand ca fiecare a trait in medie 50 ani?
3) (10p) Iata drumul pe care il urmeaza lonica atunci cand traverseaza strada:

F E A

35 145°

M D

Ce valoare poate avea unghiul X ? (se stie ca suma tuturor unghiurilor intr-un patrulater este de
360°si d1ll d2).

CLASELE VII-VIII
MATEMATICA (20puncte)
1) (10p) Ciupercile proaspete contin 90% apa. Dupa uscare masa lor scade cu trei sferturi fata
de masa initiald. Ce procent de apa contin ciupercile uscate?
2) (10p) Problema bradului.

- Bradule, te-a frant furtuna!... Cat de inalt ai fost?

- Nu stiu, dar inainte de-mi radea soarele sub un unghi de 60°, lasam umbra cat lungimea ce
mi-a ramas; iar acum, de-mi plange sub un unghi de 30° las doar 20 m peste ce-am
pierdut...

- Ei, lasa, atunci, ca socotesc eu!

BAREM DE CORECTARE MATEMATICA - CLASELE V-VI

BAREM DE CORECTARE MATEMATICA- CLASELE VII-VIII
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CLASELE V-VI

FIZICA (10 puncte)

Subiectul I (3p)
0,5p. 1. Tncercuiti instrumentele pentru masurarea masei corpurilor.

|_{r"i.H|.!:|'-y|!I||i.u;h"1Ilu .

0,5p. 2. Turnénd lapte dintr-un pahar intr-o cutie cubica, laptelui i se modifica:
a. masa b. volumul c. densitatea  d. forma
0,5p. 3. Dati doua exemple din viata cotidiand unde intalnim efecte statice de
deformare plastica?
0,5p. 4. Completeaza urmatoarele afirmatii:
a) Forta elastica este forta care.....
b) Forta de greutate este forta cu care.....
c) Forta de frecare este forta care apare la .....

d) Forta de frecare se ............. miscarii unui corp fata de alt corp.
1p. 5. Corelati marimile fizice cu unitatile lor de masura:
constanta elastica N/m
forta kg
masa kg/m®
densitate N

Subiectul 11 (3p)
0,5p 1. Greutatea unui corp pe Pamant este de 200N iar pe Luna va fi:

a) aceeasi, b) mai mare, c) mai mica
0,5p 2. Un fir de care este atérnat un corp va lua mereu directie verticala. De ce?
0,5p 3. Cum justificati cd miscarea corpurilor in cadere liberd pe Pamant este uniform

accelerata?
0,5p 4. Ce distanta parcurge intr-o secunda un corp in cddere libera pe Pamant daca valoarea

acceleratiei gravitationale este de 9,8m/s?
1p 5.Un corp este lasat liber de la aceeasi Inaltime sa cada liber: odata la ecuator si odata

la polul nord . In ce caz durata de cadere este mai mica?
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Subiectul 111 (4p)
1,5p 6. Un cub din lemn( p = 500 kg/m®) are latura de 2 cm. Céat va fi masa cubului? Dar
greutatea acestuia stiind Un corp este lasat liber de la aceeasi indltime sa cada liber : odata
la ecuator si odata la polul nord . In ce caz durata de cadere este mai mica?
1,5p 7. Ce volum are corpul facut din aluminiu daca are o greutate de 1080N stiind ca
Paluminiu=2700kg/m? iar acceleratia gravitationala este g=10N/kg?
ca g=10N/kg?

Clasele VII-VIII

FIZICA (10 puncte)

Subiectul I (3p)
1. (1,5p) Graficul dependentei caldurii absorbite pentru doua corpuri diferite, cu aceeasi masa si
aceeasi temperaturd initiald (to), este reprezentat in figura de mai jos. Care dintre cele doua

corpuri, 1 $i 2, are caldura specificd mai mare ?
m

: : oc
o to t t 1O

2. (1,5p) De ce iarna zapada protejeaza culturile agricole de inghet ?

Subiectul 11 (3p)
3. (1,5p) Analizeaza imaginile de mai jos si precizeaza: corpurile care interactioneaza, tipul
interactiunii si efectul interactiunii.

Reprezentati grafic vectorii forta:
a) F1=32 N, directie orizontald, sensul de la dreapta spre stanga, scara 1cm «4N.
b) F2=450 N, directie orizontald, sensul de la stinga spre dreapta, scara 1cm «45N.
c) F3=4,8N, directie verticala, sensul de la sus in jos, scara lcm = 1,2N.
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4. (1,5p) Dimensiuneca umbrei unui om, formata pe un trotuar, este egald cu indltimea
omului, h=2 m. Umbra apare datoritd razelor de lumina ce vin de la Soare si cad, sub un
anume unghi, pe omul ce se afld in pozitie verticala. Calculati:

a) valoarea acestui unghi;

b) dimensiunea ipotenuzei triunghiului format de raza de lumina cu capul omului si al

umbrei?

=
4

S

i
{H)
i
i‘l_'l‘h%‘

1)
W

=
!
'l-}i

e

Subiectul 111 (4p)

5. (4p) La o baterie electrici ce are tensiunea electromotoare de 4,5 V se alimenteazi un
bec. Stiind tensiunea la bornele becului de 4 V si rezistenta becului de 20 €2, determina:
a) Intensitatea curentului ce trece prin bec.

b) Numarul de electroni ce traverseaza sectiunea transversald a filamentului becului in 20 min.
c¢) Tensiunea interna a bateriei.

d) Rezistenta interna a bateriei.

¢) Puterea electrica a becului.

f) Energia electrica consumata de bec in 20 min, att in SI, cat si in kWh.

g) Intensitatea curentului la scurtcircuit.

BAREM CORECTARE FIZICA V-VI

BAREM CORECTARE FIZICA VII-VIII
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CLASELE VII-VII

CHIMIE (10 PUNCTE)

1) (5p) Un elev de clasa a Vll-a are un amestec format din: sare de bucatarie, apa, nisip si
pilitura de fier. Doreste sd-si pund 1n aplicare cunostintele de chimie si reuseste sa separe
componentii solutiei.

a. Scrieti ordinea operatiilor de separare
b. Descrieti modul de lucru.

2) (5p) lonut a fost in vacanta, la tara, la bunici. Printre alte activitati gospodaresti, a stropit
pomii. Tn livada bunicilor sunt:

8 ciresi, 7 pruni, 5 visini, 2 peri, un nuc, un gutui, 10 meri si un zarzar.

Are la dispozitie 40 litri apa si 500 g substante chimice pentru a forma solutia de stropit
pomii in aceasta etapa a anului.

Aflati:

a. Concentratia procentuald a solutiei

b. Cata solutie foloseste la stropirea ciresilor, stiind ca la fiecare pom consuma aceeasi
cantitate de solutie.

BAREM DE CORECTARE CHIMIE
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Clasele V-VI

BIOLOGIE (10 puncte)

SUBIECTUL | 4p
1. Alegeti varianta corectd despre animalul din imagine: 2p

Caracteristici Categoria troficia Ecosistemul in
din care face parte care triieste
A. | distruge recoltele de varza producator Delta Dunérii
B. | se apard de dusmani eliberdnd | consumator gradina
substante urit mirositoare
C. | descompune resturi vegetale descompunator padure
D. | larvele sale sunt lacome consumator pajiste

2. Planta, din livada, pe care albina culegétoare o evitd, nefiind melifera, este: 2p

A. marul;

B. caisul;

C. piersicul;

D. nucul.

SUBIECTUL AL Il - LEA 6p

3. Andrei doreste sa adopte un regim alimentar rational si echilibrat in ceea ce priveste
cantitatea de lipide, proteine si glucide. La masa de pranz, el a consumat carne slaba de
pui si salata. Precizeaza urmatoarele: 2p

a. organul care initiaza digestia chimica a substantelor din carnea de pui;

b. denumirea substantelor chimice continute de acest meniu;

c. nutrimentele obtinute In urma digestiei carnii de pui.

a b C
A cavitate bucala glucide, elemente minerale glicerol
B. intestin subtire lipide, elemente minerale acizi grasi
C. pancreas lipide, vitamine glucoza
D. stomac proteine, vitamine aminoacizi

4. Precizeaza, pe baza imaginii alaturate: 2p

a. denumirea structurilor notate cu cifre;

b. particularitati structurale ale componentelor numerotate;

c. o caracteristica functionald a componentelor notate cu cifre.

a b c
AL (2) - (1) - are doi (3)-rolin
diafragm lobi digestie
(3) - trahee (4) - prezinta | (2)-rolin
epiglota respiratie
C. | (4) - laringe | (6) - are 3 (6) — schimb
lobi de gaze
D. | (6) - alveole | (1) - are inele | (4) - rolin
pulmonare cartilaginoase | deglutitie
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5. Componentai structurala a oricarei celule din lumea vie este: 2p
A. nucleul;

B. mitocondria;

C. cloroplastul;

D. membrana celulara.

Clasele VII-VIII
BIOLOGIE (10 puncte)

Subiectul I (4puncte)
1. (2p) Numiti tipul de reproducere evidentiat in imaginea de mai jos; ce reprezinta formatiunile
de pe marginea frunzei.

2. (2p) Maria a invatat la ora de biologie despre glandele endocrine si trebuie sa realizeze o
problemd in care sa utilizeze informatiile aflate. Ajunsd acasa a hotarat sd calculeze cantitatea
maxima de glucoza din sangele unei persoane din familie (bunica de 70 de ani), despre care stie
cd nu este bolnava de diabet zaharat; ea cantareste 80 de kg si are o Inaltime de 1,60 m. Maria
utilizeaza valoarea de 8 % din masa corpului pentru a calcula cantitatea de sange din organism si
valoarea glucozei 1n sange egala cu 70-100 mg/100 ml sange. Rezolva cerintele si alege varianta
corecta despre:

a. cantitatea maxima de glucoza din sangele bunicii;

b. factorul de risc care ar putea declansa diabetul zaharat in cazul bunicii, sugerat in text;

c. masuri de prevenire a diabetului zaharat.

Subiectul 11 (6p)

3. (2p) Tn structura ADN-ului, existd urmatoarele legaturi:
A. Timina cu Guanina;

B. Adenina cu Timina;

C. Citozina cu Adenina;

D. Adenina cu Guanina.

4. (2p) Tntr-o familie cu toti membrii sinatosi, alcatuitd din doi parinti si un baietel, se naste o
fetita care, in timp, dezvolta un fenotip aparte, comparativ cu ceilalti membri ai familiei: are talie
redusd, intdrziere mintala, fata rotunda, ochii alungiti, gatul ingrosat, fiind diagnosticatd cu
sindrom Down. Alege varianta corecta pentru urmatoarele cerinte:

a. cariotipul fetitei cu sindrom Down;
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b. o posibila cauza a aparitiei sindromului;

c. tipul de maladie

a

b

C

44 autozomi + XXY

virsta inaintatd a mamei

trisomie autozomald

44 autozomi + XXX

factori de risc — alcool, tutun

maladie heterozomala

45 autozomi + XX

nesepararea autozomilor (per.21) in meioza

trisomie 21

=Rl -l

45 autozomi + XY

consangvinizarea

monosomie autozomala

5. (2p) In legaturi cu diviziunea celulara alegeti varianta corecta despre:

a. numar de celule si cromozomi rezultati in urma meiozei unei celule umane;

b. numar celule si cromozomi rezultati in urma a doua mitoze succesive dintr-o celuld umana;
c. importanta recombindrii genetice.

b

C

A. | 4 celule; 92 cromozomi
bicromatidici

4 celule; 184 cromozoi
bicromatidici

asigurd supravietuirea speciei

B. | 4 celule; 184 cromozoi
monocromatidici

4 celule; 92 cromozomi
monocromatidici

are loc in meioza

C. | 4 celule; 92 cromozomi
monocromatidici

4 celule; 184 cromozoi
monocromatidici

asigura variabilitatea organismelor

D. | 2 celule; 46 cromozomi

2 celule; 92 cromozomi

formeaza gameti variabili

a b ¢
A 4480 mg consum exagerat de dulciuri regim alimentar echilibrat
B |4480kg sedentarismul medicamente contra diabetului
C | 6400 mg exces moderat de masa corporala | miscare zilnica
D |64k varsta inlocuitori ai zaharului

BAREM CORECTARE BIOLOGIE V-VI

BAREM CORECTARE BIOLOGIE VII-VIII
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Fotografii din timpul concursului

CONCURSUL STIINTIFIC REGIONAL

CREATIVITATE iN
EDUCATIE

51 FORMARE PROFESIONA
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SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA D - Concurs de creatii literare ""Magia cuvintelor"

Concursul constd in rezolvarea unor exercitii de creativitate gramaticala si literara, jocuri si
desene alcatuite din cuvinte. Pot participa echipaje formate din 4 elevi din clasele VII-VIII - cu

participare directa.

Responsabili: prof. Iftimi Ana lona
prof. Tataru Anca

LUCRARI PREMIATE

] .. Profesor
Premiul Scoala Echipajul coordonator
Grivolea Maria-Eliza
Scoala Gimnaziala Nechita Andreea Grivolea Maria-
I N . :
Vanatori Ungureanu lustina Adina
Cazacu Darius-Stefan
Scoala ,,Jon Creangd” Militaru Andra .
7 ’ Birsan Ancuta Rangu Gabriel
11 Gastesti, structura .
Géé teé G Ancy‘;a I_uhana loan
T Davidoaia Teodor
Scody Ginnazias | [t e
11 Valea-Seaca Popoaia Beatrice Mihaela Magne Mihaela
Structura Topile
Budeanu Marco
Frija Valentina-Maria
Mentiune 1 Scoala Gimnaziala Da}mir Denisa —Sabina Gri_volea Maria-
Vandtori Pricobran Andreea Adina
Voicu Emilia
Scoala Gimnaziala Malachi Marymar-Elena
Mentiune 2 “lordache Cantacuzino” | Munteanu Rares Gabriel | Gorcioaia
Structura Scoala Enache lulia Petronela
Gimnaziala Lunca Moraru Ana-Maria
Cantoriu Daria
Scoala Gimnaziala Doroftei Sara Maria
Mentiune 3 Valea-Seaca Nechifor Isabela- Doroftei Petronela
Structura Contesti Dumitrita
Olaru Stefana
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Concurs ,,Magia cuvintelor”

Dragi elevi, va invitam intr-o célatorie imaginara in care tot ce ati invatat de-a lungul
timpului la limba romand, va va ajuta sd gasiti cheia célatoriei. E o célatorie fizica prin scoala
nostra si una imaginara prin literaturad §i gramaticd. Raspundeti la cerintele de la punctele I, II si
I11 pentru a descoperi cuvintele magice ce vor constitui titlul compunerii voastre.

Sunteti gata? Start!

Primul popas este intr-o dumbrava in care personajul descopera lumea minunata a povestilor.

Cititi cu atentie textul si raspundeti la intrebari. Veti afla
prima cheie alcatuitd din cuvantul inscris in zona galbena.

,Catelul porni inainte, adulmecand prin iarba. Copilita bagd de sama cd de-0 parte si de
alta a cararii florile isi plecasera capetele si dormeau. Intr-un colt de umbri i aparu o luminita.
Acolo trebuie sa fie o casuta pentru noi, murmura duduia Lizuca.
Apropiindu-se de lumina licuriciului, cunoscu ca se afld 1angd o scorbura de rachita batrana.
Pletele lungi ale ramurilor cadeau catre ea si se clatinau alene.
— Asta-i 0 casa foarte buna, mormai Patrocle. Atunci Lizuca isi ceru voie de la rachita:
— Matusa rachita, sopti ea cu sfiald, ne dai voie sd intrdm in casa la mata?
Rachita 0 mangaie lin si i dadu drumul in scorbura.
— Aicea-i foarte bine, Patrocle, grai fetita cuibarindu-se. Vad ca este saltea i pernutd de
muschi. Ma Invelesc cu paltonasul si-mi pun bereta in cap si pot dormi imparateste. Uite,
este loc si pentru tine.
Catelul intra si el in scorbura, pe fereastra, si se ghemui langd copild. Lizuca incepu iar a
vorbi Tncet:
— Patrocle, eu cred cad nu trebuie sd ne temem de mama padurii. Aici s locuri curate,
Sfanta Miercuri sta aproape. Stii de ce md tem eu?
— De ce te temi?
— De bursuc. Am auzit ca bursucu-i foarte rau.
— N-are decat sa vie, mormai cu dispret Patrocle; am eu ac de cojocul lui!
Chiar n clipa aceea, Lizuca dadu un tipat. O umbra rasarise intr-o dara de raze, tupdind catre
scorburd.Din cand in cind se oprea, se inalta si misca doud coarne lungi si drepte.
Lizuca abia putu sa ingéne cu spaima:
— laca bursucu, Patrocle!
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C-un latrat scurt, Patrocle se si repezise. Cornitele fantasmei cazura. Lizuca o mai vazu numai o
clipa prabusindu-se naprasnic spre tufarisuri.

— Stiu eu ca Patrocle nu se teme de nimica! zambi ea. Se auzi glasul catelului tahnind
rasunator in padure.

— Patrocle, striga fetita; nu ma lasa singura. Si scotdnd capul din scorburd, duduia Lizuca
asteptd, in ticerea cuprinsului, intoarcerea tovarisului ei. Tl auzi ntr-un tarziu venind:
tip-tip. Intra gafaind si se cuibari langa ea. Apoi mormai nemultamit:

— N-a fost decét un iepure!

— Grozav se temea de mata! ii zise Lizuca cu admiratie, mangaindu-I.

In dumbrava se ficuse deplina ticere si un Intuneric tainic, prin care totusi ochii vedeau cu
usurintd. In ticerea aceasta, un greierus incepu si tiraie melancolic, aproape. Lizuca il asculti,
atenta.

— Canta frumusel, sopti ea.

— Da, dar nu prea ma lasa sa dorm, mormai Patrocle.

— Nu stiu de ce, dar mie nu mi-i somn deloc. Asa-i de frumos si de bine... Eu n-am
cunoscut niciodatd dumbrava asta. Acum vad cad-i o padure ca-n povestile pe care mi le
spunea mama... Nu mai sund greierul. A tacut.

— A facut foarte bine, ingana somnoros Patrocle.

Técu greierusul. Dupa el o privighetoare isi umfla de cateva ori glasul, pe un varf de smicea intr-
o raza de luna.

— Asta ce-1? intreba cu mirare fetita. Patrocle nu-i raspunse.

Dumbrava ramase iar tacutd in fumul ei de lumina, ca intr-un vis. Si duduia Lizuca
intelegea ca in farmecul acela are sa se-ntample ceva deosebit. Si astepta cu inima batand si cu
ochii atintiti.

Si deodata clipira candele verzi de licurici in doua siraguri, si vazu pajistea de flori
deschisa catra un parete de stanca, intre doi mesteceni batrani. In lumina verzie, fara zgomot, o
usa de cremene se misca si se dadu la o parte, si din intuneric de pestera aparu minunata
aratare.(...)”

(Mihail Sadoveanu, Dumbrava minunata)
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1. Care este sentimentul pe care il traieste Lizuca fata de Patrocle?

2.Forma de adresare a fetitei fata de catel, care indica respectul

3. Extrageti, din text, sinonimul cuvantului padure.

4.Precizati figura de stil din secventa: Copilita bdaga de samd ca de-o parte si de alta a
cararii florile isi plecasera capetele si dormeau.

5.Cuvant cu sens figurat din structura: Dupa el o privighetoare isi umfla de cdteva ori
glasul....

6. Tipul imaginii artistice din secventa vazu pajistea de flori deschisa catra un parete de
Stancd, intre doi mesteceni batrani

7. Tiparul textual dominant in text

Prima Cheie eSte. ... ..ueeee e

(7 x 5puncte = 35 puncte + 10 puncte identificarea cuvantului cheie)

1. Lizuca intreaba floarea-soarelui care este urmatorul cuvant care o
ajutd sa intre in lumea povestilor. Daca vreti s o ajutati, identificati prepozitia care cere
cazul acuzativ din urmatorul enunt:
Lumea imaginatiei se deschide inaintea fetitei din poveste datorita curiozitatii ei si a
sufletului inocent.
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Al doilea cuvant cheie este.........oovvveeeeiii.

(10 puncte)

Patrocle, soricarul din
poveste, cautd parola pentru a putea sd o ajute pe Lizuca sd gaseascd drumul spre lumea
povestilor. Ajutati-l s o gaseascd, selectind in ordine, doar initiala cuvintelor, din
raspunsurile la urmatoarele cerinte:

a. Valoarea morfologica a lui 0 din secventa Lizuca o mai vazu.

b. Relatia dintre sensurile cuvantului ochi din secventele: prin care totusi ochii vedeau cu
usurinta. si Mi-am facut un ochi in tigaia aceasta.

e. Pronumele reflexiv din enunturile: — Stiu eu ca Patrocle nu se teme de nimica! zambi ea.
Se auzi glasul catelului tahnind rasundtor in padure.

f. Numele predicativ din enuntul: Dumbrava ramase iar tacuta in fumul ei de lumina, ca intr-
un vis.
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g. Tipul de enunt: — Grozav se temea de mata!

Al treilea cuvant cheie este........coooeeeeeeeeeeceeeceen

(7 x Spuncte = 35 puncte + 10 puncte identificarea cuvantului cheie)

IV. Acum, pentru ca ati descoperit cele trei cuvinte cheie, puteti merge oriunde va poartd gandul.
Imaginati-va ca sunteti personajul principal al povestii lui Mihail Sadoveanu. Scrieti un text
narativ, de cel putin 150 de cuvinte, relatdnd evenimentele la persoana I, in care sd va imaginati
ce descopera fetita dincolo de peretele de piatra, inserand o secventd descriptivd si una
argumentativa. (Observatie: in cazul In care ati citit povestea, trebuie sa imaginati o cu totul alta
continuare).

Punctajul pentru compunere se acorda astfel: * continutul compunerii — 60 puncte
» redactarea compunerii — 30 puncte (marcarea corecta a paragrafelor — 4 puncte; coerenta
textului — 4 puncte; proprietatea termenilor folositi — 4 puncte; corectitudine gramaticala — 4
puncte; claritatea exprimarii ideilor — 3 puncte; respectarea normelor de ortografie — 4 puncte;
respectarea normelor de punctuatie — 4 punct; lizibilitate — 3 puncte).

Nota! Compunerea va fi precedata de titlul alcatuit din cele trei cuvinte cheie. Punctajul
pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150 de cuvinte si
dezvolta subiectul propus.

Se acorda 10 puncte din oficiu.
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Punctajul pentru compunere se acorda astfel:
* continutul compunerii — 60 puncte
* redactarea compunerii — 30 puncte (marcarea corecta a paragrafelor — 4 puncte; coerenta
textului — 4 puncte; proprietatea termenilor folositi — 4 puncte; corectitudine gramaticald — 4
puncte; claritatea exprimarii ideilor — 3 puncte; respectarea normelor de ortografie — 4 puncte;
respectarea normelor de punctuatie — 4 punct; lizibilitate — 3 puncte).

Nota! Compunerea va fi precedata de titlul alcatuit din cele doud cuvinte cheie. Punctajul
pentru redactare se acorda doar In cazul in care compunerea are minimum 150 de cuvinte si
dezvolta subiectul propus.

Se acorda 10 puncte din oficiu.

Grivolea Maria-Eliza
Scoala Gimnaziala Nechita Andreea Profesor coordonator

Vandtori Ungureanu lustina Grivolea Maria-Adina
Cazacu Darius-Stefan

Locul |

Campia taramului din poveste

Ma aflam la marginea Dumbravii, cautand-o pe Lizuca, prietena mea cea mai buna. L-am
auzit pe Patrocle latrand, asa cd m-am lasat calauzita de catre glasul sau. La acel moment, o
vazusem pe amica mea...

Alergam cu repeziciune spre Lizuca, aceasta fiind Tmpietrita in fata unui perete de piatra,
iar din spatele acestuia se vedea o umbra misterioasa.

Ma apropii de dansa si o scutur putin pentru a o trezi, din aceastd transa, nici bine nu
apucd sa se intoarcd spre mine, iar umbra misterioasa se afla in fata noastra. Am auzit niste
clopotei, cand ne ridicam privirile din pamant, am vazut-0 pe Z&na Dumbravei. Ea era inalta,
slabuta de figura si parul ei de un auriu spalacit.

Ne-a zambit, dintii ei fiind perfect albi si drepti. Atunci, consideram ca ca zanele erau
cele mai fermecatoare si fascinante creaturi, ele avand o aura delicata. Credeam ca zanele nu se
aratd oamenilor, Intrucat noi, oamenii, nu meritdm si vedem aceste fiinte supranaturale.

Zana, vazandu-ne uimirea de pe chip, ne-a intrebat ce cautaim tocmai pe taramul ei.
Lizuca i povesteste tot ce s-a intdmplat pana atunci, iar dansa ne-a Sfatuit sa mergem inapoi
acasa Tnainte de apus, ordonandu-i piticului sau de nadejde sa ne insoteasca.
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Militaru Andra
Birsan Ancuta Profesor coordonator
Ancuta uliana Rangu Gabriel loan

Davidoaia Teodor

Scoala ,,Jon Creangd”,
Locul 1l Gastesti, structura
Gastesti

Taramul din poveste

— Patrocle, uite, un Hobbit! spun eu mirata.

— Cred cd 1i este fricd de noi. Nu pare periculos, hai sd ne imprietenim cu el!

Tndreptandu-ne catre aratare, ea incepe si alerge.

Dupa o lunga urmarire, Hobbitul ne aduce intr-o pestera goala.

Era plina de cristale multicolore, de diferite dimensiuni. Creaturi care-mai-de-care au creat un
adevarat taram al povestilor.

Strigand dupd Hobbit, el se opreste tremurand.

—Nu va atingeti de mine! Familia mea este aici! spune el Inspaimantat.

—Nu vrem sa-ti facem rau. Care este numele tau?

—De ce v-as spune? Sunteti ca ceilalti oameni, vreti doar sa ne omorati!

—Te asigurdm ca nu asta este intentia noastra. Noi vrem doar prieteni.

Hobbitul raspunse putin mai linistit:

—Bine, asa sa fie. Numele este Ron. Al vostru care este?

—Eu sunt Lizuca si el este cainele meu, Patrocle.

—Tmi pare bine de cunostinta, spuse Patrocle fericit.

Asezandu-se pe o stancd, Hobbitul devine relaxat in preajma noilor prieteni. Realizeaza
cd nu orice este un pericol pentru el. Ei se cunosc mai bine, exploreaza pestera, isi fac amintiri
de neuitat, inca din prima zi dn care s-au cunoscut.

Observand cd s-a facut noapte, spun:

—Pentru ca s-a facut noapte, trebuie sa plecdm acasd, Patrocle. Dar stii bine ca imi este
fricd de intuneric. Ce ma fac?!

Hobbitul se uitd nedumerit spre noi, spunand:

—Prieteni, nu va ingrijorati, cred ca am o solutie. Uitati! iar Hobbitul scoate un cristal
micut, din buzunar. Lasati lumina sa va calduzeasca pasii, dragii mei prieteni!

—Multumim, Ron! Vom mai trece pe la tine, iar dupa iesim din pestera.
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Nemtanu Daria Elena
Pintilii Denis -Ovidiu Profesor coordonator
Popoaia Beatrice Mihaela Magne Mihaela

Budeanu Marco

Scoala Gimnaziala
Locul Il | Valea-Seaca
Structura Topile

Taramul din poveste

Fiind in fata zidului de piatrd, am gasit o frAnghie care ajungea in cealalta parte a zidului.

Era o franghie batrand ca bunicii mei, de parca ar fi fost folositd 100 de ani. Aceasta avea
o textura ca a unuicon de brad. Am urcat pe acea franghie, tinandu-I pe Patrocle intr-o mana.
Dupa ce am trecut de peretele de piatrd, un tdram miraculos se intindea cat vedeam cu ochii.
Pomii erau asemenea muntilor, fructele asemenea unor case, iar gradinarul ajungea pand la nori.
Unicornii alergau liberi. Gradinarul ne-a observat si ne-a invitat la un ceai. Speriati, am inceput
sd fug cu Patrocle 1n brate, crezand ca acesta voia sd ne manance. Alergand, am auzit ca acesta a
inceput sa plangd si sa spund cd nu are niciun prieten din cauza aspectului sau gigantic si fiind
ultimul din specia sa.

Cunoscand situatia, am acceptat invitatia acestuia la ceai, devenind prietenii sai.
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Fotografii din timpul concursului

DIFLOMA

) PREMIU
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350LE
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SECTIUNEA PROFESORI

SECTIUNEA E - ”Aspecte metodice ale formirii competentelor elevilor prin invitarea
in mediul online” este inclusa in cadrul proiectului educativ - CONCURS REGIONAL

”Creativitate in educatie si formare profesionala”, inscris in CAER 2020 la pozitia 1067.

Se adreseaza cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar.

Se sustin lucrdri In care se prezinta aspecte legate de strategiile didactice moderne elaborate si
aplicate in sprijinul formarii competentelor de pregatire profesionald pentru adaptarea optima la
piata muncii.

Responsabili: prof. Ordsanu Daniela
prof. Elefteriu Crina
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1. INOVATIE SI CREATIVITATE
iN PREDAREA CONTABILITATII iN LICEU

prof. Mergea Octavia Maria

Colegiul Economic al Banatului Montan, Resita
prof. Popovici Mariana

Colegiul Economic al Banatului Montan, Resita

Contabilitatea este la prima vedere un domeniu greu de perceput de mediul social,
dificila, cu o interfatd pentru asimilare deloc interactiva, iar baza cunostintelor esentiale pentru a
face fata intelegerii corecte si aplicdrii cu utilitate trebuie sa fie solida. Ori, produsele
contabilitatii sunt doar niste cifre, parcd nimic mai mult. Si totusi, aceste cifre exprimd adevarul.
Fie cd iubim sau nu prea iubim cifrele, acestea ne dirijeaza viata, ne restrAng placerile, ne
semnaleaza abuzurile din cont,ne dau fiori cand soldul de pe card trece pe debit sau cénd
bancomatul ne scrasneste din spatele ecranului anuntandu-ne despre lipsa de fonduri. Deseori
managerii scriu pe retelele de socializare ca urasc contabilitatea. Poate de aceea ca 1i guverneaza,
ii domina, i observa si le spioneaza fiecare miscare. Cel putin Intr-o lume civilizatd. Miscari
banesti, miscari lumesti...

Contabilitatea poate fi simpla. Pe scurt, ea raspunde la doud intrebari: 1) Ce avem? si
2) De unde provine ceea ce avem? De aici si egalitatea de bazd in contabilitate: Activ (Ce
avem?) = Pasiv (De unde?), care se obtine prin aplicarea unor procedee — dubla reprezentare si
dubla Tnregistrare. Sa ne amintim de afirmatiile si intrebarile de “serviciu” adresate copiilor care
se lauda cad au o masinutd noua sau o papusa Barbie noud: Ce frumoasa este! De unde o ai? Este
o contabilitate “domestica”,bazatd pe aceleasi principii: are ceva (0 masinutd noud)si de undeva
(cineva i-a daruit-o).Este la fel si atunci cand luam un credit de la banca. Avem bani (activ), dar
avem si o datorie (pasiv), cele doua fiind egale la momentul primirii. Desigur, ceea ce castigdm
sunt banii, dar nu trebuie sa uitdm de sursa de provenientd — datoria, pe care, mai devreme sau
mai tarziu, va trebui s-o onoram. Pentru a intelege mai bine lumea in care traiesc, ar fi binevenita
educatia timpurie in domeniul economiei si al contabilitétii.

Contabilitatea este activitatea specializatd in masurarea, evaluarea, cunoasterea, gestiunca
si controlul activelor, datoriilor si capitalurilor proprii, precum si a rezultatelor obtinute din
activitatea persoanelor juridice si fizice.

Caracterul aplicativ al disciplinei contabilitate ofera posibilitatea desfasurarii unor
activitati sub forma de studii de caz, analize detaliate in cadrul firmelor de exercitiu, controlul
indeplinirii programelor economico-sociale propuse de intreprindere,asigurarea informatiilor
necesare cu privire la activitatea prezenta si viitoare a intreprinderii, evaluarea activitatii si
luarea deciziilor corespunzatoare,ce asigura eficienta economico-financiard in viitoare.

Dezvoltarea caracterului aplicativ la contabilitate se poate realiza prin:
- activitati curriculare, desfasurate in clasa;
- activitati extracurriculare, desfasurate in scoala, in alte institutii sau in afara lor;
- activitati extrascolare, realizate in afara scolii.
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* Activitati curriculare

Reprezintd activitdti obligatorii, desfasurate la nivelul unitatii de Invatdmant la diferite
discipline si care urmaresc realizarea unor continuturi precizate in planurile cadru de Invatamant,
programele scolare si manualele scolare alternative si care apartin Curriculumului National.

Dezvoltarea caracterului aplicativ la contabilitate se realizeaza prin diferite strategii,
metode, procedee si tehnici de lucru centrate pe elev si care urmaresc atingerea competentelor
specifice asumate. Prin atitudinea si comportamentul sau la clasa, profesorul de specialitate
trebuie sa confere credibilitate valorilor, continuturilor si principiilor pe care le preda,
demonstrand ca ele nu sunt notiuni abstracte, ci realitdti valabile in lumea reald, dincolo de
zidurile scolii.

a. Strategii si tehnici de realizare a sensului bazate pe investigatie si pe rezolvarea
situatiilor-problema

Acestea sunt folosite pentru o invatare activa care sd faciliteze explorarea realitatii si
invatarea prin descoperire, precum si corelarea cu viata reald, cu nevoile cognitive si afective pe
care le impune societatea contemporana.

Avantajele acestor strategii si tehnici:elevii invata sa cerceteze si sa rezolve singuri
probleme desprinse din realitate; 1si formeaza capacitati, priceperi si deprinderi specifice
cercetatorilor; ei invata sa lucreze individual si sd colaboreze in grup; elevii constientizeaza ca
procesul prin care ajung la rezultate este chiar mai important decat produsul in sine; elevii
dobandesc strategii cognitive si metacognitive.

Studiul de caz este o metoda aplicativa bazata pe cunoasterea inductiva care faciliteaza
trecerea de la particular la general. Studiul de caz devine o metoda didactica In momentul in care
un caz este oferit elevilor pentru:analiza; identificarea elementelor implicate; determinarea
cauzelor si a efectelor actuale; formularea unui diagnostic si a unei prognoze; propunerea unor
solutii de rezolvare; deciderea solutiei optime de rezolvare.

Cazul reprezintd o situatie-problema particulard, autentica sau ipoteticd, modelatd sau
simulata, care exista sau poate exista intr-un sistem natural, social sau economic si care necesita
un diagnostic si o decizie.

Un caz selectionat si pregdtit pentru activitatea didacticd are mai multe calitati: este
autentic, adicd a fost desprins direct din realitate; este o situatie-problema care necesitd un
diagnostic si o decizie; este o situatie-problema despre care detinem toate datele necesare
rezolvarii; permite gasirea unei solutii cu sanse de generalizare sau aplicare 1n cazuri similare.

Notiunile predate la modulul ,,Contabilitate” clasa a XlI-a vor ajuta elevii in determinarea
surselor de finantare in cadrul modulului ,,Finantarea afacerii” clasa a XII —a.

Surse de finantare

Varsta Liceu, clasa a XII - a
Utilizare Dialog si discutii
Carmsin Tl Exprimare clara si conshtl?nht.a a Ascultare si
e prezentare comunicdrii non- | feedback a
corespunzatoare verbale L)
=6
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ede e

sa dezvolte abilitati de comunicare
argumentarea finantarii unei afaceri

Obiective RSN LT . :
sa identifice sursele proprii si strdine in finantarea unei afaceri
sa dezvolte constiinta economica

Durata 45 minute

Locul de e

< In interior
desfasurare

Resurse si
materiale

Elevii vor juca rolurile unor actionari sau asociati. Din acest motiv, este
necesar sa se pregateasca materiale (informatii) pentru "actionari" (vezi mai
jos) si fise care descriu rolurile pe care elevii le vor juca.

Descriere

1. Profesorul prezintd o situatie pe care elevii sdi sunt pe cale sd o experimenteze in clasa, ca
simulare: identificarea de catre actionari a surselor de finantare.

2. Profesorul atribuie roluri elevilor. El inmaneaza fisele care descriu rolurile, asigurandu-se ca
toata lumea stie clar ce trebuie sa faca.

w

Au loc discutii cu durata de 10 minute.

4. Are loc simularea, In care actionarii oferd cele mai bune solutii pentru finantarea afacerii.
Societatile au cate 5 actionari.

Riscuri si
recomandari

Acest exercitiu ar trebui sa ajute la revizuirea elementelor de informare
economicd. Este nevoie ca elevii sa isi utilizeze cunostintele intr-un alt
context, diferit de testele si examinarile obisnuite. Activitatea leaga teoria cu
practica, dand exemple din viata reald, ceea ce ar motiva, in mod normal, toti
elevii.

Cu cat mai mare este clasa, cu atat mai greu este de verificat modul in care se
descurca grupurile. In acest caz, poate fi numit un observator care va asculta
cu atentie fluxul conversatiilor dintre actionari .

Feedback

Intrebari pentru discutii:

Ce reprezintd finantarea?

Cui sunt adaptate sursele de finantare?

Cu ce vrei sd contribui la finantarea unei afaceri?

De cate feluri sunt sursele de finantare?

La ce trebuie sa fii atent in ceea ce priveste finantarea unei afaceri?
Sugestii pentru profesori:

Sarcina ta este de a oferi cat mai multe informatii actionarilor.

Aplicatie la
clasa

Exercitiul poate fi folosit la modulul ,,Finantarea afacerii” sau la infiintarea
firmelor de exercitiu .

Note
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FISA DE LUCRU

Tipuri de surse sau Avantaje Grupa din planul de conturi
mijloacele de finantare ale
unei afaceri
Surse proprii : & O

Alte metode si tehnici de realizare a sensului bazate pe investigatie si pe rezolvarea
situatiilor-problemad la lectiile de contabilitate: investigatia In grup; investigatia comuna;
experimentul; cercetarea mea; piramida; proiectul, etc.

b. Strategii bazate pe activitatea practica

Activitdtile practice reprezintd ansamblul de activitdti cu caracter practic si aplicativ,
constient si sistematic executate de elevi, in scopul adancirii intelegerii si consolidarii
cunostintelor dobandite, verificarii si corectarii lor, insusirii unor priceperi si deprinderi practice,
aplicative.

Sensul activitatilor practice trebuie inteles atat in cazul unor activitati realizate in cadrul
orelor de laborator, cat si cele efectuate in stagiile de pregatire practica, cu ajutorul unor sarcini
de invatare ce presupun activitati independente (de masurare, comparare, nregistrare).

Lectia de contabilitate are laturi aplicative, in care se include formarea deprinderilor
practice utile, cum ar fi: inregistrarea constituirii capitalului social; inregistrari privind
imobilizarile; Inregistrari privind stocurile; inregistrari privind decontarile cu terti; inregistrari
privind decontdrile prin conturile bancare; inregistrari privind cheltuielile si veniturile.

Exercitiul este o metoda didactica bazata pe actiune autentica, de efectuare constienta si
repetatd a unor actiuni intelectuale si/sau motrice, pentru insusirea unor comportamente
standardizate care permit executarea precisd a unei actiuni sau unor comportamente cu caracter
de creatie (loan Cerghit, 2006).

Formarea deprinderilor motrice sau intelectuale este posibild numai prin efectuarea repetata si in
mod constient a unor actiuni motrice sau intelectuale.

Exercitiile motrice sunt cele care conduc spre formarea de priceperi si deprinderi in care
predominantd este componenta motricd ca de exemplu: manuirea planului de conturi, a
documentelor de evidentd contabila primara, a documentelor de sinteza contabila,etc.

Exercitiile operationale sunt acele exercitii care contribuie la formarea operatiilor
intelectuale.

Metoda algoritmizarii — ce ,,constd in elaborarea si aplicarea unor scheme, constituite
dintr-o succesiune de secvente sau operatii, in vederea rezolvarii unor probleme tipice si a
asimilarii pe aceastd a cunostintelor, concomitent cu formarea capacitatilor operationale
corespunzatoare”.
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In cadrul acestei metode se disting doud elemente complementare: elaborarea algoritmilor si
aplicarea lor pentru rezolvarea cerintelor obiectivelor propuse in lectie.
De exemplu, in cadrul monografiilor contabile elevul trebuie sa efectueze inregistrarile
contabile, sd intocmeasca registrul-jurnal si implicit sa intocmeasca balanta de verificare.
Balanta de verificare: ajuta pe elevi sa faca analize, sinteze si generalizari; esentializeaza o
serie de date si fenomene; asigurd o invatare mai durabila.

Jocul didactic contabil — este 0 metoda de invatamant bazata pe actiune si simulare,
desfasurata dupa reguli acceptate benevol si care genereaza atractivitate, placere, destindere,
satisfacand o cerintd, o trebuinta interioara. Prin joc, elevii devin mai volubili iesind din tiparele
rigide ale unei activitdti impuse, sunt activi, devin mai curajosi invingand timiditatea si invata de
placere, se inlaturd monotonia si plictiseala.

Exemple de jocuri contabile: Mozaicul; Cascada; Metoda piramidei; Concursul ,,Cine stie
raspunde”; Rebusul contabil; Panza de paianjen etc.

BIBLIOGRAFIE

loan Cerghit, 2006, Metode de invatamant, Bucuresti, Editura Polirom,

Lucia Paliu-Popa, Nicolae Ecobici, 2010, Contabilitate financiara aplicata — ghid
contabil , Craiova, Editura Universitaria;

o Www.conta.ro

° WwWw.gestiunestocuri.ro

156


http://www.conta.ro/
http://www.gestiunestocuri.ro/

Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

2. PROIECTUL eTwinning ,,WE ARE VALUABLE WITH VALUES”-
ANSAMBLU DE VALORI EUROPENE

prof. Mot Cornelia Alina
Scoala Gimnaziala Gavojdia, Judetul Timis

Comunitatea eTwinning faciliteaza accesul cadrelor didactice la un mediu virtual de
colaborare si schimb de experientd, la parteneriate cu alti profesori si la activitdti de formare
profesionald aldturi de colegi din tarile europene.Formarea competentelor elevilor prin proiecte
eTwinning implica utilizarea unei varietati de metode pedagogice care sa favorizeze dezvoltarea
abilitatilor necesare invatarii si colaborarii internationale. Proiectele eTwinning sunt platforme
educationale care faciliteaza cooperarea dintre scoli din diferite tari europene prin intermediul
tehnologiei. Aceste proiecte au ca scop principal Imbunatatirea competentelor elevilor, cum ar fi
competentele digitale, lingvistice, interculturale si cele de colaborare.

Tn perioada 2022-2023 elevii claselor I sia IV-a de la Scoala Gimnaziala Gavojjdia, judetul
Timis au participat la proiectul eTwinning ,,We are Valuable with Values”, impreuna cu alti
elevi si profesori din Romania, Grecia, Turcia, Lituania, Bulgaria, Republica Moldova, Italia,
Polonia, Macedonia.

Scopul acestui proiect a fost de a promova valorile elevilor care cresc in culturi diferite si de
a asigura unitatea prin imbinarea valorilor prieteniei, dreptdtii, iubirii, respectului pentru
diferente si responsabilitatii.

In cadrul proiectului international eTwinning ,,We are Valuable with Values’’am realizat
activitdti cu elevii care au facut schimb de informatii pe diferite teme de interes comun cu alti
copii de varsta lor. Ei au folosit programe si mijloacele informatice cu scopul de a afla cat mai
multe informatii despre subiectele care i-au interesat. Proiectul a devenit fermecitor in
momentul in care elevii au devenit centrul activitatilor ce s-au derulat in cadrul acestuia.

Activitatile au fost centrate pe dezvoltarea competentelor cheie, pe dezvoltarea comunicarii
intr-o limba de circulatie internationala, pe crearea unor relatii de prietenie, cunoastere,
comunicare, colaborare si implicare.

Acest proiect reliefeaza faptul ca desi obiceiurile, traditiile, religia, limba, obiceiurile
culinare sunt variate in diferite tri, ele capata sens prin valorile pe care le transmit. Activitatile
proiectului evidentiaza faptul ca valorile sunt cele care modeleaza viitorul elevilor, al nostru, al
tuturor. Activitatile au avut loc lunar si au prezentat ansamblul de valori imbinate cu
evenimentele istorice ale fiecarei tari partenere participante. Participarea elevilor a fost cu mare
entuziasm si interes.

Activitatile au fost realizate in aplicatii precum: Wakelet, Padlet, Jigsaw Planet, Book
Creator, Story Jumper, Kahoot, Canva, Google Docs, Linoit, OurBoox, Youtube, Prezi. Elevii
si-au ales instrumentele pe care le-au indragit si pe care le-au crezut potrivite si utile pentru
realizarea obiectivelor proiectului. Prin folosirea lor, colaborarea dintre parteneri s-a realizat
mult mai usor si intr-un mod placut, iar produsele finale s-au ridicat la asteptarile lor.
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Activitatile colaborative au fost realizate impreuna cu elevii si profesorii parteneri, dupa ce
am facut un plan de lucru de la care nu ne-am abatut. Acesta a fost discutat in cadrul intalnirilor
online dintre parteneri, dar si pe grupurile de whatsapp si email.

Elevii si-au spus parerile, au discutat cum sa abordeze activitatile, cat timp sa aloce
fiecareia, au facut totul pentru a atinge scopul si obiectivele tintite. Echipa noastra a fost
responsabild de contactarea partenerilor pe pagina de forum, de activitdtile toamnei,
responsabilitatile de a ne proteja sanatatea, de a planta flori in recipiente reciclabile,
transferandu-le in ghivece si ingrijindu-le, am realizat colectia Wakelet cu jocurile proiectului si
am facut un video colaborativ pentru activitatea ,,Respectarea diferentelor individuale”.

Elevii si profesorii si-au insusit valori precum responsabilitatea, respectul pentru diferente,
constientizarea mediului, importanta asemanarilor dintre culturile tarilor partenere, semnificatiile
zilelor speciale apartinand diferitelor culturi, au interactionat prin utilizarea instrumentelor
Web.2., au fost implicati in activitati matematice, de dezvoltare a limbajului, arta dramatica,
picturd, muzicd. Ei au lucrat cu materiale reutilizabile-carton, resturi de materiale din confectii,
bucdti de ceramica si altele. [-am stimulat sa interactioneze intre ei, i-am observat, i-am ascultat,
i-am ghidat, i-am ajutat ,,sa invete cum sa invete".

Activitatile proiectului au fost realizate de elevi la scoala. Ele provin din obiectivele
curriculare ale obiectelor de studiu: limba romand, limba engleza, istorie, religie, educatie
plastica, educatie sociala, educatie ecologica, educatie pentru sanatate, tehnologie. Competente-
cheie care au fost dobandite sunt competente lingvistice, competente in domeniul stiintei,
tehnologiei, ingineriei si matematicii, competente digitale, competente personale, sociale si de a
invata sd inveti, si competente cetitenesti. Profesorii au planificat si monitorizat invatarea si
crearea produsului final prin intrepatrunderea materiilor amintite.

De-a lungul proiectului elevii si profesorii au evaluat pas cu pas rezultatele. Derularea
proiectului 1n scoala noastra a avut efecte benefice atat asupra elevilor, cat si asupra mea, ca
profesor. Efectele pozitive se rasfrang asupra scolii si a sistemului educational in general.
Efectele asupra elevilor: achizitionarea de cunostinte si de competente, elevii se cunosc pe ei
insisi mai bine, facilitarea insertiei sociale in institutia scolara si in afara ei, alegerile sunt mai
constiente atunci cand vorbim despre profesii in viitor, produsele finale si lucrarile comune
realizate Tn cadrul proiectului sunt interesante.

Dintre efectele asupra mea ca profesor pot fi mentionate: motivarea, Tmbogdtirea
cunostintelor disciplinare, cdutarea unei articulatii intre cunostinte §i practica disciplinei,
transformarea relatiilor cu alti profesori si cu elevii, implicarea mai mare in scoald, investire mai
mare 1n Invatdmantul din mediul rural.

In concluzie, proiectele eTwinning ofera un cadru inovator si interactiv pentru dezvoltarea
competentelor elevilor, promovand invatarea colaborativa, utilizarea tehnologiei si aprecierea
diversitatii culturale.

Bibliografie
https://en.wikipedia.org/wiki/ETwinning
https://etwinning.ro/
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3. AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE INVATARII ONLINE

prof. Jivulescu Codruta Adelina
Liceul Teoretic ’lulia Hasdeu™, Lugoj

Invitarea online poate fi definitd ca o formi alternativa de invatamant in cadrul cireia se
asigurd continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare, de intemperii,
prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanta.

Numeroase studii, teorii, modele, standarde si criterii de evaluare se axeaza pe cel putin trei zone
pedagogice:

-Invatarea online de calitate,

-predarea online

-proiectarea instruirii online.

Invitarea online eficientd rezulta dintr-o proiectare si planificare atenta a instruirii.

Educatia online a cunoscut o dezvoltare rapidd in ultimii ani, devenind o componenta
esentiald a sistemului educational. Acest fenomen a fost accelerat semnificativ de pandemia
COVID-19, care a impus inchiderea scolilor si a fortat institutiile de invatdmant sa adopte
metode alternative de predare. In acest context, educatia online a fost vazuti ca o solutie
salvatoare, dar a adus cu sine si numeroase provociri. In acest referat, vom analiza in detaliu
avantajele si dezavantajele educatiei online, cu scopul de a intelege impactul sau asupra elevilor,
profesorilor si intregului sistem de invatamant.

Avantajele educatiei online

Educatia online ofera accesibilitate crescutd pentru o varietate de elevi. Elevii din zonele
rurale sau cei care se confruntd cu probleme de mobilitate pot participa la cursuri fara a fi
necesar sa se deplaseze la scoald. De asemenea, elevii cu diverse afectiuni medicale care nu pot
frecventa scoala fizic pot continua studiile fara intrerupere. Aceastd accesibilitate se extinde si la
resurse educationale din intreaga lume, oferind elevilor oportunitatea de a invata de la cei mai
buni experti in diferite domenii.

Flexibilitatea este un alt avantaj major al educatiei online. Elevii au posibilitatea de a-si
organiza programul de invatare in functie de propriile nevoi si ritm. Aceasta inseamna ca pot
accesa materialele didactice in orice moment, revizuindu-le ori de cate ori este necesar.
Flexibilitatea temporalad este esentiald pentru elevii care au alte responsabilitdti, cum ar fi un loc
de munca sau ingrijirea familiei.

Internetul abunda in resurse educationale variate si interactive, de la cursuri video si
tutoriale, pana la simulari si jocuri educative. Aceste resurse ajutd la diversificarea metodelor de
invatare si la adaptarea acestora la diferite stiluri de invatare. Elevii pot utiliza materiale
multimedia pentru a intelege mai bine conceptele complexe si pentru a-si consolida cunostintele
prin exercitii practice.

De asemenea, platformele de e-learning permit accesul la biblioteci virtuale, baze de date
si articole academice, facilitind cercetarea si aprofundarea subiectelor de interes. Aceasta
diversitate de resurse contribuie la dezvoltarea unui mediu de invatare mai dinamic $i mai
captivant.
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Educatia online joacd un rol crucial in dezvoltarea competentelor tehnologice ale
elevilor, competente esentiale in lumea moderna. Participarea la cursuri online implica utilizarea
diferitelor platforme si instrumente digitale, cum ar fi aplicatiile de videoconferinta, softurile de
management al invatarii (LMS) si diverse instrumente colaborative. Prin aceste activitati, elevii
Tsi dezvolta abilitati precum cautarea informatiilor online, gestionarea resurselor digitale si
utilizarea tehnologiei pentru rezolvarea problemelor.

Aceste competente sunt deosebit de valoroase pe piata muncii, unde abilitatile digitale
sunt din ce n ce mai solicitate. Prin urmare, educatia online nu doar cd oferd cunostinte
academice, dar pregéteste elevii pentru cerintele viitoarelor lor cariere.

Dezavantajele educatiei online

Unul dintre cele mai importante dezavantaje ale educatiei online este lipsa interactiunii
sociale directe. In mediul online, elevii nu au oportunitatea de a interactiona fati in fatd cu
colegii si profesorii, ceea ce poate conduce la sentimente de izolare si la dificultati in dezvoltarea
abilitatilor sociale. Interactiunea sociald este esentiald pentru dezvoltarea personald a elevilor,
ajutandu-i sa-si dezvolte empatia, comunicarea si abilitatea de a lucra in echipa.

De asemenea, lipsa unui mediu de invatare structurat poate afecta disciplina si motivatia
elevilor. Tntr-un mediu online, este mai usor pentru elevi sa se distraga sau sa procrastineze, ceea
ce poate duce la scaderea performantelor academice.

Educatia online depinde In mare masurd de tehnologie, iar problemele tehnice pot
reprezenta o bariera semnificativa. Nu toti elevii au acces la echipamente adecvate, cum ar fi
computere performante sau tablete, si la o conexiune stabild la internet. Aceste inechitati
tehnologice pot crea diferente majore in accesul la educatie, afectand in special elevii din medii
defavorizate.

Pe langa problemele de echipament, dificultatile legate de utilizarea platformelor si
instrumentelor digitale pot fi o provocare atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Este necesara
o pregatire adecvata pentru a utiliza eficient tehnologia in procesul educational, iar lipsa acestei
pregatiri poate duce la frustrare si la scaderea calitétii educatiei.

In anumite cazuri, educatia online poate fi mai putin eficienta decit cea traditionala.
Mentinerea atentiei elevilor intr-un mediu virtual este o provocare majora, iar distragerile sunt
mai frecvente si mai greu de controlat. Profesorii pot intampina dificultati in evaluarea corecta a
performantelor elevilor si in oferirea unui feedback adecvat. Fara contact vizual si interactiune
directa, poate fi dificil sa se adapteze metodele de predare la nevoile individuale ale fiecarui
elev.

De asemenea, lipsa de implicare activa si de experiente practice poate afecta invitarea. In
unele discipline, cum ar fi stiintele naturale sau artele, activitatile practice sunt esentiale pentru
intelegerea deplind a materialului. Educatia online limiteazd accesul la astfel de experiente,
reducand astfel eficienta procesului de invatare.

Concluzii

Educatia online aduce atdt avantaje, cat si dezavantaje importante. Pe de o parte, ofera
accesibilitate si flexibilitate, o gama largd de resurse educationale si Tmbunédtétirea competentelor
tehnologice. Pe de altd parte, lipsa interactiunii sociale, problemele tehnice si accesibilitatea
redusd, precum si eficienta redusa a predarii sunt provocari semnificative care trebuie abordate.
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Pentru a valorifica la maximum beneficiile educatiei online si pentru a minimiza
dezavantajele, este esential ca sistemul educational sa adopte o abordare echilibratd. Aceasta
implicd integrarea tehnologiilor moderne in procesul educational traditional, oferirea de formare
adecvata pentru profesori si elevi si asigurarea accesului echitabil la resurse digitale. Numai prin
adaptare continud si inovare putem asigura o experientd de invatare completa si eficienta pentru
toti elevii.
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4. NECESITATEA GEOGRAFIEI TN PROMOVAREA CONCEPTULUI DE
DEZVOLTARE DURABILA TN SCOALA

Profesor geografie - Mirela Chipaila
Scoala Gimnaziala ,,Oana Diana Renea” Focsani, 'rancea

Geografia ,,ca stiinta a legaturilor dintre geosfere” (dupa cum preciza Simion Mehedinti)
are avantajul de a integra prin obiectul sau de studiu (Pamantul ) - elementele naturale cu cele
sociale si economice reusind sd cuprinda sintetic dinamica spatiald si temporald a schimbarilor
actuale pe Terra.

Conform Cartei Internationale privind Educatia Geograficd ,,a instaura pacea in §i intre
popoare (pe de o parte) si a restabili pacea cu natura (pe de altd parte) este raspunsul
fundamental prin care o dezvoltare sustinuta a omenirii poate fi intrevazuta doar prin realizarea
unui echilibru intre economie si ecologie si prin stabilirea unui comportament just si pasnic al
indivizilor si populatiei de pe pamant ,,

Educatia prin geografie permite intelegerea si aplicarea conceptului de dezvoltare durabila
la toate nivelele intelectuale ale elevilor.

Raportul Brundthald publicat in 1987(dupa numele doamnei Gro Harlem Brundthald-prim
—ministru de atunci al Norvegiei care l|-a realizat)-sustine ca dezvoltarca durabila este
»capacitatea omenirii de a asigura satisfacerea cerintelor generatiilor prezente fara a compromite
capacitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile necesitati ,,.Pe scurt, dezvoltarea
durabila insemna dezvoltarea societarii omenesti in acord cu natura, dezvoltarea societarii
omenesti in asa fel incat mediul inconjurdtor sa fie cat mai protejat si conservat.

Fard a cadea in extrema dramatizarii si condamnadrii tuturor actiunilor antropice asupra
mediului, scoala poate sa devina un pion important Tn promovarea conceptului de dezvoltare
durabila. Congresul Uniunii Internationale de Geografie—-Glasgow-2004 a stabilit ca notiunea de
dezvoltare durabild este esentiala pentru toate domeniile geografiei.

S-a considerat astfel ca pot fi puse 1n evidentd patru tendinte pedagogice majore legate de
educatia elevilor pentru dezvoltare durabila. Acestea sunt:

-legarea predarii geografiei de experienta cotidiana a elevilor si de alte forme de invatare

-invatarea prin experienta directad

-implicarea activa a elevilor 1n investigarea mediului prin diferite metode

-implicarea activa a elevilor in rezolvarea unor probleme de mediu. (Beroutchachvili et.al.
2004).

Concret, geografia permite prin continuturile abordate invatarea de catre elev a unor
notiuni si concepte care sa ii permitd insugirea si aplicarea in viitor, ca adult a conceptului de
dezvoltare durabila.

Astfel, la clasa a V-a si clasa a 1X-a, continuturile de geografie fizica permit elevului sa
invete despre alcatuirca interna a Pamantului, dinamica scoartei terestre, procese
geomorfologice, atmosfera, hidrosfera, pedosfera... Din geografia umana, studiata la clasa a X-
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a, elevul afla in cadrul unor lectii distincte despre conceptul de dezvoltare durabila, iar la clasa a
Xl-a si a XII-a se continua studiul conceptului de dezvoltare durabila la scara planetard si la
nivelul tarii noastre. In acest fel geografia devine indispensabildi pentru intelegerea si
cunoasterea dezvoltarii lumii prezente si viitoare. Pentru aceasta geografia trebuie sa promoveze
transdisciplinaritatea (ceea ce se afld in acelasi timp intre discipline, induntrul diverselor
discipline si dincolo de orice disciplina—Nicolescu, 2002) cu celelalte discipline apropiate:
fizica, chimia, biologia, economia, sociologia.

Aspectele legate de dezvoltarea durabilda implica o legatura strdnsd a notiunilor
geografice de mediu cu aspectele identificate in orizontul local. Aceasta idee a fost promovata in
Romania inca din 1913 la congresul de geografie de la Constanta, in cadrul caruia s-a stabilit ca
orizontul locului trebuie sa fie situat pe primul plan al profesorilor de geografie.

Simion Mehedinti accentueaza si dezvolta acest concept pledand pentru o abordare atat inductiva
cat si deductiva a orizontului local intelegand prin aceasta ,,nu numai vecinatatea imediata a
scoalei si a orasului, ci toatd seria de excursii (tot mai largi ) avand ca punct de plecare orasul in
care ¢ agezata scoala” (Mehedinti, 1934).

Tn concluzie, considerim necesard studierea conceptului de dezvoltare durabild in
invatamantul preuniversitar pentru constientizarea elevilor privind problemele care intereseaza
mediul inconjurdtor si evolutia sa viitoare.
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5. ROLUL VOLUNTARIATULUI IN DEZVOLTAREA PERSONALA SI
PROFESIONALA A TINERILOR

prof. Moroi Aliona

IP Centrul de Excelenta in Transporturi, Republica Moldova
prof. Zugrav Svetlana

IP Centrul de Excelenta in Transporturi, Republica Moldova

Voluntariatul joacd un rol esential in formarea si dezvoltarea tinerilor, oferindu-le
oportunitati valoroase atat pentru cresterea personald, cat si pentru cea profesionald. Prin
implicarea in activitdti de voluntariat, tinerii isi pot dezvolta o serie de competente si abilitati
care 1i vor ajuta sd se adapteze mai bine cerintelor vietii adulte si pietei muncii. lata cateva
moduri prin care voluntariatul contribuie la dezvoltarea tinerilor.

Din punct de vedere a dezvoltarii personale, implicarea tinerilor in activitati voluntare,
contribuie la:

() Imbunitatirea increderii in sine: Implicarea in proiecte de voluntariat permite tinerilor sa
isi descopere si sa isi dezvolte abilitatile. Realizarea unor sarcini semnificative si contribuirea la
succesul unor proiecte de grup le oferd un sentiment de realizare si incredere n propriile
capacitati.

1 Dezvoltarea abilitatilor de comunicare: Voluntariatul necesitd adesea interactiunea cu
diverse persoane, inclusiv colegi voluntari, coordonatori si beneficiari ai serviciilor. Aceste
experiente ajutd la imbunatatirea abilitdtilor de comunicare verbald si non-verbald, ascultare
activa si negociere.

() Invatarea despre empatie si compasiune: Participarea la activititi de voluntariat, mai ales in
domenii sociale sau umanitare, ajutd tinerii sa dezvolte empatia si sd Inteleagd mai bine nevoile
si dificultétile altor oameni. Acest lucru poate duce la o mai mare sensibilitate si deschidere fata
de diversitate si problemele sociale.

"1 Formarea unei identitati si a unui sens al apartenentei: Tinerii care se implica in voluntariat
adesea gasesc un sens mai profund si o directie 1n viata lor. Ei isi dezvolta o identitate bazata pe
valori pozitive si pe dorinta de a contribui la binele comunitatii.

Profesional, activitatile de voluntariat contribuie la:

"1 Dobandirea de experienta practica: Voluntariatul oferd tinerilor sansa de a castiga
experientd practica in diferite domenii. Aceastd experientd este adesea foarte valoroasd atunci
cand aplica pentru locuri de muncd, demonstrand angajatorilor ca au abilitati practice si sunt
capabili sa lucreze intr-un mediu real.

"1 Dezvoltarea retelei de contacte: Prin voluntariat, tinerii au ocazia sa intalneasca si sa
colaboreze cu oameni din diverse sectoare. Aceste contacte pot fi foarte utile pentru viitoarele
oportunitati de carierd, oferind recomandari si informatii despre posibile locuri de munca.

"1 Dezvoltarea abilitatilor de leadership si management: Multi tineri care se implicd in
voluntariat au ocazia sa preia roluri de conducere sau s coordoneze proiecte. Aceste experiente
ii ajutd sa 1si dezvolte abilitdtile de leadership, planificare si gestionare a resurselor.
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] Imbunititirea CV-ului: Experientele de voluntariat adiugate in CV demonstreazi
potentialilor angajatori ca tanarul este proactiv, are initiativa si este angajat in dezvoltarea sa
personald si profesionala.

In cadrul celor patru editii ale proiectului transfrontalier Educatie online fara hotare, elevii din
Clubul Ingeniosilor Impetuosi ai Centrului de Excelenta in Transporturi, au participat la
numeroase activitati voluntare, evidentiindu-si astfel abilitatile si competentele.

Prin activitatile desfasurate, elevii au oferit exemple demne de urmat pentru generatiile viitoare.

M PENTRU UN MEDIT
f -'.' RAT ‘J I"ENTRE UN I’TIHJR
_ SANATOS ”

Impreund cu colegll, Elewii Centruluttle
Excelantd in Transporturi din Chisindu,
congtientizdnd cé suntem generalia care poale
schimba ceva, care poatecontribui ia
dezvoltarea oragului side a'tormaosocietate
prosperd, am acceptal provocaren-tleaparticipa

 la activitates voluntard, inifiats te Centrul de
Excelentd In Transporturl in parteneriatey
Pretura sectorului Botanica, la data de
24.04.2021, aviind drept scop-salubrizarea
malurilor rdulul Bic.
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NOI SUNTEM TINERII ORA S ULUIDE
AZI SIDE MAINE

Activitate voluntara la ﬁlid-
»s Alexandru cel ll:’ e iy A
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Voluntariatul este o resursd valoroasd pentru tinerii care doresc sa se dezvolte pe plan
personal si profesional. Prin participarea la activitati de voluntariat, tinerii 1si pot Imbunatati
competentele, isi pot crea o retea de contacte utile si pot gisi un sens si o directie in viata. In
plus, experientele dobandite prin voluntariat pot contribui semnificativ la succesul lor viitor pe
piata muncii. Astfel, este esential ca tinerii sd fie incurajati sd se implice in activitati de
voluntariat pentru a-si maximiza potentialul si a contribui pozitiv la societate.

FAPTELE BUNE VOR URMA $I iN
CONTINUARE...
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6. WORDWALL - INSTRUMENT WEB DE CREARE A JOCURILOR
INTERACTIVE

prof. Bagrin Olesea

IP Centrul de Excelenta in Transporturi, Republica Moldova
prof. Zugrav Svetlana

IP Centrul de Excelenta in Transporturi, Republica Moldova

N Wordwall

In era digitald, metodele traditionale de predare se imbini armonios cu tehnologia,
oferindu-le cadrelor didactice si elevilor oportunitati inovatoare de a interactiona si de a invata.
Un astfel de instrument revolutionar este WORDWALL, instrument online gratuit destinat
credrii activitatilor de invatare pentru elevi. Acesta oferd o gama largd de sabloane predefinite
care pot fi personalizate pentru a se adapta la diverse materii si niveluri de dificultate. Indiferent
daca predai limbi strdine, stiinte, matematica sau orice altd disciplind, Wordwall iti permite sa
transformi lectiile Intr-o experienta dinamica si captivanta.

Introduceti subiectul pe care doriti sa-1 abordati in clasa in Wordwall si gasiti o
multitudine de activitati gata facute, complet personalizabile, cum ar fi teste, jocuri de cuvinte,
urmariri labirint §i multe altele. De asemenea, puteti crea propria activitate de la zero, avand la
indemand sabloane, iar majoritatea activitatilor de pe Wordwall pot fi folosite atdt in format
interactiv, cat si in format imprimabil.

Jocurile interactive pot fi jucate pe orice dispozitiv compatibil Web, cum ar fi un
computer, o tabletd, un telefon sau o tabla interactiva. Acestea sunt concepute pentru a putea fi
jucate individual de catre elevi, desi pot fi dirijate de profesori, de exemplu, prin proiectarea
jocului, si pentru ca elevii sa ofere, frontal si oral, raspunsuri.

La momentul scrierii, versiunea gratuitd cuprinde 18 sabloane de jocuri interactive,
precum:

"] Chestionar — o serie de intrebari cu variante multiple de raspuns. Pentru a continua, este
necesar de atins raspunsul corect.

"1 Potriveste — fiecare cuvant-cheie trebuie mutat si fixat langa defnitia sa.

) Roata aleatoare — pentru a selecta un anumit element, se invérte roata.

"1 Deschide caseta — casetele se deschid pe rand si elementul din interior se dezvaluie prin
atingere.

"1 Sortare in functie de grup — cate un element este mutat si fixat in grupul corect.

" Gaseste perechea — raspunsul potrivit este atins pentru a-1 elimina. Se repeta actiunea
pana dispar toate raspunsurile.

"1 Diagrama etichetata — pinii sunt fixati in locul corect pe imagine (de ex., o harta).
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1 Cuvantul lipsa — activitatea consta in fixarea cuvintelor potrivite in spatiile goale dintr-un
text.
"] Carti aleatorii — se impart carti la intdmplare dintr-un pachet amestecat.
1 Cautare de cuvinte — cuvintele sunt ascunse intr-o grila de litere si se face click pe
cuvantul descoperit din multitudinea de litere.
1 Chestionar concurs — un chestionar cu variante multiple de realizat in timp scurt, cu
solutii de salvare si o runda bonus.
"1 Adevarat sau fals — obiectele zboara cu viteza. Se potrivesc cat mai multe optiuni inainte
de expirarea timpului.
1 Rearanjeaza — se fxeaza cuvinte pentru rearanjarea fecarei propozitii in ordinea corecta.
1 Anagrama — se plaseaza literele in pozitiile lor corecte pentru a decoda cuvantul sau fraza.
"1 Perechile — se atinge o pereche de placi pentru a vedea daca se potrivesc.
1 Cuvinte incrucisate — se folosesc indiciile pentru a rezolva cuvinte incrucisate, apasandu-
se pe un cuvant, se introduce cuvantul.
"1 Cursa Tn labirint — evitandu-se inamicii, se alearga catre zona raspunsului corect.
'] Tntoarce dale — se exploreazi o serie de plici cu doua fete.

Activitatea elaborata poate fi comutata la un alt sablon cu un singur click. Acest lucru va
economiseste timp, este bine-venit pentru diferentiere si consolidare. Dacda o activitate nu
corespunde clasei sau nivelului elevilor, aceasta poate fi personalizatd cu usurinta. Exercitiile pot
fi integrate pe un alt site Web, in Google Classroom, se pot trimite pe e-mail sau se poate incarca
linkul pe retele de socializare. Aplicatiile realizate se pot integra in orice etapa a lectiei sau pot fi
trimise elevilor sub forma de teme.

Reusita elevilor poate fi monitorizatd la sectiunea “Rezultatele mele”, indicandu-se
corectitudinea, timpul de realizare, erorile per grup. Rezultatele pot fi exportate in format Excel.

Aplicatia se poate accesa de pe orice dispozitiv mobil (telefon, tabletd).

Exercitiile pot fi prezentate la diferite teme. Fiecare tema are propriul aspect grafc,
propriile fonturi si sunete. De asemenea, pentru a seta un cronometru sau pentru a schimba
modul de joc, veti gasi optiuni suplimentare.

Utilizarea Woordwall aduce numeroase avantaje in procesul educational:

() Invitare interactivi: Jocurile si activitatile interactive fac invitarea mai atractiva si mai
placuta pentru elevi.

1 Adaptabilitate: Continutul poate fi ajustat pentru a se potrivi nevoilor specifice ale clasei
si pentru a aborda diferite stiluri de Invatare.

1 Evaluare eficienta: Instrumentele de evaluare integrate permit profesorilor sa masoare
rapid si eficient progresul elevilor.

1 Implicarea elevilor: Prin utilizarea tehnologiei, elevii sunt mai motivati si mai implicati
in activitdtile de invatare.

Wordwall poate fi integrat in diverse activitati didactice. lata cditeva exemple

concrete:

) Lectii de limbi straine: Crearea de jocuri de vocabular pentru a ajuta elevii sa invete si sa
retind cuvinte si expresii noi.
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] Stiinte: Utilizarea chestionarelor interactive pentru a verifica cunostintele despre anumite
concepte stiintifice.

"] Matematica: Realizarea de activitati de practica a operatiilor matematice prin jocuri de tip
»drag and drop” sau puzzle-uri.

"1 Istorie: Crearea de linii ale timpului interactive pentru a ajuta elevii sa inteleaga cronologia
evenimentelor istorice.
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Dezavantajele aplicatiei:
= Versiunea gratuita este limitata la 5 resurse.

Wordwall reprezintd un instrument valoros pentru orice cadru didactic care doreste sa
imbunatiteascd metodele de predare si sd facd lectiile mai interactive si captivante. Prin
integrarea jocurilor educationale in procesul de Invatare, elevii nu doar ca invata mai eficient,
dar se si bucura de o experienta educationald mai placutd. Invitdm colegii sa exploreze Wordwall
si sd descopere potentialul acestui instrument inovator in sala de clasa.
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7. JOCUL LOGIC IN DEMERSUL DIDACTIC
(EXEMPLE DE JOCURI LOGICE CARE POT FI APLICATE LA
CLASELE CU PROFIL TEHNIC)

prof. Siminciuc Daniela
prof. Siminciuc Dorin
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea” Pascani

Memoria, atentia, gandirea logica, inteligenta emotionald nu sunt doar cuvinte la moda
Zilele acestea.

Astézi elev, maine profesionist. Cu trecerea anilor, provocarile vor creste, va trebuie sa
rezolve diferite probleme care ii vor solicita capacitatea de sinteza, de analiza, dar si precizia,
ordinea de rezolvare a problemelor.

Un copil cu o gindire logica bine aspectatd se va adapta mai usor, va face fatda
provocarilor si situatiilor concrete cu care se va confrunta atit in mediul scolar, academic,
profesional si social.

Jocul didactic reprezinta un mijloc de predare, asimilare, consolidare si facilitare a
procesului de invatare din ce in ce mai utilizat in ziua de astazi, intrucat eficienta si rezultatele
sale pozitive au fost dovedite printr-o serie de cercetari si studii stiintifice.

Un joc devine o activitate didacticdi In momentul in care i se atribuie informatii
complementare cu scopul de a imbogati sau consolida cunostintele elevilor fata de continutul
unei anumite discipline. Jocul didactic poate fi definit ca o Tmbinare a procesului de invatare
traditional cu elementul distractiv, captivant si recreativ al jocului. In ciuda faptului ca este o
activitate amuzanta si distractiva, elevii vad jocul precum ceva serios al carui grad de importanta
il plaseaza pe primul loc.

EXEMPLE DE JOCURI LOGICE, CARE POT FI APLICATE CLASELOR CU
PROFIL TEHNIC, DOMENIUL ELECTRIC SI MECANIC

1. In legaturd cu misurarea existd mai multe proverbe. Explicati sensul urmitoarelor doua
proverbe: “"Mdsoard de doud ori si taie o datd”, ” Cu mdsura cu care veti mdsura, cu
aceea vi se va mdsura”. Mai stiti si altele?

2. Dati exemple de marimi referitoare la corpul vostru, stabiliti unitatea de masura a fiecarei
marimi si dacd aceasta face parte sau nu din unitasile fundamentale. Puteti da exemple de
proprietati ale corpului vostru care nu se masoara?

3. Alegeti un obiect sau un fenomen al naturii si enumerati cateva marimi care il
caracterizeaza.

4. Observati bordul unui autoturism. Ce marimi se masoara?

5. Numele personajului fantastic Statu — Palma — Barba — Cot ne sugereaza doua unitati de
masurd. Care sunt ele?

6. Recunoasteti In expresiile de mai jos unitati de masura care se foloseau in tara npoastra.
Explicati sensul lor. Numiti marimea care le corespunde si gésiti valoarea unitétii in SI.
Puteti explica sensul acestor expresii?

173



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

”A umbla cu ocaua mica”
” Un pas de sapte poste”
”” Are noroc cu carul”
”Cu capul cat banita”
” Mai mare taraua decat ocaua”
” Un dram de noroc”
7. Exprimati lungimea bancii utilizdnd diferite unitati de mdsura: palma, degetul, cotul.
Stabiliti valoarea numerica si valoarea marimii pentru fiecare masurare.

REBUS - Rezolvati urmtorul rebus - MARIMI TEHNICE
Nu poate fi oprit

Cea mai mare apartine luminii

Creste vara si scade iarna

Se masoara in metri

Se masoara cu balanta

Cea a curentului poate fi periculoasa

IR NS

A
1
2
3
4
5
6
B
A
1 T 1 MP
2V I TEZA
STEMPERATURA

4 LUNG I ME
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https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#2
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#3
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#4
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#5
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#6
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#2
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#3
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#4
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5 M A SA
6 I NTENSITATEA

B

REBUS 2- Rezolvati urmitorul rebus - PROPRIETATILE FIZICE ALE
MATERIALELOR

1. Metal puternic atyras de cAmpul magnetic
2. Metal cu temperatura foarte mare de topire (material refractar)
3. Metal usor folosit pe scara larga in electrotehnica
4. Metal cu dilatare termica mare
5. Metal nobil slab atras de cAmpul magnetic
6. Metal foarte usor fuzibil (se topeste in apa clocotita)
7. Metal refractar folosit la filamentul becurilor cu incandescenta
A
1
2
3
4
5
6
7
B
A
1 C O B L T
2 M O L | B D N
3 A L U ™M | N I
4 M A G N E Z 1 U
5 P L A T |1 N A
6 P O T A S I U
/7 W O L F R A M
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https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#5
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/marimi-fizice-15#6
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#2
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#3
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#4
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#5
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#6
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#7
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#2
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#3
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#4
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#5
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#6
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/proprieta-i-fizice-ale-materialelor-metalice#7
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MASURI TEHNICE - DIAGRAME (CUVINTE ASCUNSE) - Cautati cuvintele din
listd in diagrama de mai jos si incercuiti-le (cuvintele pot fi inscrise in toate directiile: pe
orizontala pe verticala si pe diagonala, de la stanga spre dreapta sau de la dreapta spre stanga, de
sus in jos si de jos in sus). Dupa epuizarea cuvintelor din listd, rdman in diagrama unele litere
nefolosite care, citite In continuare, de la stinga la dreapta, incepand de sus, va vor dezvilui
continuarea anectodei. Atentie! Fiecare cuvant din diagrama are cel putin o literd in comun cu
altul, dar niciodatad nu va fi parte integranta al altui cuvant.

ABRAZIUNE DIFUZIE IZOTERM OERSTED SUNET
ACUMULATOR DIODA INCLINATIE  OHMI TOPIRE
ALFATRON DONOR JOULE OSCILATIE TORR

AMORF ECOU LASER PASCAL TRADUCTOR
ANION ELONGATIE LUCSI POTENTIAL TRANSFORMARE
CAmMP EMULSIE LUMINA QUARC TRIODA
CURENT ETALON LUXON REPAUS UMBRA
DEFLEXIE FORTA METRU RESORT UNDA
DESTINDERE GAUSS MOLECULA SCALAR VOLATILITATE
DETECTIE HERTZ MOMENT SOLID VOLT

In autobuz, _un politist se uita la un student adormit care tine pe genunchi o carte:"Teoria campului
magnetic”. Inainte de ultima statie, politistul il bate pe umér pe student si - i spune:

EIL/IOINIGIA|T|I |[EINJU|I |[Z|A|R|B|JA|E|N|C
Il (I |[Z2|O0|T|E/RIM/A |D|E|T|E|C|T|I |[E|JO|N/|S
XIN|Zz|C|P|ILIA/IMO|L |E|C|U|IL|A|T | X|S |O|U
E| C/ D/IU/AJlU|O|C|E|P A|S|C|/A|L|UI|E|U|R/|N
L L R IR/IFIML|V|V|OILIA|T|I |L|I |T|A|T]|E
Fi1l |1 ([E|E]|I |P I IN|U[Z|P |A|T
EN|AN|S|N|D I IN/N|T|E |F |R
DIA|T|T|E|A|A O/B|/DIRIR|L A
OTIR|R|R|D|L S|A|AE|A|A D
N |l [I [I [O|O]I C/IAIMIHIR|I |U
O|/E|O|I |[U|S |F Il |[E|G|O|L |E|C
R|IG/IDIRICIR|IE|]O/A|C/UM|U|L | A|T|OIR|A|T
CIRIAJUQIN|ITIRIR|O/IR|A|L|A|C|S |A|IN|F |O
M E| L|UIO|J |U|E|B|OIEIR|S|T|E|D|I |[L | H|R
T RIAINIS|FIORIM|IAIRIE|R|I [P]O|T M|O|R
L E MU/L|S|I |E|U|E|P|O|T|E|N|T|I |A|L|N

- |

- SOLUTIA:
Site-ografie

https://edict.ro/contributia-jocurilor-logice-la-dezvoltarea-intelectuala-a-prescolarilor/
jocuri logice —contributie personala
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8. MATEMATICA. ACTIVITATI REMEDIALE CLASELE V-VIII

prof. Anton Adriana
Colegiul National ,, Mihail Sadoveanu” Pascani

Curriculumul cuprinde materia din clasele V-VIII pentru examenul de Evaluare Nationald
structuratd in 18 capitole tematice recapitulative conform urmatorului CUPRINS:
1. Agument. Note introductive

2. Materia din clasele V-VIII pentru examenul de Evaluare Nationald

3.1
3.2
3.3
3.4

3.5
3.6

3.7

3.8

3.9

Numere naturale. Operatii cu numere naturale (clasa a V-a). Prof. Ilinca Sebastian
Petrisor

Numere intregi (clasa a VI-a). Prof. lonescu-Mazilu Nicoleta Agenna

Divizibilitate (clasele V-VI). Prof. Anton Adriana

Numere rationale. Fractii ordinare. Fractii zecimale (clasele V-V1-VII). Prof. llinca
Sebastian Petrisor

Rapoarte. Proportii. Procente. Probabilitati. (Clasele VI-V11). Prof. Anton Adriana

Numere reale. Radicali. Reguli de calcul cu radicali. (Clasele VII-VIII). Prof.
lonescu-Mazilu Nicoleta Agenna

Formule de calcul prescurtat. Descompuneri in factori. (Clasa a VlIlI-a). Prof. Anton
Adriana

Rapoarte de numere reale reprezentate prin litere (Clasa a VIlI-a). Prof. Anton
Adriana

Functii (Clasa a VIII-a). Prof. llinca Sebastian Petrisor

3.10 Ecuatii, inecuatii, sisteme de ecuatii. Probleme care se rezolva cu ajutorul

ecuatiilor, al inecuatiilor si sistemelor de ecuatii (clasele V-VIII). Prof. llinca
Sebastian Petrisor

3.11 Unghiuri. Triunghiuri (clasa a VI-a). Prof. Anton Adriana

3.12 Patrulatere (clasa a Vll-a). Prof. llinca Sebastian Petrisor

3.13 Asemanare (clasa a VII-a). Prof. lonescu-Mazilu Nicoleta Agenna

3.14 Relatii metrice (clasa a VII-a). Prof. lonescu-Mazilu Nicoleta Agenna

3.15 Cercul (clasa a VlI-a). Prof. lonescu-Mazilu Nicoleta Agenna

3.16 Incidenta, parallelism, perpendicularitate in spatiu (clasa a VIII-a). Prof. llinca

Sebastian Petrisor

3.17 Poliedre. Arii si volume (Clasa a VIlI-a). Prof. Anton Adriana
3.18 Corpuri rotunde. Arii si volume (clasa a VIII-a). Prof. lonescu-Mazilu Nicoleta

Agenna

3. Anexe si informatii suport privind proiectarea i sustinerea lectiilor remediale
4. Bibliografie
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Argument

Curriculum remedial dezvoltat pentru disciplina matematica ofera profesorilor de
matematica in primul rand, dar si profesorilor — mentori, de la After- school-uri, pedagogilor,
profesorilor de sprijin pentru elevii cu cerinte educative speciale, parintilor implicati in sprijinul
pregartirii elevilor pentru examenul de Evaluare Nationald, un suport teoretic si practic pentru
activitdtile de remediere si recuperare.

Activitatile de predare-invatare-evaluare sunt realizate in conformitate cu programa de
examen in vigoare si cu programele scolare aprobate de Ministerul Educatiei. Sunt gandite sub
forma unor activitati suplimentare, realizate cu grupe restranse de elevi, omogene in ceea ce
priveste stadiul initial de pregatire.

Materialul este structurat in 18 teme recapitulative care acopera programa scolard si
vizeaza competentele specifice din programa scolarda si de examen. Temele propuse grupeaza
unitdti de invatare care sunt subsecvente acelorasi competente specifice pe care elevul se doreste
sa si le formeze prin parcurgerea continuturilor studiate fie pe parcursul unei clase, fie pe
parcursul mai multor ani scolari. Abordarea este unitara, structurata si sintetica.

Activitdtile de invatare propuse vizeaza progresul individual al elevului, in propriul ritm,
cu feedback imediat.

Proiectarea curriculumului are la baza principii ale pedagogiei moderne: fiecare tema
urmdreste un nivel de progres prin raportare la obiective de invatare care orienteaza elevul spre
atingerea performantei. O invatare eficientd porneste de la constientizarea a ceea ce inveti.
Formularea competentelor vizate are la bazd taxonomia lui Benjamin Bloom si astfel, in fiecare
tema parcursa elevul va deveni constient de:

- Ce trebuie si cunoasca (notiunile noi, notatiile, terminologia aferenta),
- Intelegerea conceptului,
- Aplicarea notiunilor, regulilor, proprietatilor,
- Analiza datelor, ipotezelor, cazurilor particulare,
Sintetizarea rezultatelor;
Evaluarea si emiterea judecatilor de valoare.

Evaluarea elevului si autoevaluarea joacd un rol important in cadrul fiecarei teme. Elevii
sunt testati la inceputul si la finalizarea temei prin itemi obiectivi raportati la competente. Astfel
se poate Inregistra un progres individual. Elevul poate relua tema pana reuseste sa atinga
standardele dorite.

Breviarul teoretic este Tmbogatit de exemple si contraexemple, de exercitii tip rezolvate
in pasi cu accent pe greselile tipice si constientizarea acestora.

Sunt prezentate pe parcursul lucrarii tips-uri si sfaturi utile pentru examen, ca niste pilule
de intelepciune prin care elevilor li se propune o vitaminizare a efortului de invatare.

Proiectarea activitatilor remediale propriu-zise este realizata gradual, ludic, sub forma
unor fise de lucru cu itemi atent selectati, de tipul celor de la EN. Fiecare exercitiu propus are
ghidaj de rezolvare, un model sau o indicatie pentru solutie. Elevul vede o rezolvare ”model” si
are o busola care sa il orienteze 1n pregatirea pentru examen.
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Fisele de lucru urmeaza ”Semaforul”. Elevii pornesc de la o fisa rosie, cu itemi de nivel
minimal, apoi gradual, doar dupa ce reusesc sa o rezolve corect, trec prin fisa galbena si ajung la
nivelul unei fise verzi cu itemi pentru nota 9-10. Astfel, in orice moment elevul are un raspuns
obiectiv la intrebarea “la ce nivel ma situez acum?”

Fisele remediale sunt completate cu fise de lucru suplimentar pentru fixarea si
consolidarea temeinica a notiunilor studiate.

Aceasta lucrare devine un instrument util oricarui profesor de matematica angrenat in
pregatirea elevilor sai pentru examen si ofera posibilitatea printdrii si utilizarii la clasd atat a
testelor cat si a fiselor de lucru.

Curriculum remedial poate fi foarte util si profesorilor debutanti care predau la clase de a
VIll-a.

Ghidul se poate utiliza: ca suport in studiul individual al cadrelor didactice, pentru
identificarea stilului de predare si a nevoilor de schimbare, pentru eficientizarea activitatii
didactice, in dezbateri, pe problemele si exemplele aduse in atentie, pentru aplicarea si realizarea
schimburilor de bune practici la nivelul grupurilor de cadre didactice. Unele strategii didactice
propuse sunt concepute si pot fi utilizate in activitatile obisnuite de la clasa, altele in activitatile
remediale de la clasd, sub forma sprijinului general, ori in cadrul activitatilor de remediere
desfasurate suplimentar, in grupe mici sau individual.
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9. DIRECTII DE MODERNIZARE A PROCESULUI DE iNVATARE iN
ARIA CURRICULARA "MATEMATICA SI STIINTE”

prof. Gina Bordea

Liceul "Simion Mehedinti”, Vidra, jud. Vrancea

prof. Emine Gul Avci

Camlibel Vocational and Technical Anatolian Highschool, Mersin

Invitarea este influentatd genetic si reprezinti un proces continuu care faciliteazi
adaptarea, dezvoltarea si schimbarea individuala. Privitd ca adaptare, invatarea permite
organismului sd se acomodeze pe masura ce primeste informatii din mediu. La acest nivel de
analiza, mecanismul Invatérii coincide cu mecanismul adaptarii individuale, bazat pe formarea
legaturilor conditionate stimul-raspuns. Dezvoltarea rezultata din invatare are loc la nivelul
structurilor cognitive si determind schimbari comportamentale ca urmare a experientei
personale. Astfel, Invétarea, un fenomen universal in viata organismelor vii, are o importanta
fundamentald pentru adaptarea la mediu, dezvoltarea si schimbarea psihocomportamentala.
Constient sau inconstient, spontan sau sistematic, invatarea este o componenta esentiald a vietii
fiecaruia, contribuind la dezvoltare, transformare si creatie, generdnd cunoastere, expansiune si
evolutie umana. Extinderea cunoasterii ne provoaca sa interactiondm i, prin urmare, sa invatdm
continuu. In prezent, posibilitatile de invatare sunt foarte vaste, insi mult mai putine sunt cele
care ne invatd cum sa Invatam. De aceea, formarea unei culturi a invatarii in scoald devine
esentiala pentru dezvoltarea personalitatii elevului.

Desi invatarea este profund personald, este si inerent sociala: ,,Toti copiii sunt curiosi si
dornici sa exploreze mediul”. Stimulul pentru cunoastere in aceastd etapa este intrinsec. ,,Intram
n viata intr-o stare naturald de invatacei dornici de cunoastere”, sustine P. Senge. Totusi, odata
ce Invatarea se transpune In mediul scolar, aceasta devine mai putin interesanta si, pe masura ce
inaintdm in scolaritate, Invatarea devine plictisitoare si apasatoare. De ce dispare curiozitatea
naturald? Un posibil rdspuns ar fi lipsa conexiunii dintre viatd si Invédtare. Cosmovici si Iacob
abordeaza doua forme ale invatdrii: cea spontand, care este neorganizata, nonformalad si se
intampla fard a fi planificata, si cea sistemicd, dezvoltatd prin educatia formald, care se
realizeazd printr-o activitate proiectatd si organizatd pentru a obtine anumite schimbari
comportamentale ale personalitatii.

Neurostiinta incearca sa explice modul in care are loc Invatarea in creierul uman si se
apropie de fundamentele educatiei, oferind suport metodologic esential pentru profesori si elevi.
Creierul este un organ dinamic, plastic, dependent de experienta sociald si afectivd; nu doar
participd la invatare, ci o si conduce. ,,A invata este un fel de state of art a creierului” (starea de
artd a creierului). Potrivit cercetarilor recente (2018), un copil se naste cu 100 de miliarde de
neuroni, iar doar 10% dintre sinapse/conexiuni sunt active. Restul potentialului de 90% se
dezvoltd progresiv dupd nastere, prin stimuldri naturale sau programate. Neurostiinta ne ofera
solutii pentru optimizarea modului de invitare. In acest sens, L. Davachi, profesor la
Universitatea din New York, accentueaza patru trasaturi importante pentru realizarea unei
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invatari eficiente: atentia asupra noului material (Attention); generarea unor conexiuni cu propria
experientd de cunoastere (Generation);

— moderarea emotiilor (Emotions) — revenirea regulata la informatie (Spacing) [5].

In lucrarea coordonata de Illeris Knud, sunt evidentiate trei dimensiuni ale invatarii: cognitiva,
emotionald si sociala [2].

* Dimensiunea Cognitivd (continut, cunostinte, abilitati): Cel care Invatd 1si construieste
activ propriile structuri cognitive pentru invdtare, dezvoltand astfel capacitdti specifice
domeniului cognitiv: memorarea, intelegerea, aplicarea, analiza, reflectia si evaluarea.

* Dimensiunea Emotionala (emotie, motivatie, vointd): Aceasta se refera la sfera
emotionald si la starea de pregdtire pentru invatare, care stimuleazd procesul de invétare. Emotia
genereazd Invatarea, fiecare proces de invatare fiind declansat de un stimul motivational care
determind vointa de a Invata. Placerea unei idei este ceea ce ne motiveaza sa exploram. Studiile
imagistice au demonstrat ca exprimarea unor convingeri din orice domeniu activeaza zonele
creierului implicate In procesarea recompenselor sau in adictie [6, p. 23].

* Dimensiunea Sociald (actiune, comunicare, cooperare): Mediul joacd un rol
semnificativ in realizarea Invétarii, asigurdnd cooperare, relationare si comunicare. Valoarea
elementului social este cruciala.

Orice achizitie de invatare nu este doar de naturd cognitiva, ci are si o componenta
emotionald semnificativa. De exemplu, intr-o lectie de chimie, atentia se concentreaza pe
intelegerea procesului chimic de catre elev. Cu toate acestea, esential este modul in care elevul a
trait acea situatie de invatare, ce sentimente si motivatii au fost stimulate. Acest aspect
influenteaza energia mentald pe care elevul o dedica Invatarii.

Un alt exemplu, in clasele gimnaziale, la ora de Biologie, tema ,,Clasa pestii” poate fi
abordatd stimuldnd curiozitatea elevilor prin observatii directe asupra unui peste, fie prin
intermediul unui acvariu cu diverse specii de pesti. Etapa de realizare a sensului poate fi
aprofundata printr-un studiu de caz video. Astfel, continutul si stimularea invétarii depind mult
de interactiunea dintre elev si mediul sau social, relational, cultural si material.

O abordare eficientd a invatarii, bazatd pe legatura cu viata, este experienta. Modelul
invatarii experientiale, dezvoltat de D. Kolb, isi are originile in teoria invatarii pragmatice a lui J.
Dewey, psihologia sociala a lui K. Lewin si epistemologia genetica a dezvoltarii cognitive a lui
J. Piaget. Invitarea experientiala se concentreazi pe dezvoltarea de noi concepte prin experienta.
LInvitarea este procesul prin care cunoasterea este creatd prin transformarea experientei” (David
Kolb, 1984) [11]. Invitarea experientiali apare atunci cand o persoand se implici intr-0
activitate, o analizeaza critic, trage concluzii utile si aplica rezultatele intr-o situatie practica.
Aceasta abordare incurajeazd responsabilitatea individualda in procesul de invatare. Modelul
invatarii experientiale cuprinde patru etape:

1. Experienta concretd: Implici o noud experientd sau reinterpretarea unor experiente

existente.

2. Observarea reflexiva: Analizarea criticd a experientei pentru a identifica discrepantele

intre experientd si intelegere.

3. Conceptualizarea abstracta: Reflectia genereaza o noud idee sau modificd un concept

abstract existent.
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4. Experimentarea activa: Aplicarea noilor cunostinte in situatii reale pentru a observa
rezultatele si a valida invatarea.

Bibliografie:
1.Cozolino L. Predarea bazata pe atasament. Cum sa creezi o clasa tribala. Bucuresti, Ed.
»1rei”, 2017,

2. lleris K. Teorii contemporane ale invagarii. Bucuresti, Ed. TREI, 2014.

3. Neacsu 1. Metode si tehnici de invatare eficienta. Fundamente i practici de succes. lasi,
Ed. ,,Polirom”, 2015.

4. Neacsu 1. Neurodidactica invatarii si psihologia cognitiva. Ipoteze, conexiuni, mecanisme.
lasi, Ed. ,,Polirom”, 2019.

5. Negret-Dobridor 1., Panisoara 1.-O. Stiinta invatarii. De la teorie la practica. lasi, Ed.
»Polirom”; 2008.

6. Panigoard G. Psihologia invatarii. Cum invata copiii si adultii? lasi, Ed. ,,Polirom”, 2019.

7. Senge P. Scoli care invata. A cincea disciplina aplicata in educatie. Bucuresti, Ed. ,,Trei”,
2016.

8. Timothy Gallwey W. Jocul interior si munca. Bucuresti, Ed. ,,Spandugino”, 2011.

9.Timothy D. Walker. Sa predam ca in Finlanda. 33 de strategii simple pentru lectii pline de
buna dispozitie. Bucuresti, Ed. ,,Trei”, 2018. 10.

10. http://cei.ust.hk/files/public/simplypsychology kolb_learning_styles.pdf
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12. https://learningfromexperience.com/downloads/research-library/experiential-learning-

theory.pdf
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10. JOCUL CU ROL UTILIZAT TN PROIECTELE
INTERNATIONALE eTwinning
(APLICATIE IN PROIECTUL eTwinning
"STEAM-THE HARMONY OF NATURE”)

prof. luliana Ciubuc-fondator proiect
Colegiul “lon Kalinderu™, Busteni, jud. Prahova

MOTTO
»Apropie-1 pe copil de stiinta si lasa-1 sa raspunda singur, sa-si intemeieze ceea ce stie, nu pe
ceea ce i-ai spus tu, ci pe ceea ce a Inteles el; sa nu invete stiinta, ci sa o gandeasca. Sa-i
mentinem treaza curiozitatea, conditiile de a-1 apropia de lumea stiinei. Sa-1 starnim pe copil sa
observe, sa cerceteze si sa descopere.”
J.J. Rousseau

Jocul de rol (rol playing) reprezinta o forma de aplicare si de utilizare in invatamant a
psihodramei (metoda psihoterapeutica creatd de J.H.Morena in 1921 si intrd in circulatie mai
ales dupd anul 1934). El face parte din categoria metodelor active de invatare si se bazeaza pe
simularea unor functii, relatii, activitati, fenomene, sisteme etc. Prin aplicarea acestor metode
elevii devin actori ai vietii culurale, stiintifice, sociale etc. Este util sd joace roluri
corespunzatoare acestora, formandu-si astfel anumite competente, abilititi atitudini,
comportamente, convingeri.

Valorificarea eficientd a acestei metode presupune stapanirea de catre cadrele didactice a
unor concepte: ,,rol”, ,,statut”, ,,comportamente de rol”, ,,obligatii de rol.”’[1]

Avand in vedere importanta jocului de rol la orice nivel de invatamant, pentru fiecare
proiect stiintific pentru care l-am derulat pe platforma eTwinning, am creat cate o sceneta
stiintifico-umoristica in versuri, tradusa in 1. engleza si 1. franceza, pentru ca partenerii nostri de
proiect sd le poatd dramatiza si participa In concursuri organizate in cadrul proiectelor.

Tn proiectul “The Harmony of Nature” am planificat o activitate de educatie pentru
sandtate, dar si de educatie pentru cercetarea stiintifica si anume: “Determinarea concentratiei
de Vitamina C continuta in legume verzi si fructe proaspete”. Activitatea pe care am
desfaurat-o cu elevi de la Colegiul lon Kalineru, Busteni, in cadrul activitatilor din programul
Saptamana “Scoala Altfel”.[2]

Pentru a include in proiectele STEM si artele, am creat scenete prin care pertenerii aplica jocul
de rol, antrenand elevi cu abilitati artistice si lingvistice.
Iata un exemplu:

SEDINTA DE JUDECATA

(VITAMINA C e data in judecata.
VITAMINA C este INCULPATA)
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Sceneta stiintifico — umoristica in versuri de educatie pentru sanatate si de educatie moral-
civica
Autor —luliana Ciubuc

Personaje:

1. Paréta-Vitamina C (acidul ascorbic)
2. Judecatorul-presedintele de sedinta-Livia Nucomenta
3. Reaclamantul, elevul lonescu Zevzece
4. Avocatul apararii (Vasilica Nataflet)
5. Avocatul acuzarii (Gica Firfiricd)
6.Tigara cu droguri

7. Alcoolul

8. Cafeaua

9. Completul de judecata - 3 judecatori, dintre care unul este presedintele completului
1. Judecatorul

- Stimat auditoriu,

Ne-am intélnit obligatoriu,

Ca prin a noastra prezenta,

Sa judecam o excelenta,

Pe nume-VITAMINA C,

Reclamata de Zevzece.

2. Reclamantul Zevzece

- Ma numesc lonescu Zevzece

Eu sunt reclamantul, n-am ce zice!

Tn luna martie m-am nascut

Tn localitatea Sascut.

Data nasterii e 10,

lar anul-2010

De-accea ma numesc Zevzece!

Dar am uitat ca sa relev

Calitatea de elev!

3. Judecatorul

( se adreseaza avocatului apararii)

Tu esti aparatorul Vitaminei C

Sau aparatorul lui Zevzece?

Cum te cheama, domnule?

4. Avocatul apararii

- Domnule presedinte, nu va permit,
Eu sunt un avocat foarte renumit,

E o insultd sd ma intrebati,

Eu sunt aparator, de-asta am venit,

Nu sd ma interogati,
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Iar cum ma cheama, aveti rabdare, ca o sa aflati!
5. Judecatorul (se adreseaza avocatului apararii)
- Daca regulamentul nu il respectati,
Imediat din sala o sa zburati!

6. Avocatul apararii

- Eu chiar acuma ag zbura,

Dacd aripi as avea!

Dar am venit pentru proces

Si sper sd apdr cu succes!

De ce ma priviti cu dispret?

Fiindca ma cheama Vasilica Nataflet?

7. Judecatorul (se adreseaza, arogant, avocatului apararii)
- Rog avocatul apararii, iat’

Sa spuna ce clientul sdu a reclamat!

Stiu ca elevul Zevzece e bine informat,

Nu ar fi apelat la un avocat limitat!

8. Avocatul apdrarii-Vasilica Natéaflet

- Va rog, rabdare sa aveti,

Motivul judecdtii o sa-1 vedeti!

Clientul meu, elevul eminent acuza

Ce credeti? O vitamina!

(Cei din sala de sedinta, mirati, spunin cor: CEEEEEEEEEEEEE?7??7)
E vorba despre Vitamina C,

Dar el se scuza,

Ca a recurs la acest proces,

Fiindca nimeni nu I-a inteles!

El acuza Vitamina C,

Pentru ca lipsa ei din organism

Provoaca grave boli si dereglari

n metabolism

Si anume, boala numita scorbut,

De care nimeni multi ani n-a stiut!

9. Judecatorul

(se adreseaza reclamantului Zevzece)

- Ce-aveti de spus, d-le reclamant?

Ce a spus avocatul, nu e relevant!

10. Reclamantul Zevzece

- La mine am sa ma refer,

Avocatului meu n-am ce sa-i cer!

Lipsa Vitaminei C mi-a provocat chiar mie
O grava ANEMIE,

Imunitatea o am foarte scazuta,
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Am o stare de deruta,

Sunt vesnic obosit si ametit,

Nu mai am putere, sunt foarte molesit,
Gingiile imi sangereaza tare,

Dintii Tmi cad si pic chiar din picioare,
Acum cred ca v-ati l[amurit,

De ce procesul I-am pornit!

11. Judecatorul (se adreseaza Paratei- Vitamina C)
- S& se prezinte inculpata!

- Zii!

Numele tau si data nasterii!

12. Parata-Vitamina C

Numele meu ,,de scena” e Vitamina C,
Stiintific ,,Acid ascorbic” mi se spune mie
Si sunt vedetd in chimie!

Am fost izolata

Si cristalizata

Din fructe si legume vezi si proaspete
In anul 1932,

Asta ca sa stiti si voi!

Chimistii m-au botezat

Si la loc de cinste m-au agezat.

Sunt dintre vitamine cea mai importanta
Sima gasiti aproape-n orice planta!
De aceea sa nu ezitati,

Fructe si legume verzi sa consumati,
Daca vreti sa nu va-mbolnaviti

Si toatd viata sanatosi sa fiti!

13. Judecatorul

Spune adresa, ai uitat?

Sau ai evitat?

14. Parata-Vitamina C

- Ti-am spus:

- Pe mine ma poti gasi

In fructe si legume verzi, sa stii!

Daca le consumi proaspete,

Nu preparate,

Poti consuma oricat, pe saturate!

15. Judecatorul

- Eu ti-am cerut adresa,

Bati campii, nu visa,

Sau crezi cd joci Intr-o piesa
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Cu vitamina C printesa?

Ce fel de-adresa-i asta?

Datele din certificat le stii?

De nu, chem politistii!

Inseamna ca ai patruns in sala de sedinta
Prin efractie, cu buna stiinta?

16. Avocatul apararii-Vasilica Nataflet
- Fara Vitamina C

Omul nu supravietuieste!

Ea face parte dintr-o categorie mare
Numitda VITAMINE si pentru sanatate fiecare
Mare importanta are!

Pot depune marturie,

Ca sunt esentiale pentru lumea vie.
Sunt utilizate si de mine

Foarte multe dintre vitamine.

Sivoi le gasiti pe toate
Tn fructe, legume verzi, in multe plante,
in ous, lapte, carne, 1n fel de fel de variante!
Nu e suficient sa stiti,

Trebuie sa le si folositi!

17. Judecatorul (Se adreseaza avocatului apararii)
- Cum pledeaza apararea,

Pentru a urgenta deliberarea?

18. Avocatul apararii-Vasilica Nataflet
- Vitamina C este nevinovata,

Instanta onorata!

19. Judecatorul

- Acuzarea ce are a spune?

Are cumva o alta optiune?

20. Avocatul acuzarii-Gica Firfirica

- Vitamina C

E foarte vinovata, domnule judecator,
Noi avem si martori, ce ne sar in ajutor
Si care au un rol major!

21. Judecatorul

- Sa vina martorii, sa 1i audiem,

De adevar sa ne apropiem!

Martorii sunt : Alcoolul, Tigara — Drog, Cafeaua?
Aoleuuuuuuuuuuu, cred ca Vitamina C
Si-a gasit beleaua!

Sa intre mai intai Alcoolul!
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22. Alcoolul
- Instanta onorata,
Eu pe Zevzece 1l ajut,
Sa uite de necazuri,
Sa uite ca-i un decazut,
Si asta fiindca-| iubesc muuuuuuuult!
De mine nu se poate lepada,
Deoarece eu sunt ,,medicament”, nu altceval
E dependent de mine, de mine greu va scapa!
23. Judecatorul
- Sa intre Tigara-Drog!
Vi rog!
24. Tigara-Drog
- Instanta onorata,
Permiteti-mi sa spun,
Ce-nseamna pentru mine
Prietenul meu bun!
Eu pe Zevece mult I-am ajutat,
Sa para om matur, sa para important!
Efectul meu este puternic halucinant!
Te simti cum zbori, cum te...... teleportezi,
Desi —n realitate te dezechilibrezi!
Mai mult de-atat eu 1l ajut,
S-ajunga repede-n mormant,
Ii fac viata scurta pe Pamant,
Lui viata vesnica 1i place mult!
25. Judecatorul
- Buuuuuuuuuuuuun ajutor!
Ce spui, la cer e strigator!
Tu esti gropar
Sau ce sustii, nu ai habar?
Am inteles ca esti Tigara!
Ce fel de martor?
Iesi, repede, afaaaara...!
Sa intre martorul Cafeaua!
26. Cafeaua
- Pentru prietenul meu Zevzece
Si eu sunt medicament,
fi alung somnul, oboseala, sa poata sta,
noaptea prin discoteci, la ,,povesti”.
Pot spune ca sunt prescrisa
De doctori ca tratament.
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Chiar daca dupa multe cesti,

Te Tmpleticesti.

27. Avocatul acuzarii (Gica Firfirica)

- Instanta onorata,

Vitamina C e foarte vinovata!

La fierbere se degradeaza total.

Cand da de oxigen sau clor,in special,
Dispare si lipsa ei te baga 1n spital.

Asa a patit si Zevzece, negresit!

La analize, la spital s-a descoperit,

Ca sufera de SCORBUT si-atunci s-a lamurit
Ca Vitamina C e vinovata

Si de accea el a dat-0-n judecata!

28. Judecatorul (se adreseaza avocatului apararii — Vasilica Nataflet-care ezita sa raspunda)
- Are cuvantul apararea,

Hai, spune repede, cd-mi pierd rabdarea!
29. Avocatul apararii-Vasilica Nataflet (tace... Nu stie ce sa mai spund 1n apararea lui Zevzece)
30. Judecatorul

- Rog reclamantul sa ne spuna:

- Cate lamai sau portocale ai mancat

In ultima saptimana sau nu le-ai numarat?
Fructe si legume verzi, cate ai consumat?
31. Reclamantul Zevzece

- Nici nu le-am numarat,

Dar nici nu am mancat!

Urasc legumele si fructele, zau!

Lamaia e acra rau,

Portocala-i prea zemoasa

Si nici nu este prea gustoasa,

Deci cred eu, nu-i valoroasa,

Cand le vad, ma trec fiori

Si-mi vine sa le-arunc la ciori!

Ceapa si usturoiul le evit,

Pentru ca miros urat.

Mama mereu m-a silit,

Dar cand mananc asa ceva, vomit!
Morcovi, salata verde, varza, nu consum,
Nu-mi plac si n-am ce face!

Lasati-ma pe mine in pace!

Asta Tmi asum!

Legumele verzi sunt pentru rozatoare,
Cand gust vreuna, e mare sarbatoare!
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Eu sunt bine pregétit alimentar,

Sa locuiesc undeva interplanetar!

Deci sunt modern, sunt adaptat,
Pot fi oricand, oriune stramulat!

Cand vad reclame la televizor,

Cu Coca-Cola, snacks-uri.... simt ca zbor!
Tmi dau o stare de euforie,
Acestea-s alimentele ce imi plac mie!
Dau fuga la primul boutique de peste drum,
Si-mi cumpar de-astea,

Dar si seving-gum(Chewing gum).

Imi cumpir si am si la scoala,

Convins fiind ca asa

N-o sd mai am nici o boala!

In plus, legumele trebuie spalate
Curatate........

Taiate...........

Preparate ........

Iar asta mult ma enerveaza, frate!
Tn plus, cum te-ai putea distra,

Fara Tigari, Alcool si Cafea?

Eu nu-mi concep viata fara ei,

Sa nu imi spuneti cd sunt derbedei,

Ei sunt pe viata prieteneii mei!

32. Avocatul apararii (Vasilica Nataflet)
- De ce nu te desparti de vicii?
Alcoolul, Tigara si cafeaua

Te fac sa mergi ca naucii,
Nu vezi ca ele sunt beleaua?
Aceste vicii te omoara,

Din viata ta ele trebuie sa dispara!

33. Reclamantul Zevzece

- EU nu-mi concep viata fara ele,

Cu ele simt ca-s una dintre stele!

34. Avocatul apararii (Vasilica Nataflet)
- Instanta onorata,

Fumatul e factor de risc,

Alcoolul asisderea,

Sa nu mai spun ca asa e si cafeaua!

Ele diminueaza rezervele de Vitamina C
Pe care le acumulam din alimente,
Neprelucrate, crude , asa cum sunt ele!
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Avitaminoza provocata de lipsa acidului ascorbic,
Provoaca boala numita scorbut, explicata chimic
Si stiintific!

Aceastd boald grava era intalnita frecvent la marinari,
Care calatoresc luni de zile pe mari.

Pesoanele bolnave de diabet, trebuie sd consume
Fructe si legume frecvent

Si sa renunte la aceste vicii:

Alcool, Tigari, Cafea, ce nu sunt doar capricii!
(Avocatul ii prinde de umar i ii da la o parte)
Sinu doar ca le face rau,

Dar le scurteaza viata, va spun eu!

Si credeti-ma ca nu va spun,

Fara sa stiu ce va propun!

35. Judecatorul —presedintele completului

- Curtea se retrage spre a analiza cauza!

Va invitam pe toti,

Sa respectati, 10 minute, pauza!

(Dupa pauza completul revine si Presedintele anunta)
Vitamina C este absolvita de orice

ACUZATIE!

Deocamdata nu deliberam,

Mai trebuie, intre noi, sa ne consultam!

36. Reclamantul Zevzece (se revoltd)

E inadmisibil asa ceva!

Vitamina C e criminala!

Din cauza ei era sd-mi pierd eu viata!

S-o absolviti de acuzatie, e o greseala!

37. Péarata- Vitamina C

- Instanta onorata,

Eu pe Zevzece il acuz de calomnie,

Acuzatia lui m-a umplut de manie!

38. Judecatorul

- Tinand cont de faptele prezentate,

De cei de fata relatate,

E clar, ca Zevzece este cel vinovat,

Deoarece fructe si legume crude nu a consumat!
39. Reclamantul Zevzece (speriat, ca el va fi cel condamnat)
- Instanta onorata,

Vi rog, s ma iertati,

Sa nu ma condamnati!

De-acum nainte voi respecta
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Tot ce-mi recomandati!

De Alcool, Tigari, Cafea

Eu ma voi lepada!

In acest fel, sigur, viata mi se va schimba!
Am viata inainte si n-as vrea,

Sa mor din inconstieta mea!

Si-am sa le spun tuturor ce am patit

Si ce ”prieteni “—adica dusmani mi-am gasit!
40. Martorii-Alcoolul, Tigara, Cafeaua (riposteaza in cor)
- Noi protestam,

De Zevzece noi nu ne lepadam!

41. Judecatorul (loveste cu ciocanul in masa)
- Liniste, va rugam!

Zevzece de pedeapsa a fost absolvit,

Fiindca la timp s-a trezit!

Pe totica el , eu va invit

Sa evitati

Sa consumati ce e nociv

Si duceti, cat puteti, regim sportiv,

Cu hrana sanatoasa si cat mai naturala,

Asta e hrana ideala!

Transmiteti tuturor, celor pe care 1i iubiti!
Pentru o viata sanatoasa “FITI UNITI”!
Si........ nu uitati,

VITAMINA C

ZILNIC SA CONSUMATT!

REFERINTE si galerii foto-video:

[1] https://www.scribd.com/document/372191589/Jocul-de-rol-docx;

[2] https://photos.google.com/album/AF1QipPvAle8ugMeys jx1tPhzh4dm31lb ODTXQ2uyZjX;
[3] https://www.youtube.com/watch?v=9cZzxMAaAWS

[4] https://youtu.be/k-BI1503I18 Al ?si=DeeINCCTQMFCqgbc

[5] https://www.didactic.ro/materiale-didactice/sedinta-de-judecata-vitamina-c-sceneta-
stiintificoumoristica

[6] https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/harmony-nature2023-steam-
project/twinspace/materials/files?page=5
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11. INVATAREA EFICIENTA — FINALITATE FORMATIVA
EDUCATIONALA. ASPECTE METODOLOGICE SI APLICATII
PRACTICE LA LECTIILE DE GEOGRAFIE

prof. Andrei FISTICANU,

Liceul Teoretic ,,lon Inculet, Raionul Straseni, Republica Moldova
prof. Serafima ROSCOVAN

Institutul de Formare Continud, Chisinau, Republica Moldova

Rezumat: In educatia postmodernd invitarea nu este o simpld problemd a asimildrii
cunostintelor. Este un proces reflectiv al relatiilor si al transformarii personale permanente.
Invatarea eficientd este un proces care presupune schimbdri calitative ale vietii mentale i fizice
a unei persoane. De fapt, didactica predarii cere feedback-ul in care un profesor devine un
consilier al invatarii creative a elevilor. Un profesor ii mentine pe elevi sa poata observa,
compara, analiza, implementa, deduce, sintetiza cu scopul invatarii calitative eficiente.

Cuvinte cheie: didactica postmoderna, invatare eficientd, invatare creativa, invatare calitativa.

Abstract: Efficient learning - educational training purpose. Methodological aspects and
practical applications to geography lessons. In postmodern education learning is not a simple
problem of the knowledge assimilation. It is a reflective process of the relations and permanent
personal transformation. Effective learning is a process which supposes qualitative changes of
mental and physical life of a person. Actually, the didactics of teaching demands the feedback in
which a teacher becomes an adviser of pupils’ creative learning. A teacher maintains pupils to
be able to observe, compare, analyze, implement, deduce, synthesize with the purpose of
effective qualitative learning.

Keywords: postmodern didactics, efficient learning, creative learning, qualitative learning.

1. Introducere

,Capacitatea de a Invata este un dar; abilitatea de a Invata este o pricepere; dorinta de a
invata este o alegere.” Brian Herbert

In educatia postmoderni, invitarea a devenit un proces care presupune transformari
calitative ale organizarii vietii psihice a individului. Invitarea eficientd este activa,este orientata
catre scop, ea presupune implicare si participare constienta a elevului In procesul de construire a
cunostintelor. A invata eficient inseamnd a transpune materia invatata in sisteme proprii de
cunostinte, a stabili permanent legaturi intre experientele anterioare si cele noi, intre cunostinte
si aplicabilitatea lor, intre domeniilor de cunoastere. Ideea, actiunea si rezultatul sunt cele trei
dimensiuni, care determina eficienta invatarii.
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2. Abordari teoretice

Invitarea constituie o cerintd sociali si totodatd calea omului spre desavarsire. Termenul
"invatare" este folosit de secole pentru a denumi activitdti prin care oamenii se straduiesc sa
asimileze informatii si sd-si formeze anumite genuri de competente.

Modul in care invatarea scolard are loc a fost studiat de catre psihologi si pedagogi, iar
rezultatele cercetirii lor se concretizeaza in teorii ale invatarii. ,,invitarea — spune psihologul
american R. Gagne — este acea modificare a dispozitiei sau capacitatii umane care poate fi
mentinutd si care nu poate fi atribuitd procesului de crestere” [1] (p.11). Pedagogul polonez W.
Okon mentioneazd ,Activitatea elevilor nu constd deci In mobilizarea eforturilor pentru
memorarea diferitelor cunostinte sau reguli de comportare, ci ea trebuie sa aiba in primul rand,
caracter cognitiv, sd se concentreze asupra cautarii esentei lucrurilor si fenomenelor si asupra
cauzalitatii lor; ea trebuie sd fie o activitate de cdutare a celor mai bune , a celor mai rationale
forme de actiune individuald si sociald” [4] (p.20). Miron Ionescu considerd ca ,Invitarea
scolard este proces de achizitie mnezica, de asimilare activa si interactiva, de informatii, de
formare de operatii intelectuale, de strategii cognitive, de abilitati (priceperi si deprinderi)
intelectuale si practice/motorii de atitudini” [3] (p. 80). S. E. Bernat consemna ,,A invata
eficient Tnseamnd a dori sa atingi un rezultat, pe care il stabilesti constient drept scop al invatarii
si te implici activ 1n atingerea lui. Reflexia criticd asupra alternativelor, actiunea perseverentd,
orientarea spre calitate si utilizarea strategiilor metacognitive amplifica rezultatele pozitive ale
invatarii eficiente”. [5] (p.26). M.E. Dulami sustine cd ,Invitarea sau schimbarea
caracteristicilor comportamentului depind ntotdeauna de implicarea persoanei intr-o experienta
(Invatare experentiald) sau intr-un exercitiu (invatarea prin exersare) — repetitia unei performante
ntr-o situatie data sau in situatii asemanatoare — in scopul stapanirii unei abilitati [2] (p.15).

3. Aspecte metodologice

Dezvoltarea capacitatilor de invatare eficientd este sarcina primordiald a politicii
educationale la etapa actuald: cei ce studiazad trebuie Invatati cum sa invete, trebuie pregatiti
pentru a putea si a dori sa invete.

Profesorul este acel care: mediaza invatarea eficienta, stabileste obiectivele, actualizeaza
noul continut de invétare; prezinta date, fapte, exemple, evenimente, procese, fenomene, modele
etc.; acorda sprijin elevilor pentru a putea observa, compara, aplica, analiza, deduce, sintetiza;
impreund cu elevii fixeaza rationamentele 1n notiuni, termeni, concepte; operationalizeaza
cunostintele elevilor prin rezolvarea de exercitii si probleme aplicative, sarcini practice.

Actual, didactica predarii cere inlocuitd cu cea a invatarii, In care profesorul devine
facilitator si consilier al invitarii elevilor. In vocabularul practicienilor, se foloseste frecvent
expresia: ,,mai multd invitare — mai putind predare” etc. Acest fapt demonstreaza elocvent
tendinta facilitarii invatarii eficiente.
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4. Abordari practice

Cu scopul de a-i invdta pe elevi cum sa invete recomandam una din metodele invatarii
eficiente - Metoda RICAR.

Metoda RICAR, are ca origine initialele a cinci faze de studiere a unei teme stiintifice etc.
Este o metoda utila de invatare , o metoda de autoinvatare, aplicatd in lumea intreagd de mii de
elevi si studenti, fiind considerata foarte eficientd pentru procesul de invatare.

R — rasfoirea generala - studierea alineatelor, a titlurilor, imaginilor la tema data;

T —1intrebiri - elevii pun intrebari isi exprima opiniile proprii;

C — citirea activa - cu scopul de a gési raspunsuri la intrebarile formulate, retinerea
esentialului;

A — amintirea sau rememorarea continutului, rezumat;

R — recapitularea, retinerea esentialului.

Aceasta metoda contribuie la insusirea deprinderii de a Invata eficient si rapid.

Prezentam exemplu de implementare a metodei RICAR la lectiile de Geografie.

Tabelul nr. 1V-1
Model de implementare a metodei RICAR
Model for implementing the RICAR method

Tema: America de Nord. Pozitia fizico-geografica.
Disciplina: Geografia Continentelor si Oceanelor, clasa a VII-a

Profesorul Elevii (raspunsuri asteptate)

Tema ,,America de Nord. Pozitia fizico-geografica”
cuprinde 4 pagini. Subtemele:

1.Pozitia  fizico-geografici. =~ Dimensiuni.  Tarmuri.
2.Evolutia cunoasterii continentului. Textul este insotit de
harta fizicd a continentului si 7 imagini fotografice, cele
mai impresionante fiind: vederile de pe peninsulele
Florida si Alaska

Rasfoiti paginile acestei teme
in manual. Ce volum are
texul? Descrieti imaginile,
care insotesc textul. Numiti
subtemele , analizand
imaginile temei.

Intrebati. Formulati intrebari
proprii, examinand harta
fizica, imaginile fotografice

I | din manual si cele proiectate
pe ecran. Discutati cu colegii

Analizand harta fizicd din manual as vrea sa stiu: cum se
formeaza Curentul rece al Californiei si Curentul Cald
Alaska ?

De ce tarmul estic este mai articulat decat cel vestic?
Cum s-a format Arhipelagul Canadian?

despre ce ati dori sa
’ As vrea sa stiu mai mult despre Insula Groenlanda.

cunoasteti la aceasta tema

Cititi activ textul, identificati
ideile semnificative. Gasiti
raspunsurile la intrebarile

C | date de voi 1in textul din
manual, dar si in materialele
auxiliare prezente (materiale
special pregatite de profesor).

Are loc citirea activa a textului.
Se identifica ideile principale:
e continentul este scaldata de trei oceane;
e se extinde in emisferele nordica si vestica. Punctele
extreme;
e este cuprins in trei zone termice;
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Navigati in internet. e tarmurile de nord si de est sunt puternic articulate.
Principalele insule, peninsule, golfuri, mari,
stramtori.

e Factorii care contribuie la articularea tarmurilor.
Se utilizeazd imaginile din internet despre factorii care
contribuie la dezmembrarea tarmului, despre Insula
Groenlanda.
A Amintiti-va ideile principale Are loc repetarea, amintirea, consolidarea ideilor
ale continutului semnificative.
America de Nord. Pozitia f/geografica
. . . ) Particularitati | Avantaje Dezavantaje
Recapitulati  cele insusite. .
.. : . | flgeografice

Explicati avantajele  si valuri

dezavantajele pozitiei fizico .

R . - 1. Este Relatii cu devastatoare,

—geografice ale Americii de 5

e scaldat de toate uragane,
Nord pentru  activitatile . . ) .
. trei oceane continentele | inundatii

umane pe acest continent.

catastrofale
2. ? ? ?
Sursa: Prelucrare autori
5. Concluzii

Invitarea eficienti de profunzime este o necesitate imperioasa a politicii educationale in
institutiile de invatdmant preuniversitare. Scopul primordial in aceste institutii este de a-i Invata
pe elevi cum sa invete, de a le facilita dobandirea unor cunostinte, capacitati, abilitati utile si
comportamente, considerate necesare pentru formarea personalitdtii. Cu scopul de a obtine o
invatare durabild sunt binevenite: metoda invatarii integrale, metoda Invatdrii secventiale,
metodele invatarii constructiviste RICAR, OSIOS, ACERA s.a. Aplicand 1n practici metodele
invatarii eficiente,  principiile = recomandate de specialistii in didactica, institutiile
preuniversitare vor obtine cu sigurantd o invatare durabild si de calitate a elevilor.
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12. UTILIZAREA INTELIGENTEI ARTIFICIALE iIN PREDAREA
CONTABILITATII iN INVATAMANTUL SECUNDAR

prof. Costea luliana-Maria
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,, Unirea” Pascani

Inteligenta artificiald (Al) a devenit un instrument revolutionar in multe domenii, inclusiv
in educatie. La nivel liceal, predarea contabilitatii prin intermediul Al oferd oportunitati inedite
pentru imbunatatirea procesului de invatare. Al poate personaliza experienta educationald,
adaptandu-se la nevoile si ritmul fiecarui elev, si poate oferi feedback instantaneu, esential
pentru materii precum contabilitatea. In plus, Al poate gestiona si analiza mari cantititi de date,
facilitand astfel intelegerea conceptelor complexe si aplicarea lor Tn scenarii reale.

Utilizarea Al in predarea contabilitatii la liceu transformd metodele traditionale,
introducand strategii interactive de invatare. De exemplu, metoda Stiu/Vreau sa Stiu/Am invatat
(KWL) poate fi imbunatatita prin Al, care poate sugera resurse personalizate pentru fiecare etapa
a procesului de invatare. Spre exemplu, la lectia ,, Utilizatorii informatiei contabile”, Al poate
ajuta elevii sd identifice si sd compare informatii noi cu cele anterioare, facilitind astfel o
intelegere mai profunda a materiei.

Metoda Turul Galeriei este o alta strategie interactiva de invatare care poate fi optimizata
prin AL In cadrul lectiei ,,Etapele inventarierii”, elevii lucreazi in grupuri pentru a descrie
diferite etape ale procesului, folosind Al pentru a accesa informatii suplimentare si a crea
prezentdri mai bogate In continut. Astfel, Al transforma sala de clasd intr-un spatiu dinamic,
unde elevii sunt Incurajati sd exploreze si sd colaboreze, sporindu-le interesul si implicarea in
materie.

Al poate juca un rol crucial in facilitarea activitatilor de grup si invatarii individuale 1n
predarea contabilitatii. Prin distribuirea de fise de lucru individualizate si gruparea elevilor pe
baza competentelor lor, Al permite o colaborare eficienta si o Intelegere mai bund a conceptelor
contabile. Elevii pot consulta resursele Al pentru clarificari si pot primi asistentd personalizata
de la profesor, ceea ce duce la o rezolvare mai eficientd a problemelor si la o invdtare mai
profunda.

Al aduce in contabilitate un avantaj semnificativ prin capacitatile sale de analiza
predictiva. Utilizdnd date istorice si actuale, Al poate detecta tendinte, estima rezultate
financiare viitoare si identifica riscuri potentiale, in cazul ,,Calcularii si analize indicatorilor
economico — financiari”. Aceasta functionalitate este deosebit de valoroasa in educatie, unde
elevii pot invata sia foloseasca Al pentru a efectua prognoze ale fluxurilor de numerar,
elaborarea bugetelor si planificarea financiard, pregatindu-i pentru provocarile reale ale
profesiei de contabil.

Impactul Al asupra contabilitatii este profund, transformand rolul contabililor de la
administratori back-office la consilieri strategici financiari. Aceasta evolutie este posibild
datorita eficientei si acuratetei sporite pe care Al le aduce in procesele contabile. Elevii care
invatd contabilitatea cu ajutorul Al la liceu sunt astfel pregatiti sa intre Intr-o profesie in continua
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schimbare, unde competentele tehnologice si capacitatea de a lucra cu sisteme avansate de Al
sunt esentiale.

Printre software-urile de contabilitate care utilizeaza Al, QuickBooks se distinge ca fiind
unul dintre cele mai populare. Acesta oferd functii avansate care simplificd si automatizeaza
multe dintre sarcinile contabile, permitand contabililor sd se concentreze pe analiza datelor si pe
consultantd. Elevii care se familiarizeaza cu astfel de instrumente in timpul studiilor liceale vor
avea un avantaj semnificativ cdnd vor intra pe piata muncii, unde astfel de tehnologii sunt din ce
n ce mai raspandite.

Pe masura ce Al devine mai avansat, apar noi provocari, inclusiv asigurarea conformitatii
etice si a confidentialitatii datelor. In plus, contabilii trebuie si dezvolte competente transversale,
cum ar fi abilitatile de comunicare si gandirea critica. Predarea contabilitatii cu ajutorul Al la
liceu poate incuraja dezvoltarea acestor competente esentiale, pregatind elevii pentru o piatd a
muncii in care tehnologia si etica merg mana in mana.

Concluzii:
Al are potentialul de a face serviciile de contabilitate mai de succes si mai profitabile,

remodeland in acelasi timp rolul contabililor. In contextul educational, Al poate oferi o
experientd de Invatare mai bogatd si mai personalizatd, pregatind elevii pentru o cariera intr-un
domeniu in continua evolutie. Prin integrarea Al in curriculumul liceal, viitorii contabili vor fi
echipati nu doar cu cunostinte tehnice, ci si cu abilitati analitice si strategice esentiale pentru
succesul in era digitala.

Inteligenta artificiala are deja un impact semnificativ asupra modului in care lucreaza
contabilii, permitdndu-le sd atingd niveluri de eficientd si acuratete care altddatd erau de
neimaginat.
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13. ANALIZA NIVELULUI DE TRAI A POPULATIEI DIN REPUBLICA
MOLDOVA

Moroi Elena, profesor, doctor in economie,

Universitatea Tehnica din Republica Moldova

Moroi Aliona, profesor discipline economice, grad didactic Tntai,
LP. Centrul de Excelenta in Transporturi, R. Moldova

Nivelul de trai este in general perceput ca gradul in care populatia beneficiaza de servicii si
resurse materiale si nemateriale necesare, nivelul de consum al acestora si gradul de satisfactie a
nevoilor umane pentru aceste beneficii.

Printre principalii indicatori care caracterizeaza nivelul de trai al populatiei se numara
veniturile banesti si structura acestora. In anul 2023, veniturile disponibile ale populatiei au fost,
in medie, de 4915,6 lei pe persoand pe lund, in crestere cu 15,6% fata de anul precedent. Ajustate
la indicele mediu anual al preturilor de consum, veniturile populatiei au crescut cu 1,9% in
termeni reali.

Total Urban Rural

m Activitatea salariala
w Prestatil sociale
Activitatea indwiduala agricola
m Activitatea indwiduala non-agricola
m Alte venituri

Figura 1. Structura veniturilor disponibile ale populatiei in Republica Moldova, %
Sursa: elaborat de autoir in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.

Cagtigurile salariale reprezinta principala sursda de venit a populatiei, avand o pondere de
52,5% din veniturile totale, cu o crestere de 1,8 puncte procentuale fatd de anul 2022. Prestatiile
sociale constituie, de asemenea, o componentd semnificativd a veniturilor disponibile medii
lunare ale populatiei, reprezentand 20,7%, cu o crestere de 0,4 puncte procentuale fatd de anul
precedent.

Activitdtile pe cont propriu au contribuit cu 12,7% la formarea veniturilor medii lunare ale
unei persoane. Veniturile din activitdtile individuale agricole reprezinta 6,4% din totalul
veniturilor disponibile, in timp ce veniturile din activitatile individuale non-agricole constituie
6,3%.
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Transferurile banesti din afara tarii continud s fie o sursd importantd pentru bugetul
gospodariilor, reprezentand in medie 11,1% din veniturile totale in 2023, cu 1,0 punct procentual
mai putin comparativ cu anul 2022.

Analizand veniturile in functie de mediul de resedinta, se observa ca veniturile populatiei
din mediul urban au fost, in medie, cu 2299,8 lei (sau de 1,6 ori) mai mari decét cele din mediul
rural. Tn mediul urban, principalele surse de venit sunt activitatea salariald, care contribuie cu
61,9% la veniturile populatiei, si prestatiile sociale, care constituie 16,5%. In mediul rural,
activitatea salariala reprezinta 41,3% din veniturile totale, aceasta pondere fiind cu 20,6 puncte
procentuale mai micd decat in mediul urban. Veniturile din activitdtile agricole individuale
contribuie cu 13,6% la totalul veniturilor disponibile in mediul rural.

Gospodariile rurale depind mai mult de transferurile din afara tarii decat cele urbane, cu o
pondere de 12,6% in rural fati de 9,8% in urban. In plus, pentru populatia rurali, prestatiile
sociale constituie 25,6% din totalul veniturilor, cu 9,1 puncte procentuale mai mult decat in
mediul urban.

Cheltuielile de consum ale populatiei reprezinta un indicator esential pentru evaluarea
nivelului de trai si a conditiilor economice dintr-0 societate. Cheltuielile medii lunare de consum
ale populatiei, in anul 2023, au constituit in medie pe o persoana 42484 lei, cu 14,5% mai mult
comparativ cu nivelul anului precedent. Tn termeni reali (cu ajustarea la indicele mediu anual al
preturilor de consum), populatia a cheltuit In medie cu 0,9% mai mult comparativ cu anul 2022.

In functie de mediul de resedinti, se constata ci, cheltuielile de consum ale gospodariilor
casnice din mediul urban constituie 5391,8 lei si sunt cu 2003,0 lei (sau de 1,6 ori) mai mari fata
de cheltuielile populatiei din mediul rural.

Urban m Produse alimentare si Rural
bauturi nealcoclice

m Bauturi alcoolice si
tutun
Imbracaminte si
incaltaminte
m Locuintd, apa,
electricitate i gaze
m Mobilier, dotarea si
intretinerea locuintel
B Sandtate

6.7
432

m Transport

18 Telecomunicatie

Alte
16

Figura 2. Structura cheltuielilor de consum ale populatiei pe medii in Republica Moldova
n anul 2023, %
Sursa: elaborat de autori in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.
Pentru produse alimentare, populatia din mediul urban a cheltuit 34,9% din cheltuielile
lunare de consum, iar populatia din mediul rural — 45,4%. Gospodariile din urbe au cheltuit mai
mult pentru: transport (8,5% fata de 5,1% in mediul rural), serviciile restaurantelor si hotelurilor
(5,4% fata de 0,7%), sanatate (5,1% fatd de 3,6%), recreere si culturd (4,4% fatd de 1,2%),
educatie (1,8% fatd de 0,5%). Totodatd, comparativ cu populatia din mediul urban, pentru
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populatia rurald o pondere mai mare in structurd o detin cheltuielile pentru: locuintd, apa,
electricitate si gaze (19,7% fata de 15,9% in mediul urban), imbracaminte si incaltaminte (8,0%
fatd de 7,6%), mobilier, dotarea si intretinerea locuintei (5,7% fata de 5,0%).

Cheltuielile de consum ale gospodariilor sunt puternic marcate si de marimea acestora,
indeosebi in cazul gospodariilor numeroase. Dacd in gospodariile cu o singura persoand
cheltuielile medii lunare pe o persoand au Insumat 5051,4 lei, atunci pentru cele constituite din 5
persoane si mai mult aceste cheltuieli sunt de 1,6 ori mai mici (3116,8 lei). Aceeasi situatie se
observa si in cazul gospodariilor cu copii: 0 gospodarie cu numai un copil in intretinere cheltuie,
in medie pe o persoand, de 1,4 ori mai mult decat o gospodarie cu 3 copii si mai mult.

Un factor care a agravat nivelul sdriciei este cresterea preturilor de consum, majorand
pragul absolut de la 2.285 de lei la 2.942 de lei in 2022. Inflatia rapida a redus semnificativ
puterea de cumparare, generand o crestere de 18% a salariului mediu lunar brut la sfarsitul
anului 2022, in timp ce salariul real a inregistrat o scidere cu 11%. In prima jumitate a anului
2023 exista semne de imbunatatire, cu o inflatie temperata si o crestere de 1% a salariului mediu
real.

Un alt indicator utilizat la masurarea saraciei este indicele profunzimii saraciei care in anul
reducerii nivelului actual de inegalitate, este necesard majorarea consumului populatiei in medie
cu 3,68% din valoarea pragului absolut al saraciei.

Gradul de inegalitate intre cei saraci este masurat prin indicele severitatii saraciei, care
reprezinta distributia nivelului de bunistare in randul saracilor fatd de pragul sariciei. in anul
2022, severitatea saraciei a constituit 1,02%.

60
40,4 . 39.6 . 37
40 27,7 29.8 28,1 30.6 252 268 30,5
200 44 76 0 8,6 10
2019 2020 2021 2022

® Mun. Chisindu ®Nord = Centru = Sud

Figura 3. Rata saraciei absolute pe Regiuni statistice in Republica Moldova, %
Sursa: elaborat de autori in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.

Mediul de resedintd este un factor important in determinarea nivelului de bunistare a
populatiei. Populatia rurald este expusa unui risc de sardcie mult mai mare decat populatia din
urban. De asemenea, in profil regional se observa, cd nivelul sdrdciei este mult mai mare in
regiunea de Sud (49%), in timp ce in mun. Chisindu este mult mai redus (10%).

In functie de tipul gospodiriei, cele mai scizute rate ale sariciei s-au inregistrat la
gospodariile formate formate din cuplu familial cu copii (25,0%). Cea mai ridicata rata (35,4%)
s-a inregistrat la alte gospodarii cu copii si gospodariile formate dintr-un singur membru in
varstd de 60 de ani si peste (35,3%). Rata sardciei in gospodariile monoparentale este mai mare
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decat in randul cuplurilor cu copii, dar numarul de observatii este relativ mic, astfel Tncéat
estimarile ar trebui tratate cu precautie.

Saracia variaza si in functie de nivelul de educatie al capului gospodariei si, respectiv,
probabilitatea de a fi sarac este mai micd 1n cazul gospodariilor cu un nivel mai 1nalt de instruire
al principalului intretinator. Fiecare nivel de educatie in plus al capului gospodariei inseamna o
scadere a ratei saraciei, de la 81,9% pentru gospodariile unde capul gospodariei are studii
primare sau nu are studii, pana la 10,3% in cazul gospodariilor unde capul gospodariei are studii
superioare.

In functie de sursa principala de venit al capului gospodariei cele mai vulnerabile la saricie
sunt gospodariile unde capul gospodariei este salariat in sectorul agricol (39,2%) sau beneficiaza
de alte transferuri, cum ar fi platile sociale, pensiile alimentare, bursele etc. (45,8%), precum si
gospodariile cu capul gospodariei fiind lucrator pe cont propriu in sectorul agricol (circa 42,5%
fiecare)

Cosul minim de consum pentru un trai decent este un concept inerent normativ, in
alcatuirea cdruia nu s-a urmadrit identificarea comportamentului actual de consum al populatiei,
ci mai degraba evaluarea nevoilor reale ale oamenilor.

2400 1 Lei 22356 % - 100
20827 20434 2 030,77
2000 4 L e
1600 A
- @0
1200 1
- 40
200 -
400 | 20
D T T T T D
Total Orage mari Cirage tmici Sate

s Minimul de emstentd =—@=Ponderea cogulu alimentar

Figura 4. Minimum de existenta si ponderea cosului alimentar in cuantumul minimului de
existenta pe medii in Republica Moldova, %
Sursa: elaborat de autori in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.

In functie de mediul de resedinta, constatim diferente semnificative, cea mai mare valoare
a minimului de existenta fiind estimata pentru populatia din orase mari (mun. Chisinau si Balti)
— 2235,6 lei sau cu 9,4% mai mult comparativ cu alte orase — 2043,4 lei si cu 10,1% mai mult
comparativ cu mediul rural — 2030,7 lei.

Salariul mediu lunar pe economie al unui angajat in anul 2023 a ihsumat 12354 lei, astfel
fiind posibilad acoperirea minimului de existenta pentru populatia in varsta apta de munca de 4,3
ori.
Tabelul 1. Co-raportul dintre salariul mediu lunar pe economie si minimul de existenta in
Republica Moldova

Indicatorii 2019 2020 2021 2022 2023

Salariul mediu lunar pe economie al

. . . 7113,6 77379 8979,8 | 10447,3 | 12354
unui angajat, lei
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Co-raportul dintre salariul mediu
lunar pe economie al unui angajat si
valoarea medie a minimului de 33 3,5 4,2 3,97 4,3
existenta pentru populatia in varsta
apta de munca, ori

Sursa: elaborat de autori in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.
Co-raportul dintre salariul mediu lunar si valoarea medie a minimului de existentd pentru
populatia 1n varsta aptd de munca diferd in functie de activitatile economiei nationale. Nivelul
maxim de acoperire al minimului de existentd pentru populatia apta de munca a fost atins de
salariatii din sectorul informatii si comunicatii — de 8,1 ori, iar cel minim — de salariatii din
agricultura, silvicultura si pescuit, ai caror salarii acopera minimul de existentd in proportie de
2,2 ori.
Tabelul 2. Co-raportul dintre pensia medie si minimul de existenti in Republica Moldova

Indicatorii 2019 2020 2021 2022 2023

Marimea medie a pensiei lunare

- ) 1895,1 2013,7 22715 3133,1 3664,9
stabilite, lei

Co-raportul dintre marimea medie a
pensiei lunare stabilite si valoarea
medie a minimului de existenta
pentru pensionari, %

109,8, 114,0 125,4 142,8 152,5

Marimea medie a pensiei lunare

- s N 1834,2 1952,6 2255,5 3140,5 | 3676,7
stabilite pentru limita de varsta, lei

Co-raportul dintre marimea medie a
pensiei lunare stabilite pentru limita
de varsta si valoarea medie a 106,2 110,6 124,5 143,2 152,9
minimului de existenta pentru
pensionari, %

Sursa: elaborat de autori in baza datelor Biroului National de Statistica din Republica Moldova.

Pentru pensionari, minimul de existentd a constituit 2403,9 lei si reprezintd 83,6% din
valoarea medie a minimului pentru total populatie. Valoarea medie a pensiei lunare, stabilite la 1
iulie 2023, a constituit 3664,9lei, ce face posibild acoperirea minimului de existentd pentru
aceasta categorie de populatie la nivel de 152,5%. Daca consideram pensia medie pentru limita
de varsta, co-raportul respectiv este de 152,9%.

Pentru a Tmbunatati situatia economica si, implicit, nivelul de trai al populatiei, este
necesard implementarea unui set diversificat de instrumente legale, sociale si economice. In
special, pentru a creste veniturile, pot fi adoptate urmatoarele masuri: crearea de noi locuri de
muncad cu salarii decente; stimularea ocupdrii fortei de munca; valorificarea abilitdtilor si
oportunitatilor calificate ale diasporei, etc.
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